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Η πρόταση για την αξιοποίηση των ψηφιακών εργαλείων 

Padlet και Kahoot στην ασύγχρονη εκπαίδευση, 

συμπεριλήφθηκε στην επιμόρφωση των εκπαιδευτικών 

Α/θμιας Εκπαίδευσης Ζακύνθου.



Υλοποιήθηκε ανά τάξεις, μέσω της αναβαθμισμένης 

πλατφόρμας τηλεδιασκέψεων του πανελλήνιου σχολικού 

δικτύου, BigBlueButton (από 23-31 Απριλίου 2020)



Λίγα λόγια για το https://padlet.com/

 To PADLET είναι ένας δωρεάν (με περιορισμούς) 

ψηφιακός πίνακας ανακοινώσεων στον οποίο 

αναρτούμε βίντεο, εργασίες, υπερσυνδέσμους και  

εικόνες. 

 Υπάρχει η δυνατότητα  ηχογράφησης, ώστε να 

απευθύνουμε  καθημερινά ένα ευχάριστο μήνυμα,  

λέξεις για ορθογραφία, ή να το χρησιμοποιήσουμε ως 

προκαταβολικό οργανωτή για να ενημερώσουμε τους 

μαθητές σχετικά με την ανάθεση εργασιών και το 

χρονοδιάγραμμα παράδοσής τους.

 Τόσο οι μαθητές όσο και οι ειδικότητες της τάξης 

(εφόσον δώσουμε το σχετικό δικαίωμα), μπορούν να 

αναρτούν τις εργασίες τους, χωρίς να κάνουν 

εγγραφή.

 Είναι συμβατό με όλες τις κινητές συσκευές και δεν 

απαιτεί εγκατάσταση λογισμικού (web-based).

https://padlet.com/


ΣΤΟΧΟΣ: 

Αλληλοσυνδεόμενοι συνεργατικοί ψηφιακοί πίνακες

 α) αρχικός πίνακας στον οποίο αναρτάται υλικό σχετικό με την 

επιμόρφωση των εκπαιδευτικών,

 β) πίνακας με καλές πρακτικές χρήσης ανάθεσης 

εργασιών, στον οποίο εμπεριέχονται οι σύνδεσμοι Padlet 

των δημιουργών,

 γ) πίνακας με σουίτες εξελληνισμένου δωρεάν εκπαιδευτικού 

λογισμικού με πληθώρα δραστηριοτήτων για παιδιά 

δημοτικού, 

 δ) πίνακας με ευχάριστες δραστηριότητες με σκοπό τη 

δημιουργική  ενασχόληση των μαθητών (κατασκευές, 

πειράματα, φιλαναγνωσία, δημιουργική γραφή), 

 ε) πίνακας με αναφορά στη δημιουργία παιγνιωδών 

δραστηριοτήτων kahoot. 

 Σε όλους τους πίνακες οι εκπαιδευτικοί έχουν τη 

δυνατότητα να προσθέτουν τις δικές τους προτάσεις.



α) αρχικός πίνακας στον οποίο αναρτάται υλικό σχετικό με την 

επιμόρφωση των εκπαιδευτικών

https://el.padlet.com/afytopoulou/5jyvli08ldx0

https://el.padlet.com/afytopoulou/5jyvli08ldx0


β) πίνακας με ενδεικτικά παραδείγματα χρήσης Padlet στη 

διδασκαλία (Σύνδεση Γλώσσας με Φυσικές Επιστήμες Ε΄ Τάξη 

και Γλώσσας με Ιστορία Γ΄ Τάξη)

https://el.padlet.com/afytopoulou/kyoz7t5vn2ch

https://el.padlet.com/afytopoulou/kyoz7t5vn2ch


Αποθετήριο Padlet εκπαιδευτικών 
(ανενεργός σύνδεσμος, εν αναμονή για συγκατάθεση 

δημιουργών πριν τη δημόσια κοινοποίηση)



γ) Πίνακας με σουίτες εξελληνισμένου δωρεάν εκπαιδευτικού 

λογισμικού με πληθώρα δραστηριοτήτων για παιδιά δημοτικού 

https://el.padlet.com/afytopoulou/3bcqvv9xsle8dclv

https://el.padlet.com/afytopoulou/3bcqvv9xsle8dclv


δ) Πίνακας με ευχάριστες δραστηριότητες με σκοπό τη 

δημιουργική  ενασχόληση των μαθητών (κατασκευές, 

πειράματα, φιλαναγνωσία, δημιουργική γραφή). 

https://padlet.com/afytopoulou/jl4plca8tntmzmjd

https://padlet.com/afytopoulou/jl4plca8tntmzmjd


ε) Οδηγίες για τη δημιουργία παιχνιδιών Kahoot! 

https://el.padlet.com/afytopoulou/2vww8co3xtm9

https://el.padlet.com/afytopoulou/2vww8co3xtm9


Λίγα λόγια για το https://kahoot.com/

 Ενεργή εμπλοκή των μαθητών στη μαθησιακή διαδικασία  μέσα από 

το παιχνίδι (gamification). 

 Άμεση ανατροφοδότηση για τον χρήστη.

 Οι μαθητές δε χρειάζεται να κάνουν εγγραφή για να 

συμμετέχουν, μπορούν να παίξουν το παιχνίδι είτε έχοντας 

τον σχετικό σύνδεσμό, είτε συμπληρώνοντας τον μοναδικό 

κωδικό του παιχνιδιού.

 Ο εκπαιδευτικός μπορεί να το χρησιμοποιήσει ως εργαλείο 

τελικής ή διαμορφωτικής αξιολόγησης καθώς λαμβάνει 

αναφορά σχετικά με τις επιδόσεις του μαθητή.

 Υπάρχει  ελεύθερη (δωρεάν) έκδοση με περιορισμένες 

επιλογές. 

https://kahoot.com/


Δυνατότητες… 

Μπορούμε …

 να ορίσουμε τον χρόνο απάντησης,

 να ανακατέψουμε τις ερωτήσεις ώστε να μην 

προβάλλονται πάντα με την ίδια σειρά, 

 να επιλέξουμε τη μουσική που θα ακούγεται κατά τη 

διάρκεια του παιχνιδιού, 

 να ορίσουμε την ημερομηνία παράδοσης, 

 να αναρτήσουμε εικόνα, βίντεο, έγγραφο, σύνδεσμο σε 

κάθε επιμέρους ερώτηση, 

 να δημιουργήσουμε έως 6 πίνακες στην ελεύθερη, 

δωρεάν έκδοση με περιορισμένες επιλογές (Ερωτήσεις 

Σωστού – Λάθους, Πολλαπλών επιλογών).



Παράδειγμα: Ιστορία Στ΄ Τάξης





Εδώ θα βρείτε παιχνίδι για την Ιστορία της Δ΄ τάξης:

Α τρόπος: ενεργοποιώ τον σύνδεσμο 

https://kahoot.it/challenge/04838716?challenge-

id=4a4b472f-4e30-4590-a203-

c027d8e08ed0_1587549619744

B τρόπος: https://kahoot.com/schools-u/ πατάω play και 

εισάγω τον κωδικό 04838716

https://kahoot.it/challenge/04838716?challenge-id=4a4b472f-4e30-4590-a203-c027d8e08ed0_1587549619744
https://kahoot.com/schools-u/


Έλεγχος απαντήσεων από τον εκπαιδευτικό



Συμπεράσματα:

Η αξιοποίηση των ψηφιακών εργαλείων Padlet και 

Kahoot στην ασύγχρονη εξ αποστάσεως εκπαίδευση 

συμβάλλει στην… 

 Άμεση και ουσιαστική επικοινωνία με τα μέλη της σχολικής 

κοινότητας.

 Ανάπτυξη κινήτρων, προκειμένου οι χρήστες εκούσια να 

αποζητούν την ολοκλήρωση δραστηριοτήτων και τη 

διερεύνηση όλων των πτυχών των  εργασιών που τους 

ανατίθενται, λαμβάνοντας άμεση ανατροφοδότηση των 

ενεργειών τους. 

 Ανάπτυξη συνεργατικών δεξιοτήτων.

 Ανάδειξη καλών πρακτικών στην εξ αποστάσεως ασύγχρονη 

εκπαίδευση.

Καλές δημιουργίες!

Ευχαριστώ για τον χρόνο σας!
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