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A. Τφποι Δεδομζνων 

Οι βαςικοί τφποι δεδομζνων είναι: 

 

 ακζραιοσ αρικμόσ (int), π.χ. -6, 0, 1, 587 

 πραγματικόσ αρικμόσ ι αρικμόσ κινθτισ υποδιαςτολισ (float), π.χ. 3.14159, 0.6, 1.333 

 αλφαρικμθτικό ι ςυμβολοςειρά (str), π.χ. “2ο Γυμνάςιο Μθχανιϊνασ”,  «Hello world”.  Σο 

αλφαρικμθτικό ι θ ςυμβολοςειρά είναι μια ακολουκία από χαρακτιρεσ (ψθφία, γράμματα, ςφμβολα) 

και βρίςκεται μζςα ςε ειςαγωγικά μονά ι διπλά.  

 λογικόσ (bool) π.χ. True, False.  Ο λογικόσ τφποσ (boolean) ζχει μόνο δφο τιμζσ: τθν τιμι True (Αλθκισ) 

και τθ τιμι False (Ψευδισ)  

 λίςτα (list) π.χ. *‘μιλο’, ‘αχλάδι’, ‘πορτοκάλι’+, [‘ΠΕΣΡΑ’, ‘ΨΑΛΙΔΙ’, ‘ΧΑΡΣΙ’+, [1, 2, 3].  Θ λίςτα είναι μια 

ακολουκία από αντικείμενα οποιουδιποτε τφπου.  Είναι δυναμικι δομι, δθλαδι μποροφμε να 

προςκζςουμε ι να αφαιρζςουμε ςτοιχεία αυξομειϊνοντασ το μζγεκόσ τθσ. 

 

Για να τυπϊςουμε τιμζσ, μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τθν εντολι print. 

Εφαρμογι Α.1. Γράψε και εκτζλεςε τισ παρακάτω εντολζσ: 

 

 

Αν δεν γνωρίηουμε τον τφπο ςτον οποίο ανικει μία τιμι, μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε τθν εντολι type.  
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  Εφαρμογι Α.2. Γράψε και εκτζλεςε τισ παρακάτω εντολζσ. Σι παρατθρείσ; 

  

Οι τιμζσ ‘3’ και ‘3.14’ είναι μζςα ςε ειςαγωγικά.  Άρα, είναι ςυμβολοςειρά (str). 

 

  Εφαρμογι Α.3. Γράψε και εκτζλεςε τισ παρακάτω εντολζσ. Σι παρατθρείσ; 

  

Η 1η εντολή τυπϊνει τουσ αριθμοφσ 2 και 5.  Η 2η εντολή τον δεκαδικό αριθμό 2,5.   

 

Στον προγραμματιςμό για τθν υποδιαςτολι χρθςιμοποιείται θ τελεία «.» και όχι το κόμμα. 

 

΢υναρτιςεισ μετατροπισ από ζναν τφπο ςε ζνα άλλο: 

 Θ ςυνάρτθςθ int μετατρζπει πραγματικοφσ αρικμοφσ και αλφαρικμθτικά ςε 

ακζραιουσ  

 Θ ςυνάρτθςθ float μετατρζπει ακζραιουσ αρικμοφσ και αλφαρικμθτικά ςε 

πραγματικοφσ  

 Θ ςυνάρτθςθ str μετατρζπει αρικμοφσ ςε αλφαρικμθτικά 

 

Θ ςυνάρτθςθ len επιςτρζφει το πλικοσ των χαρακτιρων (μικοσ) ενόσ 

αλφαρικμθτικοφ 

 

  

 

Μελζτθςε τισ διπλανζσ εντολζσ και προςπάκθςε να τισ 

κατανοιςεισ!   

Ποιοσ χαρακτιρασ είναι το a[4];  Σι κα επιςτρζψει θ ζκφραςθ ‘computer’[4,7]; 
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Β. Μεταβλθτζσ 

Μια μεταβλθτι (variable) είναι ζνα όνομα που αναφζρεται ςε μία τιμι. Θ τιμι αυτι μπορεί να 

αλλάηει κατά τθν εκτζλεςθ ενόσ προγράμματοσ. Θ μεταβλθτι είναι τμιμα τθσ μνιμθσ του 

υπολογιςτι μασ όπου μποροφμε να αποκθκεφςουμε μόνο μία τιμι κάκε φορά. 

Θ εντολι εκχϊρθςθσ (π.χ. n = 3) δθμιουργεί νζα μεταβλθτι (τθ μεταβλθτι n) και τθσ αποδίδει μία τιμι (τθν 

τιμι 3).  Αποτελείται από 3 μζρθ:  

1ο μζροσ: το όνομα τθσ μεταβλθτισ 

2ο μζροσ: το =  

3ο μζροσ: μία τιμι, μία άλλθ μεταβλθτι, μια ζκφραςθ 

           

        

 

 Ονόματα μεταβλθτϊν – Κανόνεσ 

 

 Τα ονόματα των μεταβλθτϊν μποροφν να περιζχουν γράμματα και αρικμοφσ, αλλά πρζπει να ξεκινοφν 

με ζνα γράμμα ι τον χαρακτιρα _ .    

 Τα πεηά διακρίνονται από τα κεφαλαία γράμματα. Π.χ. οι ram, Ram, RAm, RAM, rAm είναι 

διαφορετικζσ μεταβλθτζσ.  

 Δεν επιτρζπονται το κενό, τα ειςαγωγικά, θ τελεία, το κόμμα και άλλοι  παρόμοιοι χαρακτιρεσ.  

Επιτρζπεται μόνο ο χαρακτιρασ _  
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Γ. Τελεςτζσ, Σχόλια 

Γ.1 Αρικμθτικοί Τελεςτζσ 

Τελεςτισ Εξιγθςθ Παραδείγματα 

+ Πρόςκεςθ αρικμϊν ι ζνωςθ αλφαρικμθτικϊν 

 

- Αφαίρεςθ αρικμϊν 

 

* Γινόμενο αρικμϊν ι επανάλθψθ ενόσ αλφαρικμθτικοφ 

 

/ Διαίρεςθ 2 αρικμϊν.  Σο αποτζλεςμα είναι πάντα 

πραγματικόσ αρικμόσ float 

 

** Υψωςθ αρικμοφ ςε δφναμθ 

 

// Πθλίκο ακζραιασ διαίρεςθσ 
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% Τπόλοιπο ακζραιασ διαίρεςθσ 

 

 

Εφαρμογι Γ.1. Με ποιο τρόπο μπορείσ να κάνεισ αντιμετάκεςθ τιμϊν 2 μεταβλθτϊν (swap); Είναι ςωςτό το 

παρακάτω;  

 

  

 

Μελζτθςε τουσ παρακάτω τρόπουσ για τθν αντιμετάκεςθ 2 μεταβλθτϊν: 

1οσ τρόποσ 2οσ τρόποσ 3οσ τρόποσ 

με βοθκθτικι μεταβλθτι χωρίσ βοθκθτικι μεταβλθτι με τθν ζκφραςθ a, b = b, a 

a = 5 

b = 10 

temp = a 

a  = b 

b = temp 

a = 10 

b = 5 

a = a + b 

b = a - b 

a = a - b 

a = 10 

b = 5 

a, b = b, a 

 

 

 Θ προτεραιότθτα τζλεςθσ των πράξεων όπωσ και ςτα μακθματικά είναι:  

 

1. εκφράςεισ μζςα ςε παρενκζςεισ 

2. δυνάμεισ 

3. πολλαπλαςιαςμοί και διαιρζςεισ  

4. προςκζςεισ και αφαιρζςεισ  

 

Εφαρμογι Γ.2. Γράψε και εκτζλεςε τισ παρακάτω εκφράςεισ.  Σι παρατθρείσ ςτθν τελευταία 

ζκφραςθ; 

  

 

 

  

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/Rgm7u32iOTvULawwVLPj
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/nRFrWjzaCpSc94PYsn7S
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/nMhVHWc800ivfyipFNuj
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Γ.2 Λογικοί Τελεςτζσ 

΢τα προγράμματά μασ χρειάηεται ςυχνά να ελζγξουμε αν ιςχφει (True) ι όχι (False) μία ςυνκικθ.  

Θυμιςου τθ ςυνάρτθςθ IF από το υπολογιςτικό φφλλο (Excel)!  ΢τον προγραμματιςμό 

χρθςιμοποιείται θ λογικι Boolean.  ΢τθν Python ο λογικόσ τφποσ είναι ο bool.  Μία μεταβλθτι 

μπορεί να δείχνει και ςε μία τιμι τφπου bool. Π.χ. 

 

Όταν κζλουμε να ςχθματίςουμε ςφνκετεσ ςυνκικεσ χρθςιμοποιοφμε τουσ  λογικοφσ τελεςτζσ. 

Άρνθςθ (ΌΧΙ) not 

Σφηευξθ (ΚΑΙ) and 

Διάηευξθ (Ή) or 

 

Γ.3 Σχεςιακοί Τελεςτζσ 

΢ε μία λογικι ζκφραςθ μποροφμε να ζχουμε και τελεςτζσ ςφγκριςθσ ι ςχεςιακοφσ τελεςτζσ. 

Μικρότερο από < 

Μικρότερο ι ίςο από  <= 

Μεγαλφτερο από > 

Μεγαλφτερο ι ίςο από >= 

Ίςο με == 

Διάφορο από != 
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 Προςοχι: 

Ο == είναι τελεςτισ ιςότθτασ, ενϊ ο = είναι τελεςτισ εκχϊρθςθσ! 

 

 

Γ.4 Σχόλια 

Πολλζσ φορζσ για να γίνει κατανοθτό ζνα πρόγραμμα είναι χριςιμο να προςκζςουμε ςχόλια ςτα 

προγράμματα.  Σα ςχόλια ςτθ Python αρχίηουν με τον χαρακτιρα #.  Οτιδιποτε ακολουκεί ζνα 

μετά το #, θ Python το αγνοεί. 

 

 

Εφαρμογι Γ.3. Γράψε και εκτζλεςε τισ εκφράςεισ: 
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Δ. Είςοδοσ δεδομζνων – Ζξοδοσ αποτελεςμάτων 

Δ.1. Είςοδοσ δεδομζνων από το πλθκτρολόγιο 

΢ε πολλά προγράμματα απαιτείται θ είςοδοσ δεδομζνων από τον χριςτθ.  Θ Python διακζτει τθ 

ςυνάρτθςθ input. Κάκε φορά που καλείται θ ςυνάρτθςθ input το πρόγραμμα ςταματάει και 

περιμζνει από τον χριςτθ να πλθκτρολογιςει κάτι.  Μόλισ ο χριςτθσ πλθκτρολογιςει και πατιςει 

enter, τότε το πρόγραμμα ςυνεχίηει και θ ςυνάρτθςθ input επιςτρζφει τθν είςοδο ςαν αλφαρικμθτικό (str). 

Καλό κα είναι να εμφανίηεται ζνα μινυμα το οποίο να ενθμερϊνει τον χριςτθ για το τι αναμζνεται από 

αυτόν να πλθκτρολογιςει. 

 

 

 

Για παράδειγμα, ςτθν 1θ περίπτωςθ ο χριςτθσ δεν κα 

γνωρίηει τι να πλθκτρολογιςει, ενϊ ςτθ 2θ κα εμφανιςτεί το 

μινυμα ‘Πϊσ ςε λζνε;’ και κα καταλάβει ϊςτε να 

πλθκτρολογιςει το όνομά του. 

 

 

Επειδι, θ ςυνάρτθςθ input επιςτρζφει πάντα 

αλφαρικμθτικό, ανάλογα με τον τφπο των 

δεδομζνων χρειάηεται θ κατάλλθλθ μετατροπι. 

 

Δ.2. Ζξοδοσ αποτελεςμάτων 

Θ εντολι print εμφανίηει μθνφματα και περιεχόμενο μεταβλθτϊν ςτθν οκόνθ και μποροφμε να τθ 

χρθςιμοποιιςουμε όταν κζλουμε να εμφανίςουμε τα αποτελζςματα ενόσ προγράμματοσ.  

Εφαρμογι Δ.1. Γράψε και εκτζλεςε τα παρακάτω προγράμματα.  Σι παρατθρείσ; 
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E. Αλγορικμικζσ Δομζσ 

Ε.1. Δομι Ακολουκίασ ι Ακολουκιακι Δομι 

Θ Δομι Ακολουκίασ αναφζρεται ςτισ εντολζσ που εκτελοφνται με τθ ςειρά, δθλαδι ακολουκιακά 

ςε ζνα πρόγραμμα.  

 

Άςκθςθ 1θ.  Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το μικοσ τθσ πλευράσ (ακζραιοσ 

αρικμόσ) ενόσ τετραγϊνου και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το Εμβαδόν και τθν 

Περίμετρό του. 

 

Άςκθςθ 2θ.  Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το μικοσ των 2 πλευρϊν (ακζραιοι 

αρικμοί) ενόσ ορκογωνίου και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το Εμβαδόν και τθν 

Περίμετρό του. 

 

Άςκθςθ 3θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το μικοσ τθσ βάςθσ και το μικοσ του 

φψουσ (ακζραιοι αρικμοί) ενόσ τριγϊνου και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το 

Εμβαδόν του.  

 

Άςκθςθ 4θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τθν ακτίνα (ακζραιοσ αρικμόσ) ενόσ 

κφκλου και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το Εμβαδόν και το Μικοσ του κφκλου. 

 

Άςκθςθ 5θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τθν θλικία ενόσ χριςτθ και ςτθ 

ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει τουσ μζγιςτουσ καρδιακοφσ παλμοφσ (ΜΚΠ = 220 – 

θλικία). 

 

Άςκθςθ 6θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει 2 ακζραιουσ αρικμοφσ και ςτθ 

ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμα, τθ διαφορά, το γινόμενο και το πθλίκο των 

2 αρικμϊν.  

 

 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/A2yUaoTc4AcwbW9g3meK
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/TWgZ0DPE5szqVx1fq9C1
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/R4CdcmwBTujuBfyh3lIz
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/5ekFv8OT9O9KpWMpopyc
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/QEfs2x6v0ZTmkZF6xc1i
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/awOLGvRgjJIzYMnfwZEX
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Άςκθςθ 7θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τθ κερμοκραςία (ακζραιοσ αρικμόσ) ςε 

βακμοφσ Κελςίου και κα τθ μετατρζπει ςε βακμοφσ Φαρενάιτ. 

F = C * 1.8 + 32 

  

Άςκθςθ 8θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τθ κερμοκραςία (ακζραιοσ αρικμόσ) ςε 

βακμοφσ Φαρενάιτ και κα τθ μετατρζπει ςε βακμοφσ Κελςίου. 

C = (F  - 32) / 1.8 

 

Άςκθςθ 9θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει ζνα αρικμό x και κα υπολογίηει τθν 

ςυνάρτθςθ  f(x) = x2 +2x +1. 

 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/A9UURfjiqr4Vzxhjtpmz
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/9gxNVhmzC3WfdE502b9r
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/cA30fFDSWuE2gwZB2CcI
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Ε.2 Δομι Επιλογισ 

Θ Δομι Επιλογισ περιλαμβάνει τον ζλεγχο κάποιασ ςυνκικθσ που μπορεί να ζχει δφο τιμζσ (True ι 

False) και τθν εκτζλεςθ κάποιασ ενζργειασ με βάςθ τθν τιμι τθσ λογικισ αυτισ ςυνκικθσ. Τπάρχουν 

τζςςερισ μορφζσ επιλογισ: 

 Απλι επιλογι 

 ΢φνκετθ Επιλογι 

 Πολλαπλι Επιλογι 

 Εμφωλευμζνθ Επιλογι 

Απλή Επιλογή 

Σθν Απλι Επιλογι τθ χρθςιμοποιοφμε όταν κζλουμε να 

εκτελεςτεί μια ςειρά εντολϊν, όταν ιςχφει μια ςυνκικθ. Αν 

ιςχφει θ ςυνκικθ, δθλαδι είναι True, τότε μόνο εκτελοφνται οι εντολζσ.  

if <ςυνκικθ>:  

     εντολι_1 

        … 

    εντολι_ν 

εντολζσ 

 

Άςκθςθ 10θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει ζναν κωδικό.  Αν ο κωδικόσ είναι το 

secret, κα εμφανίηει το μινυμα «Επιτυχισ ΢φνδεςθ». 

 

Άςκθςθ 11θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει, κα ελζγχει τθν θλικία ενόσ χριςτθ και 

κα εμφανίηει το μινυμα «Είςαι ανιλικοσ/θ». 

 

Άςκθςθ 12θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει και κα ελζγχει τθ κερμοκραςία.  Αν θ 

κερμοκραςία είναι μικρότερθ των 15 βακμϊν Κελςίου κα εμφανίηει τα μθνφματα «Κάνει κρφο 

ςιμερα.» και «Ηακζτα να πάρεισ!».  ΢ε κάκε περίπτωςθ να εμφανίηει μινυμα «Ώρα να πασ 

ςχολείο τϊρα.» 

 

εντολές 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/LweSCEV75sWAF2pXebnG
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/5CeZL1mD1MaSx7n7aSUQ
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/eO9kivL2l3sF3iR8oHCV


14 
 

Άςκθςθ 13θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα 

διαβάηει ζναν πραγματικό αρικμό και ςτθ 

ςυνζχεια κα εμφανίηει τθν απόλυτθ τιμι του.  

 

 

 

 

 

Άςκθςθ 14θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει 3 ακζραιουσ αρικμοφσ και κα 

εμφανίηει τον μεγαλφτερο. 

 

Άςκθςθ 15θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει 3 ακζραιουσ αρικμοφσ και κα 

εμφανίηει τον μικρότερο. 

 

Σύνθετη Επιλογή 

Σθ δομι τθσ Σφνκετθσ Επιλογισ τθ 

χρθςιμοποιοφμε όταν κζλουμε να εκτελεςτοφν 

κάποιεσ εντολζσ, όταν θ ςυνκικθ ιςχφει (True) και κάποιεσ 

άλλεσ εντολζσ όταν θ ςυνκικθ δεν ιςχφει (False). 

if <ςυνκικθ>:  

    ςφνολο_εντολϊν1 

else: 

    ςφνολο_εντολϊν2 

εντολζσ 

εντολές 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/gIwyiGwffefSBgFEEwVf
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/Bud69NxB5UqhzgoTkQkd
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/fAEWsxh4QtM1YoaaOZeg
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Άςκθςθ 16θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το ζτοσ γζννθςθσ ενόσ χριςτθ, κα 

υπολογίηει και κα εμφανίηει τθν θλικία του και κα ελζγχει και κα εμφανίηει αν είναι ενιλικοσ ι 

ανιλικοσ.  

 

Άςκθςθ 17θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει και κα ελζγχει τον κωδικό ειςόδου 

ενόσ χριςτθ ςτο λογαριαςμό του και κα εμφανίηει ανάλογο μινυμα. 

 

Άςκθςθ 18θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει ζναν ακζραιο αρικμό και κα εμφανίηει 

αν είναι άρτιοσ ι περιττόσ.   

 

Άςκθςθ 19θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το Επίκετο ενόσ μακθτι, τισ απουςίεσ 

του ςτα 2 τετράμθνα  και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το ΢φνολο των απουςιϊν. 

Σζλοσ, κα ελζγχει και κα εμφανίηει μινυμα για το αν ο μακθτισ μπορεί να ςυμμετζχει ι όχι ςτισ 

εξετάςεισ. 

΢τθ Python, θ ςυνάρτθςθ round ςτρογγυλοποιεί ζναν αρικμό ςτον 

πλθςιζςτερο ακζραιο. Εάν ο αρικμόσ βρίςκεται ακριβϊσ ςτα μιςά μεταξφ 

δφο ακεραίων αρικμϊν, ςτρογγυλοποιείται ςτον πλθςιζςτερο ηυγό (άρτιο) 

ακζραιο. Μελζτθςε τισ εκφράςεισ. 

 
 

Άςκθςθ 20θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει το Επίκετο ενόσ μακθτι, τθ 

βακμολογία του ςτα 2 τετράμθνα και ςτισ γραπτζσ εξετάςεισ  και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και 

κα εμφανίηει τον Μζςο Όρο τθσ βακμολογίασ. Σζλοσ, κα ελζγχει και κα εμφανίηει μινυμα  για το 

αν ο μακθτισ προάγεται ι παραπζμπεται. 

 

Άςκθςθ 21θ ΢ε ζναν διαγωνιςμό ςτθν Ελλθνικι Αςτυνομία οι άντρεσ υποψιφιοι για να πετφχουν 

κα πρζπει να ςυγκεντρϊςουν περιςςότερουσ από 70 βακμοφσ και να ζχουν φψοσ μεγαλφτερο από 

175cm. Οι γυναίκεσ υποψιφιεσ κα πρζπει να ςυγκεντρϊςουν περιςςότερουσ από 60 βακμοφσ και 

να ζχουν φψοσ μεγαλφτερο από 165cm. Να «γραφεί» πρόγραμμα που κα ελζγχει αν ζνασ/μία υποψιφιοσ/α 

πζτυχε ι όχι ςτον διαγωνιςμό. 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/ZUTNALHNvs15FjtYVyZ5
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/J12S1t4tIJZb8zFEG9fJ
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/91kwi0GEdlTcEuGcPRTZ
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/Ns7dNH4G2x3qIBkEE8Bq
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/SSFKWIIC1hOdlrEZ5mcn
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/xfsiY4Woa2mnQOTbF0Ys
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Άςκθςθ 22θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα υπολογίηει τθ ςυνάρτθςθ f(x) = 
𝑥2+1

𝑥
 

 

Άςκθςθ 23θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα διαβάηει τθ μεγαλφτερθ πλευρά ενόσ τριγϊνου 

(α) και τισ 2 μικρότερεσ (β και γ) και ςτθ ςυνζχεια κα υπολογίηει και κα εμφανίηει μινυμα για το 

αν το τρίγωνο είναι ορκογϊνιο θ όχι (αντίςτροφο Πυκαγορείου κεωριματοσ). 

  

Πολλαπλή επιλογή 

 ΢τθν δομι πολλαπλισ επιλογισ ζχουμε πολλζσ ςυνκικεσ οι οποίεσ εξετάηονται μια προσ μια μζχρι 
κάποια να ιςχφει (True).  

 

if  <ςυνκικθ1>: 

    ςφνολο_εντολϊν1  

elif <ςυνκικθ2>:  

   μπλοκ_εντολϊν2  

else:  

    μπλοκ_εντολϊν3  

εντολζσ 

 

το elif  είναι μια ςυντομογραφία του else if 

Μελζτθςε το παράδειγμα: 

 

εντολές 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/0hROJM7P3HzJ8061YNvO
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/VPI54dhvIGAEBwu6Y7vz
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Εμφωλευμένη επιλογή 

Σθν εμφωλευμζνθ επιλογι τθ χρθςιμοποιοφμε όταν κζλουμε να ελζγξουμε μια κατάςταςθ μζςα 

ςε μια άλλθ κατάςταςθ.  Θ χριςθ εμφωλευμζνων δομϊν απαιτεί ιδιαίτερθ προςοχι, κακϊσ 

αυξάνεται θ πολυπλοκότθτα του αλγορίκμου.   

 

Άςκθςθ 24θ Μελζτθςε τθν επίλυςθ εξίςωςθσ 1ου βακμοφ (αx+β=0)  με απλι, με πολλαπλι και με 

εμφωλευμζνθ επιλογι. 

  

Με απλι επιλογι 

 

Με πολλαπλι επιλογι 

 

Με εμφωλευμζνθ 

επιλογι 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/D7CsPzclGV93IUucNEVl
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/Xbarw3NPaCYB8vZYxw0z
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/u8X51KUFybCipwcAxFfZ
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/u8X51KUFybCipwcAxFfZ
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/u8X51KUFybCipwcAxFfZ
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Ε.3 Δομι Επανάλθψθσ ι Επαναλθπτικι Δομι 

Θ Δομι Επανάλθψθσ είναι ιδιαίτερα ςυχνι και εφαρμόηεται ςε ζνα πλικοσ προβλθμάτων ςτα 

οποία κα πρζπει να επαναλθφκοφν κάποιεσ εντολζσ, πολλζσ φορζσ.  

Η εντολή for 

Χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι for όταν οι επαναλιψεισ τερματίηουν μετά από ζνα προκακοριςμζνο 

αρικμό. Π.χ. για τον ςχεδιαςμό ενόσ τετραγϊνου χρειάηονται 4 επαναλιψεισ, για το πεντάγωνο 5 

επαναλιψεισ κ.ο.κ 

 

Μελζτθςε τισ παρακάτω εντολζσ και τα αποτελζςματα: 

 

0 

1 

2 

3 

4 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

 

1 

3 

5 

7 

9 

 

10 

8 

6 

4 

2 

 

  

 επαναλαμβάνει μια ςειρά από εντολζσ όταν ξζρουμε από την αρχή τον αριθμό των επαναλήψεων. 

Εντολζσ επανάλθψθσ που οι επαναλιψεισ τερματίηουν μετά το ζλεγχο μίασ ςυνκικθσ 

 

 

 

Θ ςυνάρτθςθ range( ) δθμιουργεί ακολουκίεσ αρικμϊν και ζχει τθν ακόλουκθ ςφνταξθ:  

range(αρχι, τζλοσ, βιμα) όπου αρχι, τζλοσ και βιμα είναι ακζραιοι αρικμοί. Μποροφμε να καλζςουμε 

τθν ςυνάρτθςθ range με 3 διαφορετικοφσ τρόπουσ: 

1. range(τζλοσ)  Δίνει μια ακολουκία αρικμϊν από το 0 ζωσ και τθν τιμι «τζλοσ-1» 
2. range(αρχι, τζλοσ)  Δίνει μια ακολουκία αρικμϊν από τθν τιμι «αρχι» μζχρι τθν τιμι «τζλοσ-1» 
3. range(αρχι, τζλοσ, βιμα) Δίνει μια ακολουκία αρικμϊν από τθν τιμι «αρχι» μζχρι τθν τιμι 

«τζλοσ-1» και με βιμα τθν τιμι «βιμα» 
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Άςκθςθ 25θ Μελζτθςε τον κϊδικα που εμφανίηει το ςπιράλ τθσ εικόνασ.  

 

 

 

 

 

 

 

Άςκθςθ 26θ Θ ακολουκία Fibonacci είναι μια ακολουκία αρικμϊν που εμφανίηεται ςτθ φφςθ, 

όπωσ για παράδειγμα ςτθ διάταξθ των φφλλων ενόσ φυτοφ και ςτα πζταλα των λουλουδιϊν. Οι 

ςπείρεσ των κοχυλιϊν και των ςαλιγκαριϊν ςυχνά ακολουκοφν τθν ακολουκία Fibonacci. Σο 

αρχικό παράδειγμα που χρθςιμοποίθςε ο Fibonacci για να περιγράψει τθν ακολουκία του είναι θ 

αναπαραγωγι κουνελιϊν. Κάκε ηεφγοσ κουνελιϊν παράγει ζνα νζο ηεφγοσ κάκε μινα, με κάκε νζο ηεφγοσ να 

ξεκινά τθν αναπαραγωγι από τον δεφτερο μινα. Ζτςι ζχουμε τουσ αρικμοφσ 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 κ.λπ. Κάκε 

αρικμόσ ςτθν ακολουκία είναι το άκροιςμα των δυο προθγουμζνων. 

Να «γραφεί» το πρόγραμμα το οποίο κα εμφανίηει τθν παρακάτω ακολουκία Fibonacci με χριςθ τθσ εντολισ 

for. 

1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 

 

Άςκθςθ 27θ Σο παραγοντικό ενόσ φυςικοφ αρικμοφ ν, ςυμβολίηεται με ν ! και είναι το γινόμενο 

όλων των κετικϊν ακεραίων μικρότερων ι ίςων με ν. 

ν! = 1∙2∙3∙…∙ν 

Για παράδειγμα: 

2! = 1∙2 = 2 

3! = 1∙2∙3 = 6 

4! = 1∙2∙3∙4 = 24 

Μελζτθςε τον κϊδικα για τον παραγοντικό factorial n!.  Σρζξε το πρόγραμμα για διάφορεσ τιμζσ του ν.   

 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/cec34Qhedf1vKodjKz90
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/6IBopv1jNE6GUkEzpOjn
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A6%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CE%B1%CF%81%CE%B9%CE%B8%CE%BC%CF%8C%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%93%CE%B9%CE%BD%CF%8C%CE%BC%CE%B5%CE%BD%CE%BF
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/mGs5a0TeFoHpYRPt7vEp
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Η εντολή while 

Χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι while όταν οι επαναλιψεισ τερματίηουν μετά από ζλεγχο μιασ 

ςυνκικθσ. 

Άςκθςθ 28θ Ο/Θ ταμίασ ςε ζνα super market καταχωρεί ςτθν ταμειακι απόδειξθ τθν τιμι του 

κάκε προϊόντοσ. Θ διαδικαςία ολοκλθρϊνεται μόλισ ειςαχκεί θ τιμι 0. Να «γραφεί» το πρόγραμμα 

το οποίο κα εκτυπϊνει το ςυνολικό ποςό τθσ αγοράσ.  

 

Θ ςυνάρτθςθ randint(αρχικι_τιμι, τελικι_τιμι) επιςτρζφει ζναν τυχαίο ακζραιο από μια αρχικι 

τιμι ζωσ μια τελικι τιμι.  Για να χρθςιμοποιιςουμε τθ randint κα πρζπει πρϊτα να ειςαχκεί θ 

βιβλιοκικθ random. 

  

Άςκθςθ 29θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα υλοποιεί το παρακάτω παιχνίδι τφχθσ.  Ο 

υπολογιςτισ «επιλζγει» τυχαία ζναν αρικμό (από το 1 μζχρι το 10) και ζνασ παίκτθσ προςπακεί να 

μαντζψει τον  αρικμό αυτό.  Μόλισ ο παίκτθσ βρει τον αρικμό εμφανίηεται μινυμα για το πόςεσ 

προςπάκειεσ χρειάςτθκαν. 

 

Άςκθςθ 30θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα προςομοιϊνει το παιχνίδι πζτρα, ψαλίδι, χαρτί. 

 για  1 παιχνίδι 

 για 4 παιχνίδια 

 

 

 

 

  

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/3XmJGqURVHD9Ao2fixEj
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/ZF57ejPKNBUKZDXPW5OI
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/kFGcgXurInpe8tVe2Qcl
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/g3VaZ0dvNL584Ljf3Him
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ΣΤ. Συναρτιςεισ 

Μια ςυνάρτθςθ μασ επιτρζπει να δίνουμε ζνα όνομα ςε μια ομάδα εντολϊν και να τθν εκτελοφμε 

χρθςιμοποιϊντασ το όνομά τθσ οπουδιποτε ςτο πρόγραμμά μασ και για όςεσ φορζσ κζλουμε. 

Επίςθσ, μια ςυνάρτθςθ μπορεί να δεχκεί είςοδο και να παραγάγει ζξοδο. Ο οριςμόσ μιασ νζασ 

ςυνάρτθςθσ μπορεί να κάνει ζνα πρόγραμμα μικρότερο, απομακρφνοντασ τμιματα κϊδικα που 

επαναλαμβάνονται. ΢τθν Python οι ςυναρτιςεισ ορίηονται με τθ δεςμευμζνθ λζξθ def. 

def name():, όποσ name το όνομα της σσνάρτησης. 

 

Άςκθςθ 31θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα ςχεδιάηει 4 πολφγωνα με πλευρά 50 (1 

πεντάγωνο, 1 εξάγωνο, 1 επτάγωνο και 1 οκτάγωνο) με χριςθ ςυνάρτθςθσ 

 

Άςκθςθ 32θ Να «γραφεί» πρόγραμμα το οποίο κα ςχεδιάηει 12 πολφγωνα, ξεκινϊντασ από ζνα 

τετράγωνο και καταλιγοντασ ςε ζνα δεκαπεντάγωνο, αυξάνοντασ το πλικοσ των πλευρϊν κατά 1 

κάκε φορά, γράφοντασ τθν εντολι Polygon μόνο μια φορά. 

 

https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/zQ1dRAG4w83RG28Lf1gu
https://app.edublocks.org/project/WRPU7wtHwfUxoSEw3lacrV9V9vB3/AYQCRDmKB18Im8pTGdzl

