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΢ΧΟΛΕΙΟ 
64

ο
 ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΙΟ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟΤ 
ΣΜΗΜΑ…………….. ΢ΧΟΛ. ΕΣΟ΢: 2025-

26 

 
Θεματικι 

Δθμιουργϊ και Καινοτομϊ- 
Δθμιουργικι ΢κζψθ και 

Καινοτομία 

 
Τποκεματικι 

Ψθφιακζσ 
Δεξιότθτεσ- 

Κωδικοποίθςθ 

ΒΑΘΜΙΔΑ/ΣΑΞΕΙ΢ 
(που προτείνονται) 

Νθπιαγωγείο 

Σίτλοσ Μικροί κϊδικεσ- μεγάλεσ ιδζεσ 

 

 
Δεξιότθτεσ ςτόχευςθσ του 
εργαςτθρίου 

 Δεξιότθτεσ μάκθςθσ 

 Ψθφιακι μάκθςθ 21ου αιϊνα 

 Δεξιότθτεσ του Νου 

 Δεξιότθτεσ τθσ τεχνολογίασ και  τθσ 
επιςτιμθσ 

Γενκόσ ΢τόχοσ Εργαςτθρίου 
Σα παιδιά να γνωρίςουν με απλό και παιγνιϊδθ τρόπο 
τισ βαςικζσ ζννοιεσ του προγραμματιςμοφ, να 
αναπτφξουν τθ λογικομακθματικι και δθμιουργικι 
τουσ ςκζψθ και να ςυνεργαςτοφν μζςα από 
δραςτθριότθτεσ STEM  και ψθφιακισ παιδείασ 
 

 

ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΟ ΚΑΛΛΙΕΡΓΕΙΑ΢ΔΕΞΙΟΣΗΣΩΝ 
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                 ΢τόχοσ Εργαςτθρίου: 

 

Να κατανοιςουν τα παιδιά ότι ο 

προγραμματιςμόσ είναι «να δίνουν 

οδθγίεσ για να γίνει κάτι» 

 

 
          1ο

 
Εργαςτιριο: 

Σι  είναι ο 

προγραμματιςμόσ 

 

 

 

Δραςτθριότθτα 1θ : 

Παραμφκι: Ο Ρομποτοφλθσ που 

ικελε να κινθκεί 

Αφιγθςθ του παραμυκιοφ και 

ςυηιτθςθ: τι ςθμαίνει να δίνουμε 

εντολζσ 

Δραςτθριότθτα 2θ: 

Παιχνίδι: Ο άνκρωποσ Ρομπότ 

Σα παιδιά ςε ηευγάρια, το ζνα παιδί 

είναι ρομπότ και το άλλο ο 

προγραμματιςτισ. Οι 

προγραμματιςτζσ δίνουν 

προφορικζσ εντολζσ ςτα ρομπότ για 

να κινθκοφν (π.χ. πιγαινε μπροςτά 

, γφρνα δεξιά, πιγαινε τρία βιματα 

πίςω. 

 

 

 

 

 

 

΢τόχοσ Εργαςτθρίου: Να εξαςκθκοφν ςε 

ακολουκίεσ και κατευκφνςεισ 

 
 

        2
ο
 

Εργαςτιριο 

Προγραμματίηω 

χωρίσ υπολογιςτι 

 

Δραςτθριότθτα 1θ : 

Λαβφρινκοσ ςτο πάτωμα. 

Με χαρτοταινία φτιάχνουμε 

μια διαδρομι ςτο πάτωμα 

και δίνουμε οδθγίεσ ςτο 

ρομπότ-παιδί για να φτάςει 

ςτο τζλοσ τθσ διαδρομισ. 

Δραςτθριότθτα 2θ: 

Δθμιουργία πίνακα 

ακολουκιϊν. Σα παιδιά 

βάηουν κάρτεσ με ςφμβολα- 

βζλθ για να οδθγιςουν ζνα 

ηωάκι ςτθ φωλιά του 
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΢τόχοσ Εργαςτθρίου: Σα παιδιά 

μακαίνουν να αναγνωρίηουν μοτίβα και 

να ταξινομοφν αντικείμενα με 

διαφορετικά κριτιρια, κατανοϊντασ τθ 

ςθμαςία τθσ δομισ και τθσ επανάλθψθσ 

ςτον προγραμματιςμό 

 

 

            

 

 

 

 

 
             3

ο
 

Εργαςτιριο 

΢κζφτομαι 
λογικά- Μοτίβα 

και Σαξινομιςεισ 

 

 

Δραςτθριότθτα 1θ : 

Παιχνίδι: Βρεσ τθ ςειρά. Σα 

παιδιά ςυνεχίηουν μοτίβα με 

τουβλάκια lego, καπάκια ι 

κουμπιά. 

΢υηιτθςθ: Σι κα γίνει αν 

αλλάξουμε μια εντολι ςτο 

μοτίβο; 

      Δραςτθριότθτα 2θ : 

Σα παιδιά ομαδοποιοφν 

αντικείμενα με βάςθ ζνα ι 

περιςςότερα κριτιρια. Κάκε 

ομάδα δθμιουργεί 

«πρόγραμμα ταξινόμθςθσ» (π.χ 

.πρϊτα τα κόκκινα, μετά τα 

μπλε…) 

Δραςτθριότθτα 3θ: 

Μοτίβα με κινιςεισ. Σα παιδιά 

δθμιουργοφν μοτίβα με 

ςυγκεκριμζνεσ κινιςεισ, π.χ. 

παλαμάκι-πατοφςα-παλαμάκι-

ςτροφι και τα εκτελοφν  ςαν 

«πρόγραμμα χοροφ» 

 

. 
 

 

 

 

 

 

΢τόχοσ Εργαςτθρίου: Να αναπτφξουν 

τθν ικανότθτα εντοπιςμοφ και 

διόρκωςθσ λακϊν καλλιεργϊντασ τθν 

επίλυςθ προβλθμάτων 

 

         

 

 
 

           4ο 

Εργαςτιριο 

Βρεσ το λάκοσ του 

κϊδικα 

 

 
Δραςτθριότθτα 1θ :  

Ο Ρομποτοφλθσ ζκανε λάκοσ! Η 
εκπαιδευτικόσ δείχνει μια 

ςειρά εντολϊν που δεν οδθγεί 
ςτον ςτόχο. Σα παιδιά 

εντοπίηουν που χάλαςε ο 
κϊδικασ και προτείνουν 

διορκϊςεισ. 
   Δραςτθριότθτα 2θ : 

Διορκϊνω τθν ιςτορία.  ΢ε 
εικόνεσ ακολουκίασ μια εικόνα 
είναι εκτόσ ςειράσ. Σα παιδιά 

εντοπίηουν το λάκοσ και 
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φτιάχνουν ςωςτά τθν ςειρά. 
. 

 

   

 

 

 

 ΢τόχοσ Εργαςτθρίου: Να γνωρίςουν τθν 

ζννοια του ψθφιακοφ 

προγραμματιςμοφ μζςα από αςφαλζσ 

παιχνίδι 

 

              5ο  
 Εργαςτιριο 
Προγραμματίηω 

το ρομπότ 

 
Δραςτθριότθτα 1θ :  

Δραςτθριότθτεσ 
προγραμματιςμοφ του ρομπότ  

Beebot πάνω ςε χαλί 
προγραμματιςμοφ ϊςτε να 
καταφζρει να φτάςει ςτον 

τελικό ςτόχο. Σα παιδιά 
φτιάχνουν τθν διαδρομι 

πρϊτα με βζλθ κατεφκυνςθσ 
και φςτερα προγραμματίηουν 

το ρομπότ 
 

.  

 
 

 

΢τόχοσ Εργαςτθρίου:  Επανάλθψθ, 

δθμιουργικότθτα, ςυνεργαςία και 

παρουςίαςθ 

             6ο  

 Εργαςτιριο 

Μοιράηομαι όςα 

ζμακα! 

 
Δραςτθριότθτα 1θ :  
Δθμιουργία αφίςασ 
προγραμματιςμοφ 
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