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1. Αναλυτικό πρόγραμμα εργαςτθρίων δεξιοτιτων 
 

Νζεσ τεχνολογίεσ 
 

Προςδοκϊμενα μακθςιακά 
Αποτελζςματα 

(με βάςθ τα ΑΠ΢ – ΔΕΠ΢ και το 
«Νζο» Πρόγραμμα ΢πουδϊν 
υποχρεωτικισ εκπαίδευςθσ). 

 
Βαςικά κζματα 

Διεπιςτθμονικότθτα 

 
 

Δραςτθριότθτεσ 

 
 

Εκπαιδευτικό Τλικό 

 
 

Κοςτολόγθςθ 

Οι μακθτζσ να μποροφν: 
  να χρθςιμοποιοφν τθν 

φωτογραφικι μθχανι και τον 
υπολογιςτι, 

 να ςυµµετζχουν ςε ςυηθτιςεισ και 
να χρθςιμοποιοφν ςτοιχειϊδθ 
επιχειρθματολογία 

 (Διακεματικό πρόγραμμα ςπουδϊν 
νθπιαγωγείο) 

 να περιγράφουν µεταβολζσ του 
καιροφ και άλλα µετεωρολογικά 
φαινόµενα 

(Μελζτθ περιβάλλοντοσ 
νθπιαγωγείο) 

 

 να «παίηουν» µε τα εργαλεία 
ελεφκερθσ ςχεδίαςθσ (µολφβι, 
πινζλο, ςπρζι κ.λ.π. ) και τα ζτοιµα 
γεωµετρικά ςχιµατα για να κάνουν 
τισ δικζσ τουσ ςυνκζςεισ 

(Πλθροφορικι Νθπιαγωγείου) 
 

 να αντιλαμβάνονται και να 
αναπαράγουν δεδομζνα 
μοτίβα(Μακθματικά 
νθπιαγωγείου) 

 

 
Δθμιουργικι χριςθ 
ψθφιακϊν μζςων 

 
΢χεδίαςθ με χριςθ 

υπολογιςτι 
 
 
 
 
 

Καιρικά φαινόμενα 
 
 

΢φνδεςθ του καιροφ 
με κακθμερινζσ 
ςυνικειεσ των 

ανκρϊπων 

1θ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΑ: Οι 
μακθτζσ χρθςιμοποιοφν 

ψθφιακζσ φωτογραφικζσ 
μθχανζσ και βγάηουν 

φωτογραφίεσ του ουρανοφ 
και του περιβάλλοντοσ χϊρου 

θμζρεσ με διαφορετικζσ 
καιρικζσ ςυνκικεσ 

(καλοκαιρία, ςυννεφιά, 
βροχι, χιονόπτωςθ…) 

Χρθςιμοποιοφν τισ 
φωτογραφίεσ τουσ για 

φτιάξουν ζνα κολλάη και 
ςυηθτοφν πωσ επθρεάηει ο 

καιρόσ τισ ανκρϊπινεσ 
δραςτθριότθτεσ.  

 
2Η ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΑ: Οι 

μακθτζσ ςχεδιάηουν ςτον 
υπολογιςτι διάφορεσ εικόνεσ 

ςαν ςφμβολα καιρικϊν 
ςυνκθκϊν (ιλιοσ, 

ςφννεφο…), Ενδεικτικά 
προτείνεται το πρόγραμμα 

Tux Paint.  
 
 
 

Τλικό προσ χριςθ 
 

Ψθφιακι φωτογραφικι 
μθχανι 

 
Λςτότοποσ Φορζα 

http://lab21plus.weebly.com/ 
 

Εκνικι μετεωρολογικι 
υπθρεςία 

http://www.hnms.gr/emy/el/ 
 

Προγνϊςεισ Ελλθνικϊν 
Πόλεων - ΜΕΣΕΩΓΡΑΜΜΑΣΑ, 
ΕΜΤ, Εκνικι Μετεωρολογικι 

Τπθρεςία (emy.gr)   
 

Tux Paint 
http://www.tuxpaint.org/ 

 
https://sourceforge.net/p

rojects/tuxpaint/  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Καμία 

http://lab21plus.weebly.com/
http://www.hnms.gr/emy/el/
http://www.emy.gr/emy/el/forecast/meteogramma_emy?perifereia=Crete&poli=Heraklion
http://www.emy.gr/emy/el/forecast/meteogramma_emy?perifereia=Crete&poli=Heraklion
http://www.emy.gr/emy/el/forecast/meteogramma_emy?perifereia=Crete&poli=Heraklion
http://www.emy.gr/emy/el/forecast/meteogramma_emy?perifereia=Crete&poli=Heraklion
http://www.tuxpaint.org/
https://sourceforge.net/projects/tuxpaint/
https://sourceforge.net/projects/tuxpaint/
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 Οι μακθτζσ κα πρζπει να 
χρθςιμοποιοφν τα βαςικά εργαλεία 
του λογιςμικοφ ηωγραφικισ 
(πινζλο, μαρκαδόρο, ςπρζι κλπ.) 
για ελεφκερθ ςχεδίαςθ. 

 Να κατατάςςει/ομαδοποιεί 
αντικείμενα ςε κατθγορίεσ 

 να προςδιορίηει τισ επιδράςεισ ενόσ 
γεγονότοσ 

 να αναγνωρίηει τισ αιτίεσ και τα 
αποτελζςματα ενόσ γεγονότοσ 

 να προςδιορίηει τισ ομοιότθτεσ και 
τισ διαφορζσ δφο καταςτάςεων. 

(ΣΠΕ ΑϋΒϋ Δθμοτικοφ) 
 

 Διακρίνουν τουσ καιρικζσ μεταβολζσ 
ςτο άμεςο περιβάλλον τουσ. 
΢υςχετίηουν τουσ καιρικζσ μεταβολζσ 
με τθ ηωι του ανκρϊπου 

 Να ςυςχετίηουν τισ καιρικζσ 
μεταβολζσ με τθ ηωι των ανκρϊπων. 

 (Φυςικά ΑϋΒϋ Δθμοτικοφ) 

 
3Η ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΑ: 

Οι μακθτζσ είτε ςτον 
υπολογιςτι είτε ςτο χαρτί 

δθμιουργοφν χάρτεσ καιροφ 
που τουσ ενθμερϊνουν 

κακθμερινά με βάςθ τισ 
καιρικζσ ςυνκικεσ.  
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Ρομποτικι 
 

Προςδοκϊμενα μακθςιακά 
Αποτελζςματα 

(με βάςθ τα ΑΠ΢ – ΔΕΠ΢ και το 
«Νζο» Πρόγραμμα ΢πουδϊν 
υποχρεωτικισ εκπαίδευςθσ). 

 
Βαςικά κζματα 

Διεπιςτθμονικότθτα 

 
 

Δραςτθριότθτεσ 

 
 

Εκπαιδευτικό Τλικό 

 
 

Κοςτολόγθςθ 

Οι μακθτζσ να μποροφν: 
  να ςυνεργάηονται ςε ομάδεσ για 

τθν παραγωγι κάποιου ζργου και 
να ςζβονται τισ απόψεισ και τθν 
εργαςία των άλλων. 

( Πλθροφορικι Νθπιαγωγείου) 
 

 να διερευνοφν τον χϊρο και να 
βελτιϊνουν τισ χωρικζσ τουσ 
δεξιότθτεσ με 
προγραμματιηόμενα παιχνίδια 

(ΑΠ΢ Νθπιαγωγείο ) 
 

 να περιγράφουν και να εξθγοφν 
επαναλαμβανόμενεσ 
κανονικότθτεσ και τθ διαδικαςία 
δθμιουργίασ τουσ. 

 Να καταςκευάηουν 
επαναλαμβανόμενεσ 
κανονικότθτεσ. 

 να χρθςιμοποιοφν τετράγωνα 1 
cm και 1dm για να δομιςουν 
ορκογϊνιεσ περιοχζσ ςε 
γραμμζσ και ςτιλεσ. 

(Μακθματικά Αϋ Βϋ) 
 

 να εντοπίηουν, περιγράφουν 

 
 
 

 
΢χεδίαςθ 

Χωρικζσ δεξιότθτεσ 

Διαςτάςεισ/Πρακτικζσ 
Τπολογιςτικισ 

ςκζψθσ 
 

Πείραμα 
προςομοίωςθσ 

 
 
 
 
 

 
Οι μακθτζσ ςε ομάδεσ δθμιουργοφν 

ταμπλό και μακαίνουν να 
προγραμματίηουν τα επιδαπζδια 

ρομπότ να κινοφνται πάνω ςτο ταμπλό 
αποκτϊντασ δεξιότθτεσ χωρικισ 

κίνθςθσ. 
 
 
 
 
 
 
 
 

. 

Τλικό προσ χριςθ 
 
Επιδαπζδια ρομπότ (BeeBot) 

 
 

Ιςτότοποσ Φορζα 
http://lab21plus.weebly.com/ 

Μικρολεγκτισ Micro: bit 

 
https://microbit.org/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σο κόςτοσ για κάκε 
Beebot είναι περίπου 

80€ 
Ενϊ τα micro:bit 
κοςτίηουν 22 € 

http://lab21plus.weebly.com/
https://microbit.org/
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και αναπαριςτοφν κζςεισ, 
διευκφνςεισ και διαδρομζσ ςτο 
χϊρο ωσ προσ διαφορετικά 
ςυςτιματα αναφοράσ, με τθ 
χριςθ ποικίλων χωρικϊν 
εννοιϊν, 

 να αναγνωρίηουν και 
δθμιουργοφν οικείουσ χάρτεσ, 
εντοπίηοντασ κζςεισ και 
διαδρομζσ, 

 Να εντοπίηουν, περιγράφουν 
και αναπαριςτοφν κζςεισ, 
διευκφνςεισ και διαδρομζσ ςε 
τετραγωνιςμζνα περιβάλλοντα. 

(Μακθματικά Αϋ - Β ) 

 
 να αναπαριςτοφν μια 

κανονικότθτα με διαφορετικά 
μζςα (λεκτικά, αρικμθτικά, 
εικονικά). Να διατυπϊνουν τον 
κανόνα μιασ κανονικότθτασ, 

 να ερμθνεφουν και καταςκευάηουν 
απλοφσ χάρτεσ για να δείξουν τισ 
κζςεισ και τισ διαδρομζσ μεταξφ 
ςθμείων αναφοράσ (πρϊτθ επαφι 
με ςυντεταγμζνεσ). 

 να ςχεδιάηουν επίπεδα 
γεωμετρικά ςχιματα πάνω ςε 
λευκό χαρτί με χριςθ χάρακα. 

(Μακθματικά Γϋ) 

  
 
 
 
 
 

Οι μακθτζσ χρθςιμοποιοφν το 
περιβάλλον του 

https://makecode.microbit.org/#editor 
και εξοικειϊνονται με το 

προγραμματιςτικό περιβάλλον του 
micro:bit. Προγραμματίηουν το 

micro:bit ϊςτε να δείχνει εικόνεσ με 
βζλθ για το εμπρόσ – πίςω – δεξιά και 

αριςτερά  
 

  

https://makecode.microbit.org/#editor
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STEM/STEAM 
 

Προςδοκϊμενα μακθςιακά 
Αποτελζςματα 

(με βάςθ τα ΑΠ΢ – ΔΕΠ΢ και το 
«Νζο» Πρόγραμμα ΢πουδϊν 
υποχρεωτικισ εκπαίδευςθσ). 

 
Βαςικά κζματα 

Διεπιςτθμονικότθτα 

 
 

Δραςτθριότθτεσ 

 
 

Εκπαιδευτικό Τλικό 

 
 

Κοςτολόγθςθ 

Οι μακθτζσ να μποροφν: 

 να χρθςιμοποιοφν κατάλλθλο 
λογιςμικό για να εκτελζςουν 
παιχνίδια εξερεφνθςθσ και επίλυςθσ 
απλϊν προβλθμάτων. 

(Πλθροφορικι Νθπιαγωγείου) 
 

 ςυγκρίνουν ζμμεςα τθ χωρθτικότθτα 
δφο δοχείων. Εκτιμοφν τον όγκο 
απλϊν ςτερεϊν και κάνουν 
ςυγκρίςεισ. 

 ςυλλζγουν δεδομζνα μζςω μικρϊν 
ερευνϊν και τα οργανϊνουν (υλικά, 
καταμζτρθςθ με γραμμζσ) 

 ςπεκτείνουν τισ αναπαραςτάςεισ 
των δεδομζνων και ςε διαγράμματα 
όπωσ τα ραβδογράμματα 

(Μακθματικά Αϋ Βϋ) 
 

 να μετροφν τθ χωρθτικότθτα 
δοχείων με τυπικζσ μονάδεσ και 
υποδιαιρζςεισ τουσ. 

 να διατυπϊνουν ερωτιματα που 
μποροφν να απαντθκοφν με 
δεδομζνα. 

 να ςυλλζγουν δεδομζνα μζςω 

Σεχνουργιματα 

΢χεδίαςθ 

Τπολογιςτισ 

Big ideas 

Μονάδεσ μζτρθςθσ 

Ζννοιεσ τθσ 
μεταβολισ και τθσ 

διατιρθςθσ ςτθ 
φφςθ. 

Κλίμακεσ μζτρθςθσ 

Πείραμα 

προςθμείωςθσ 
 

Physical 
computing 

(Εμπράγματοι 
Τπολογιςμοί) 

Οι μακθτζσ καταςκευάηουν 
επιτραπζηια παιχνίδια με 

εικόνεσ των καιρικϊν 
φαινομζνων (από τισ 

φωτογραφίεσ που τράβθξαν 
ι με ηωγραφιζσ τουσ). 

Προγραμματίηουν τα Beebot 
να πθγαίνουν ςτθν 
επικυμθτι κζςθ.  

 

Οι μακθτζσ καταςκευάηουν 
τα δικά τουσ μετεωρολογικά 
όργανα με ανακυκλϊςιμα 

υλικά 
(φτιάχνουν με απλά υλικά 
βροχόμετρα, ανεμοδείκτεσ 

 
Χρθςιμοποιϊντασ το microbit 

φτιάχνουν τα δικά τουσ 
όργανα που μετράνε 
κερμοκραςία, και τθν 

φωτεινότθτα.  
 

΢υλλζγουν δεδομζνα και 
δθμιουργοφν πίνακεσ και 

γραφιματα. 

Τλικό προσ χριςθ 
 

 Πλαςτικά μπουκάλια 
αναψυκτικοφ ενάμιςθ 
λίτρου, 

 Πλαςτικζσ ςακοφλεσ 

 Ψαλίδια 

 Χαρτόνια 

 Φωτογραφίεσ 

 ΢χολικά εγχειρίδια 

 Πλαςτικό διάφανζσ (για να 
καλφψει το χαρτόνι κουςζ, 
το αγοράηουμε με το 
μζτρο) 

 
 
 

Ο τεχνολογικόσ εξοπλιςμόσ 
που κα χρθςιμοποιθκεί είναι 

αυτόσ που υπάρχει 
διακζςιμοσ ςτο ςχολείο π.χ. 

φωτογραφικι μθχανι 
ι εξοπλιςμόσ που κα 

προμθκευτοφν τα ςχολεία 
 

Επιδαπζδια ρομπότ (BeeBot) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σο κόςτοσ για κάκε Beebot 
είναι περίπου 80€ 

Ενϊ τα micro:bit κοςτίηουν 
22 € 

Σα υπόλοιπα είναι 
αναλϊςιμα υλικά με 

ενδεικτικό κόςτοσ γφρω ςτα 
8 € 
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μικρϊν ερευνϊν ι πειραμάτων και 
να τα οργανϊνουν. 
να διερευνοφν πλθροφορίεσ από 
διαφορετικζσ μορφζσ 
αναπαράςταςθσ δεδομζνων και να 
εξάγουν ςυμπεράςματα. 

(Μακθματικά Γϋ ) 
 

 Να επιλζγει, να οργανϊνει και να 
ταξινομεί πλθροφορίεσ 

 να ςυνκζτει, να δθμιουργεί και να 
μεταςχθματίηει πλθροφορίεσ 

 να ολοκλθρϊςει τισ γνϊςεισ και τισ 
δεξιότθτεσ που ζχει αναπτφξει ςτα 
διάφορα αντικείμενα του Π.΢. 

(ΣΠΕ ΑϋΒϋ) 
 

 Να περιγράφουν τον καιρό ενόσ 
τόπου με βάςθ τισ παρατθριςεισ και 
τισ καταγραφζσ τουσ. Προςδιορίηουν 
τα βαςικά ςτοιχεία του καιροφ. 

(Φυςικά Βϋ) 

 Να ταξινομοφν τα αποτελζςματα 
τθσ κερμικισ αγωγιμότθτασ ςε 
επικυμθτά και ανεπικφμθτα. 

(Φυςικά Αϋ) 



 
 
 
 
 
 
 
 

Ανάπτυξθ 
δεξιοτιτων 

παρουςίαςθσ 

 

Καταγράφουν τα 
αποτελζςματα ςε χάρτεσ 

καιροφ. 
 

Διάχυςθ των 
αποτελεςμάτων 

Οι μακθτζσ τοιχοκολλοφν 
τουσ χάρτεσ που 

δθμιουργοφν ςε εμφανζσ 
ςθμείο ςτο χϊρο του 

ςχολείου για να 
ενθμερϊνονται και οι 

ςυμμακθτζσ τουσ. 
 

ΟΛ μακθτζσ παρουςιάηουν τθ 
δουλεία τουσ. 

 

ι και μικροελεγτισ: 
Micro:bit 

 
 
 
 
 
 

Λςτότοποσ Φορζα 
http://lab21plus.weebly.com/ 

 

http://lab21plus.weebly.com/
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1. Φφλλα δραςτθριοτιτων 

 
 

ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 1 

Σι καιρό ζχουμε ςιμερα; 
Φωτογραφίςτε τον ουρανό και το χϊρο γφρω από το ςχολείο ςασ θμζρεσ που ζχουμε 
διαφορετικζσ καιρικζσ ςυνκικεσ, επιλζξτε τισ φωτογραφίεσ που κεωρείτε πιο 
χαρακτθριςτικζσ και κολλιςτε τεσ ςτα παρακάτω πλαίςια, κολλιςτε ι ηωγραφίςτε δίπλα 
τι ροφχα φοράμε, τι μποροφμε και τι δεν μποροφμε να κάνουμε ςε κάκε περίπτωςθ. 

 
 
 

Επειδι ςιμερα βρζχει 
φοράμε (ηωγράφιςε ι 
κόλλθςε το ςωςτό ροφχο) 

 

 

 

 

 

 
και δεν μποροφμε 
να……(ηωγράφιςε) 
 
 
 
 
 

 

Γι’ αυτό πρζπει 
να….(ηωγράφιςε) 
 
 

ΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΟΣΗΣΑ΢ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΣΟΜΙΑ΢ 
 

ΕΝΟΣΗΣΑ: ΝΕΕ΢ ΣΕΧΝΟΛΟΓΙΕ΢ 
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Επειδι ςιμερα χιονίηει φοράμε 
(ηωγράφιςε ι κόλλθςε το ςωςτό 
ροφχο) 
 
 
 
 
 
 
 
 
και δεν μποροφμε 
να……(ηωγράφιςε) 
 
 
 
 
 
 
 

 

Γι’ αυτό πρζπει να…..(ηωγράφιςε) 
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Επειδι ςιμερα ζχει ιλιο φοράμε 
(ηωγράφιςε ι κόλλθςε το ςωςτό 
ροφχο) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

και δεν μποροφμε 
να…..(ηωγράφιςε) 
 
 
 
 
 
 
 
 
Γι’ αυτό πρζπει να…….(ηωγράφιςε) 
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Θ μελιςςοφλα πετά δεξιά αριςτερά 

 

 

ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 1 
 

 
 

Θ μελιςςοφλα ςου ζχει διάφορα κουμπάκια. 
Δοκίμαςε τα και γράψε δίπλα από το κάκε 
ςφμβολο 
πωσ μετακινείτε θ μελιςςοφλα κάκε φορά. 
Mθν ξεχάςουμε ότι για να κινθκεί θ 
μελιςςοφλα πρζπει να 
πατιςουμε το πράςινο κουμπάκι. 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

   

 

 

ΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΟΣΗΣΑ΢ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΣΟΜΙΑ΢ 
ΕΝΟΣΗΣΑ: ΡΟΜΠΟΣΙΚΗ 
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Mε τθν ομάδα ςασ και τθ 
βοικεια τθσ δαςκάλασ / του 
δάςκαλου ςασ, ςχεδιάςτε 
πάνω ςτο χαρτόνι, 
χρθςιμοποιϊντασ το χάρακα 
τετράγωνα με πλευρζσ 15 
εκατοςτϊν. 

 
Παρατθριςτε πωσ 
μετακινείται θ μελιςςοφλα 
πάνω ςτα τετράγωνα. 

Προςπακιςτε να προγραμματίςετε τθ μελιςςοφλα να μετακινθκεί ςε 
ςυγκεκριμζνο τετράγωνο. 

 

Ασ παίξουμε ζνα παιχνίδι…. 
Δοκιμάςτε να κινθκείτε όπωσ θ μελιςςοφλα πάνω ςτα πλακάκια τθσ τάξθσ ι τθσ 
αυλισ του ςχολείου. 
Ασ κάνουμε το παιχνίδι λίγο πιο δφςκολο. 

 Χωρίηεςτε ςε ομάδεσ, τα μζλθ κάκε ομάδασ ςυνεργάηονται και ζνασ/μια 
μακθτισ /μακιτρια κάνει τθ «μελιςςοφλα», 

 από μια άλλθ ομάδα κακορίηουν ςε πιο πλακάκι πρζπει να φτάςει θ 
«μελιςςοφλα», 

 τα μζλθ τθσ πρϊτθσ ομάδασ ςκζφτονται και προτείνουν τα βιματα που 
κα πρζπει να ακολουκιςει, 

 αφοφ ςυμφωνιςουν όλοι θ «μελιςςοφλα» ακολουκεί τα βιματα, όπωσ 
τα αποφαςίςανε τα μζλθ τθσ ομάδασ τθσ, 

 ςτθ ςυνζχεια αλλάηουν οι ομάδεσ, 

 όταν όλα τα παιδιά κάνουν τθ «μελιςςοφλα» κερδίηει θ ομάδα που 
κατάφερε να οδθγιςει τθ «μελιςςοφλα» τθσ περιςςότερεσ φορζσ ςτον 
τερματιςμό. 

Πρόταςθ: Δοκιμάςτε να βάλετε και εμπόδια, ϊςτε να κάνετε πιο δφςκολθ τθν 
διαδρομι τθσ μελιςςοφλασ. 
΢υγχαρθτιρια καταφζρατε να φτιάξετε το πρϊτο δικό ςασ πρόγραμμα 
υπολογιςτι για να κακοδθγιςετε τθ «μελιςςοφλα ςασ» 

 

Παρατθριςεισ 
 Ανάλογα με τθν τάξθ χρθςιμοποιοφμε ςυμβατζσ μονάδεσ μζτρθςθσ (εκατοςτά) ι ορίηει ο 
εκπαιδευτικόσ μια μονάδα μικουσ.

 Τα φφλλα εργαςίασ είναι προςανατολιςμζνα για τισ πρώτεσ τάξεισ του δημοτικοφ.
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ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 2 
 

Προγραμματίηοντασ το micro:bit 

 

ΔΕΝ ΣΟ ΕΧΟΤΜΕ – ΔΕΝ ΣΟ ΠΡΟΣΕΙΝΩΔΕΜΔ 
 
Σο micro:bit είναι ζνασ μικρό υπολογιςτισ, που μποροφμε πολφ εφκολα να 
προγραμματίςουμε και δίνοντάσ του εντολζσ, ϊςτε να κάνει τισ λειτουργίεσ που κα 
του ηθτιςουμε. Επίςθσ μπορεί να αντιλθφκεί διάφορεσ μεταβολζσ από το 
περιβάλλον του, για παράδειγμα: αν είναι όρκιο ι ξαπλωμζνο, αν το κουνάμε, ι 
είναι ακίνθτο, επίςθσ μπορεί να μετριςει τθ κερμοκραςία και να αντιλθφκεί αν 
βρίςκεται ςε ςκοτεινό ι φωτεινό μζροσ. 

 

 Για να μάκουμε να προγραμματίηουμε το micro:bit πθγαίνουμε ςτο ςφνδεςμο: 
https://makecode.microbit.org/ 

 
 Επιλζξτε «Νζο Ζργο» και προςπακιςτε με τθν ομάδα ςασ να δθμιουργιςετε το 
παρακάτω πρόγραμμα, παρατθριςτε τι αλλαγζσ ςυμβαίνουν ςτθ εικόνα του 
micro:bit όταν αλλάηετε τισ εντολζσ που δίνετε. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

ΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΟΣΗΣΑ΢ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΣΟΜΙΑ΢ 
ΕΝΟΣΗΣΑ: ΡΟΜΠΟΣΙΚΗ 

https://makecode.microbit.org/
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΢υηθτιςτε ποια άλλα βελάκια ι αλλά ςχιματα μπορείτε να φτιάξετε και να 
εμφανίηονται ςτθν «οκόνθ» του micro:bit. Δοκιμάςτε να τα φτιάξετε. 

 

Προςπακιςτε να προγραμματίςετε το micro:bit ϊςτε το βζλοσ να δείχνει 
αριςτερά ι δεξιά. 
Δθμιουργιςτε τα προγράμματα τθσ παρακάτω εικόνασ. Σι παρατθρείτε; 

 

 

  Αν κζλετε, μπορείτε να παρακολουκιςετε τα μακιματα για τον 
προγραμματιςμό του micro:bit που υπάρχουν ςτθ ςελίδα 
https://makecode.microbit.org/ 
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ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 1 

 
  Ασ φτιάξουμε τα δικά μασ μετεωρολογικά όργανα  

 
Οι μετεωρολόγοι είναι επιςτιμονεσ που μελετοφν τα καιρικά φαινόμενα και 
προςπακοφν να προβλζψουν τισ καιρικζσ ςυνκικεσ. Για να μπορζςουν να 
εργαςτοφν είναι απαραίτθτο να ςυγκεντρϊνουν ςτοιχεία για τα διάφορα 
φαινόμενα. 
Ασ προςπακιςουμε να εργαςτοφμε και εμείσ όπωσ οι μετεωρολόγοι για να 
παρατθριςουμε τισ καιρικζσ ςυνκικεσ. 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Προζλευςθ εικόνασ StillWorksImagery 

 
΢υηθτιςτε για το πωσ μποροφμε να 
μετριςουμε τθν ποςότθτα του νεροφ τθσ 
βροχισ; 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 Σι είναι το βροχόμετρο; Πατιςτε εδϊ για 
να βρείτε πλθροφορίεσ. 

Ασ δοκιμάςουμε να φτιάξουμε και εμείσ 
βροχόμετρα χρθςιμοποιϊντασ … πλαςτικά 
μπουκάλια. 

 Οδθγίεσ μπορείτε να βρείτε ςτουσ 
δικτυακοφσ τόπουσ: 

https://tinanantsou.blogspot.com/2011/06 
/blog-post_2681.html      

http://xeirotechnies.blogspot.com/2013/12 
/blog-post_2494.html      

 ΢φμφωνα με τισ οδθγίεσ βακμονομιςτε τα 
βροχόμετρα. 

 Σοποκετιςτε τα βροχόμετρά ςασ ςτο 
προαφλιο του ςχολείου ςε κζςεισ που να 

 

ΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΟΣΗΣΑ΢ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΣΟΜΙΑ΢ 
ΕΝΟΣΗΣΑ: STEM/STEAM 

https://pixabay.com/el/users/StillWorksImagery-819861/
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%92%CF%81%CE%BF%CF%87%CF%8C%CE%BC%CE%B5%CF%84%CF%81%CE%BF
https://tinanantsou.blogspot.com/2011/06/blog-post_2681.html
https://tinanantsou.blogspot.com/2011/06/blog-post_2681.html
http://xeirotechnies.blogspot.com/2013/12/blog-post_2494.html
http://xeirotechnies.blogspot.com/2013/12/blog-post_2494.html
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  είναι εκτεκειμζνα ςτθ βροχι. 

 Σισ βροχερζσ θμζρεσ καταγράψτε το φψοσ 
τθσ βροχισ. Μθν ξεχάςετε αφοφ κάνετε τισ 
μετριςεισ ςαν να αδειάςετε τα δοχεία που 
ςυγκεντρϊνετε το νερό ϊςτε να είναι 
ζτοιμα για τθν επόμενθ μζτρθςι ςασ.  

 Ζχετε ςκεφτεί που βρίςκουμε το νερό ςτθ 
φφςθ; ΢υηθτιςτε το με τθν ομάδα ςασ και 
παρουςιάςτε τθν άποψθ τθσ ομάδασ ςτθν 
τάξθ ςασ.  

 

 

  
 

 
 
 

Προζλευςθ εικόνασ https://pixabay.com/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Πϊσ κα μποροφςαμε να δοφμε ποια είναι θ 
κατεφκυνςθ του αζρα ι πόςο δυνατόσ είναι; 

 Πικανόν να ζχετε παρατθριςει ότι κοντά 
ςε αεροδρόμια υπάρχουν καταςκευζσ 
που μοιάηουν με αυτι τθσ διπλανισ 
εικόνασ. Μπορείτε να ςκεφκείτε ςε τι 
χρθςιμεφουν; 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 Σα όργανα για να παρατθροφμε τθν 
κατεφκυνςθ του αζρα ονομάηονται 
ανεμοδείχτεσ, ενϊ αυτά που μετροφν το 
πόςο γριγορα κινείται, ανεμόμετρα; 
Πατιςτε εδϊ για να βρείτε πλθροφορίεσ. 

Ασ καταςκευάςουμε τουσ δικοφσ μασ 
ανεμοδείχτεσ με απλά υλικά όπωσ 
πλαςτικζσ ςακοφλεσ και ςπάγκο. 

1Ο΢ ΣΡΟΠΟ΢ (ΔΙΝΕΣΑΙ ΑΠΟ ΣΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ) 

 Κόβουμε με ψαλίδι τισ ςακοφλεσ ςε 
λωρίδεσ πλάτουσ 10 εκατοςτϊν. Με ζνα 
ςυρραπτικό ςυνδζουμε το ζνα άκρο από 
τισ λωρίδεσ με ζνα ςκοινί. 

 Βρίςκουμε ζνα ςθμείο ςτο προαφλιο του 
ςχολείου, που δεν υπάρχουν δίπλα 

 

https://pixabay.com/
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CE%BD%CE%B5%CE%BC%CE%BF%CE%BC%CE%B5%CF%84%CF%81%CE%B9%CE%BA%CE%AC_%CF%8C%CF%81%CE%B3%CE%B1%CE%BD%CE%B1
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1Ο΢ ΣΡΟΠΟ΢ ΠΑΡΟΜΟΛΟ΢ ΜΕ ΣΟ 
ΒΛΝΣΕΑΚΛ 

 
 
2Ο΢ ΣΡΟΠΟ΢ ΛΛΓΟ ΔΛΑΦΟΡΕΣΛΚΟ΢ 

 
 
 
 
 
 

 

εμπόδια για αζρα και δζνουμε ςε κάποια 
κολόνα ι δζντρο τον ανεμοδείκτθ. 

 Σισ θμζρεσ που φυςάει αζρασ 
καταγράφουμε τθ διεφκυνςθ του ανζμου 
παρατθρϊντασ τθ φορά που ζχει ο 
ανεμοδείκτθσ μασ. 

΢Α΢ ΠΡΟ΢ΘΕΣΩ ΠΑΡΑΚΑΣΩ ΚΑΙ ΑΛΛΟΤ΢ 
ΣΡΟΠΟΤ΢ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ ΓΙΑ ΑΝΕΜΟΔΕΙΚΣΗ 

 

Πϊσ μετράμε τθν ζνταςθ του αζρα; Φυςικά 
με το ανεμόμετρο. Πάμε να 
καταςκευάςουμε ζναν! 

ΤΛΙΚΑ:  

 4 καλαμάκια 

 5 χάρτινα ποτιρια 

 Μολφβι με γόμα πίςω  

 1 πινζηα  

 χαρτοταινία 

Παρακάτω μποροφμε να 
παρακολουθήςουμε τη διαδικαςία: 

https://www.youtube.com/watch?v=TOF29S
kdf_Q&ab_channel=JessicaHender 

 

Πϊσ μετράμε τθ κερμοκραςία;;; με το 
κερμόμετρο!  

ΑΤΣΟ΢ΧΕΔΙΟ ΘΕΡΜΟΜΕΣΡΟ ΓΙΑ ΝΑ ΔΟΤΜΕ 
ΠΩ΢ΛΕΙΣΟΤΡΓΕΙ: 
http://nipiagogeioudraseis.blogspot.com/201
6/01/blog-post_26.html 

ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ ΑΣΟΜΙΚΟΤ ΘΕΡΜΟΜΕΣΡΟΤ: 

 

https://www.youtube.com/watch?v=TOF29Skdf_Q&ab_channel=JessicaHender
https://www.youtube.com/watch?v=TOF29Skdf_Q&ab_channel=JessicaHender
http://nipiagogeioudraseis.blogspot.com/2016/01/blog-post_26.html
http://nipiagogeioudraseis.blogspot.com/2016/01/blog-post_26.html
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ΔΕΝ ΤΟ ΠΡΟΤΕΙΝΩ!!!  

Εφκολα μποροφμε να ποφμε αν 
ηεςταινόμαςτε ι αν κρυϊνουμε, βζβαια 
είναι πικανόν να μθν ςυμφωνοφμε όλοι ςε 
αυτι τθν άποψθ. 

 ΢υηθτιςτε για το πωσ μποροφμε να 
μετριςουμε τθ κερμοκραςία ςε ζνα 
δωμάτιο. 

 Γνωρίηετε τι είναι το κερμόμετρο, τι 
μετράει και που το χρθςιμοποιοφμε; Αν 
κζλετε επιπλζον πλθροφορίεσ πατιςτε 
εδϊ. 

 Μποροφμε να φτιάξουμε ζνα 
επιςτθμονικό όργανο ακριβείασ, 
χρθςιμοποιϊντασ το micro:bit. 

Πθγαίνετε ςτο ςφνδεςμο 
https://makecode.microbit.org/ ϊςτε να 
προγραμματίςετε το micro:bit. Με αυτό 
μπορείτε εφκολα να φτιάξετε ζνα 
κερμόμετρο αλλά και το όργανο που 
δείχνει το επίπεδο φωτιςμοφ. (Ενδεικτικά 
το πρόγραμμα που κα χρθςιμοποιιςετε 
παρουςιάηεται ςτθ διπλανι εικόνα.) 

 Προςπάκθςε να ςυνεχίςεισ τον 
προγραμματιςμό ζτςι ϊςτε το micro:bit 
να εμφανίηει κάποια ζνδειξθ όταν οι 
τιμζσ είναι πολφ ακραίεσ ι επζλεξε με 
ποιο τρόπο κα εκτελεί το πρόγραμμα. 

 Σοποκετιςτε το micro:bit ςτο προαφλιο 
του ςχολείου ςε ζνα ςκιερό μζροσ, χωρίσ 

 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%98%CE%B5%CF%81%CE%BC%CF%8C%CE%BC%CE%B5%CF%84%CF%81%CE%BF
https://makecode.microbit.org/
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  να βρζχεται. 

 Καταγράψτε, κακθμερινά, τισ μετριςεισ 
ςασ και παρουςιάςτε τισ ςε πίνακεσ. 

 

 

 
Ασ γίνουμε μετεωρολόγοι! 

 
 
 

 Με τισ μετριςεισ που ζχετε ςυλλζξει από τα όργανά 
ςασ φτιάξτε ςτον υπολογιςτι χάρτεσ 
χρθςιμοποιϊντασ τα αντίςτοιχα ςφμβολα για τισ 
διάφορεσ καιρικζσ ςυνκικεσ.

 
 Σφπωςε το χάρτθ τθσ ομάδασ ςασ και τοιχοκολλιςτε 

τον ςε ζνα εμφανζσ ςθμείο ςτο χϊρο του ςχολείου 
ςασ ζτςι ϊςτε να ενθμερϊνονται οι ςυμμακθτζσ 
ςασ.

 

 ΢το  Φωτόδεντρο ςτθ   διεφκυνςθ 
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor- 
8521-2861 μπορείτε να βρείτε μια εφαρμογι για το πωσ οι 
καιρικζσ ςυνκικεσ επθρεάηουν τισ ανκρϊπινεσ 
δραςτθριότθτεσ.  

 Πάλι ςτο Φωτόδεντρο υπάρχει θ Λςτοςελίδα 
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodent 
ro-lor-8521-6479 όπου βρίςκονται ςυγκεντρωμζνεσ 
παραπομπζσ για τθν κλιματικι αλλαγι.  

 
 

 
 
 
 

 ΑΛΛΑ: 
 

 ΠΛΝΑΚΕ΢ ΑΝΑΦΟΡΑ΢ ΓΛΑ ΚΛΛΜΑΣΛΚΘ ΑΛΛΑΓΘ 
ΠΡΟ΢ ΢ΤΗΘΣΘ΢Θ ΜΕ ΣΑ ΠΑΛΔΛΑ ΕΔΩ : 
Δραςτθριότθτεσ, παιδαγωγικό και εποπτικό υλικό για το 
Νθπιαγωγείο & το Δθμοτικό: ΚΛΛΜΑΣΛΚΘ ΑΛΛΑΓΘ 
(taniamanesi-kourou.blogspot.com) 

http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor-8521-2861
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor-8521-2861
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor-8521-6479
http://photodentro.edu.gr/aggregator/lo/photodentro-lor-8521-6479
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/search/label/%CE%9A%CE%9B%CE%99%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%99%CE%9A%CE%97%20%CE%91%CE%9B%CE%9B%CE%91%CE%93%CE%97
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/search/label/%CE%9A%CE%9B%CE%99%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%99%CE%9A%CE%97%20%CE%91%CE%9B%CE%9B%CE%91%CE%93%CE%97
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/search/label/%CE%9A%CE%9B%CE%99%CE%9C%CE%91%CE%A4%CE%99%CE%9A%CE%97%20%CE%91%CE%9B%CE%9B%CE%91%CE%93%CE%97
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 ΚΑΡΣΕΛΕ΢ ΕΤΑΛ΢ΚΘΣΟΠΟΛΘ΢Θ΢ ΓΛΑ ΣΟ ΚΛΛΜΑ                       
ΤΠΑΡΧΕΛ ΕΔΩ Δραςτθριότθτεσ, παιδαγωγικό και εποπτικό 

υλικό για το Νθπιαγωγείο & το Δθμοτικό: Καρτζλεσ με 
εποπτικό υλικό για το κλίμα και τθν ενζργεια (από τθ ςελίδα 
τθσ WWF) (taniamanesi-kourou.blogspot.com) 

 
 
 

https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/2016/05/wwf.html
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/2016/05/wwf.html
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/2016/05/wwf.html
https://taniamanesi-kourou.blogspot.com/2016/05/wwf.html
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ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 2 

 

Φτιάχνω ζνα επιτραπζηιο παιχνίδι 

 

Ήρκε θ ϊρα να παίξουμε! 
 

΢υηθτιςτε για το πωσ κα μποροφςαμε να φτιάξουμε ζνα επιτραπζηιο 
παιχνίδι που κα ζχει κζμα τον καιρό. 

Μερικζσ ιδζεσ: 
   Ηωγραφίςτε εικόνεσ που παρουςιάηουν διαφορά καιρικά φαινόμενα, τισ 

διάφορεσ μορφζσ που ςυναντάμε το νερό ςτθ φφςθ, αλλά και το περιβάλλον 
ι τουσ ανκρϊπουσ ςε διαφορετικζσ καιρικζσ ςυνκικεσ θ κάκε εικόνα κα 
πρζπει να είναι διαςτάςεων 15x15 εκατοςτά. 

 
   Κολλιςτε τισ ηωγραφιζσ ςασ ςτα πλαίςια του χάρτινου ταμπλό που είχατε 

δθμιουργιςει. ΢τθ ςυνζχεια καλφψτε το με το διαφανζσ πλαςτικό ϊςτε να 
μπορεί να κινείται πάνω του χωρίσ πρόβλθμα θ μελιςςοφλα ςασ. 

 

 
 

Προζλευςθ εικόνασ https://pixabay.com/ 

   ΢κεφτείτε ερωτιςεισ που αφοροφν τισ εικόνεσ που ζχετε ηωγραφίςει, 
γράψτε τισ ερωτιςεισ ςε καρτζλεσ. 

ΔΡΑ΢ΕΙ΢ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΟΣΗΣΑ΢ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΣΟΜΙΑ΢ 
ΕΝΟΣΗΣΑ: STEM/STEAM 

https://pixabay.com/
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Σο παιχνίδι ςασ είναι ζτοιμο! 
Σραβιξτε μια κάρτα, βρεσ ςε ποια εικόνα αντιςτοιχεί και προγραμματίςτε 
τθ μελιςςοφλα ςασ να πάει ςε αυτι. 

 

ΦΤΛΛΟ ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΩΝ 

Παρουςιάηουμε τθ δουλειά μασ 
 
 

΢υγχαρθτιρια!!! 

Ολοκλθρϊςατε τθ δφςκολθ αποςτολι ςασ, καταφζρατε 

να ςυνεργαςτείτε, να αναλάβετε τουσ πολλοφσ 

υπεφκυνουσ ρόλουσ που είναι απαραίτθτοι για να 

δθμιουργθκοφν οι πρωτότυπεσ καταςκευζσ ςασ, 

εργαηόμενοι ωσ επιςτιμονεσ. 

 
Ιρκε θ ϊρα να γνωςτοποιιςετε τθν εργαςία ςασ. 

Για να παρουςιάςετε τισ ιδζεσ και τθ δουλειά ςασ, μπορείτε να φτιάξετε μια 

παρουςίαςθ, ζνα βίντεο ι και μια ιςτοςελίδα χρθςιμοποιϊντασ τα ψθφιακά 

εργαλεία που ζχετε ςτθ διάκεςι ςασ. 

Εναλλακτικά μπορείτε να φτιάξετε μια παρουςίαςθ τθσ εργαςίασ ςασ, ςε 

ζντυπθ μορφι που κα τθν αναρτιςετε ςτο ςχολείο ςασ. 

 
Περιμζνουμε να δοφμε τισ καταςκευζσ ςασ. 

 
 

 
Μπορείτε να ανεβάςετε εικόνεσ ι άλλο υλικό από αυτό που δθμιουργιςατε ςτον 

ιςτόποπο υποςτιριξθσ των δραςτθριοτιτων http://lab21plus.weebly.com/ 

 
 
 

 

Όλεσ οι εικόνεσ που χρθςιμοποιικθκαν ζχουν δθμιουργθκεί από τουσ ςυγγραφείσ ι είναι ελεφκερεσ 
δικαιωμάτων από το δικτυακό τόπο https://pixabay.com 


