


 Το LearningApps είναι μια δωρεάν Web 

2.0 εφαρμογή, που επιτρέπει τη 

δημιουργία μικρών εφαρμογών- 

παιχνιδιών για την υποστήριξη της 

μαθησιακής διδασκαλίας. 



Το LearningApps δίνει δυνατότητα 

δημιουργίας παιχνιδιών- ασκήσεων: 

 Πολλαπλής επιλογής 

 Αντιστοίχισης 

 Μνήμης 

 Σταυρόλεξου 

 Χρονογραμμής 

 Κουίζ, κ.α. 

 



 Για να ξεκινήσουμε να δημιουργούμε 

παιχνίδια στο LearningApps, είναι 

απαραίτητο να δημιουργήσουμε αρχικά 

έναν λογαριασμό. Για τη δημιουργία 

λογαριασμού χρειάζεται ένα mail και ένας 

κωδικός που θα πρέπει να θυμόμαστε, 

γιατί θα μας ζητείται σε κάθε είσοδο στην 

πλατφόρμα. 



Για τη δημιουργία λογαριασμού, επιλέγουμε sign up 

ή  

Δημιουργείστε λογαριασμό 



 Συμπληρώνουμε τα στοιχεία που μας  

ζητούνται και επιλέγουμε εγγραφή 

λογαριασμού. 





 Αν διαθέτουμε ήδη λογαριασμό στο 

LearningApps, επιλέγουμε sign in, δίνουμε 

τη διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

με την οποία έχουμε εγγραφεί, καθώς 

επίσης και τον κωδικό που έχουμε επιλέξει. 

 Υπάρχει η δυνατότητα να 

αποθηκεύσουμε τα στοιχεία εισόδου, αν 

το επιθυμούμε. 

 







Με την είσοδό μας στο LearningApps, 
βλέπουμε: 

1. Το όνομά μας 

2. Τις εφαρμογές που έχουμε δημιουργήσει 

3.  Μηνύματα που έχουμε από άλλους 
χρήστες 

4. Ρυθμίσεις λογαριασμού, από όπου 
μπορούμε να συμπληρώσουμε τα στοιχεία 
μας 

5. Την επιλογή αναζήτησης κατηγοριών 
παιχνιδιών (Browse apps) 











Πριν ξεκινήσω τη δημιουργία μου, θα 

πρέπει να οργανώσω το υλικό μου.  

Θα χρειαστώ εικόνες. Θα πρέπει να είμαστε 

προσεκτικοί με τα πνευματικά δικαιώματα. 

Για τον λόγο αυτό, επιλέγουμε εικόνες που 

έχουμε δημιουργήσει οι ίδιοι ή είναι 

ελεύθερες πνευματικών δικαιωμάτων (π.χ. 

στο pixabay.com) 



Αρχικά, επιλέγω το θέμα μου. Στην 

περίπτωση που θέλω να χρησιμοποιήσω 

δικές μου εικόνες, μπορώ να αξιοποιήσω 

φωτογραφίες που έχω ήδη στο προσωπικό 

μου αρχείο ή να δημιουργήσω στη 

Ζωγραφική τις εικόνες που ΄κρίνω ότι θα 

εξυπηρετήσουν το στόχο μου. 













  Και αφού ολοκληρώσω την αναζήτηση 

φωτογραφιών σε πλατφόρμες 

κατάλληλες ή από το προσωπικό αρχείο 

φωτογραφιών, επιλέγω «δημιουργία 

παιχνιδιού» και ξεκινάω. 

 





 Επιλέγω “select image”και ανεβάζω τη 

φωτογραφία που θέλω από τον 

υπολογιστή μου. Το ζευγάρι μπορεί να 

είναι μια λέξη, μια εικόνα ή ένα ηχητικό 

αρχείο.  



















 Για να δημοσιεύσω την εφαρμογή μου 

και να μπορούν να έχουν πρόσβαση σε 

αυτή και άλλοι άνθρωποι, πρέπει να την 

κάνω δημόσια. Συμπληρώνω τα στοιχεία 

που μου ζητούνται, έτσι ώστε η 

εφαρμογή μου να κατηγοριοποιηθεί και 

να μπορούν να την εντοπίσουν 

ευκολότερα, όσοι αναζητούν παρόμοιες 

εφαρμογές. 





 Με την ολοκλήρωση της δημοσίευσης 
του παιχνιδιού μου, μπορώ να το 
κοινοποιήσω στα μέσα κοινωνικής 
δικτύωσης, αλλά και να το ενσωματώσω 
σε ανάρτησή μου στην ιστοσελίδα που 
επιθυμώ. 

 Παράδειγμα ενσωμάτωσης παιχνιδιών σε 
ιστολόγιο: 
https://karapachristina.blogspot.com/20
20/09/6.html  

https://karapachristina.blogspot.com/2020/09/6.html
https://karapachristina.blogspot.com/2020/09/6.html
https://karapachristina.blogspot.com/2020/09/6.html


 Με την ίδια λογική, όπως στο παιχνίδι της 

αντιστοίχισης, μπορώ να δημιουργήσω 

και παιχνίδι μνήμης.  

 Δημιουργώ ζευγάρια, τα οποία καλούνται 

να ανακαλύψουν οι παίκτες, 

χρησιμοποιώντας τη μνήμη τους. 

 Παράδειγμα: 

https://learningapps.org/14110936  

https://learningapps.org/14110936
https://learningapps.org/14110936


















 Δεν ξεχνάω να επιλέξω Save app (Σώζω 

την εφαρμογή μου) και να την κάνω 

δημόσια. 



 Ανάλογα με τους μαθησιακούς στόχους 

που θέτουμε, επιλέγουμε την 

καταλληλότερη εφαρμογή.  



 

Καλές Δημιουργίες!!! 


