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ΕΛΠεΙΔΑ-ΝΠΣ

• Α’ Θεματικό Πεδίο «Παιδί και Επικοινωνία» 
Α.1. Γλώσσα: (Προφορική Επικοινωνία, Γραπτή Επικοινωνία, Πολυγλωσσική Επικοινωνία) 

Α.2. ΤΠΕ: (Γνωριμία και επικοινωνία με τις ΤΠΕ, Ανακάλυψη, Προγραμματισμός και Ψηφιακό Παιχνίδι, Επεξεργασία της Πληροφορίας και 
Ψηφιακή Δημιουργία) 

• Β’ Θεματικό Πεδίο «Παιδί, εαυτός και κοινωνία» 
Β.1. Προσωπική και Κοινωνικοσυναισθηματική Ανάπτυξη: (Αίσθηση του Εαυτού, Συναισθηματική Επίγνωση, Διαπροσωπικές Σχέσεις) 

Β.2. Κοινωνικές Επιστήμες: (Ιστορία και Πολιτισμός, Σχέση με το φυσικό και δομημένο περιβάλλον,• Κοινωνική και οικονομική ζωή) 

• Γ Θεματικό Πεδίο «Παιδί και Θετικές Επιστήμες» 
Γ.1. Μαθηματικά (Γεωμετρία και Μετρήσεις, Αριθμοί-Πράξεις και Άλγεβρα, Στοχαστικά Μαθηματικά) 

Γ.2. Φυσικές Επιστήμες (Ζωντανοί Οργανισμοί, Ύλη και Φαινόμενα, Γη-Πλανητικό Σύστημα και Διάστημα) 

Γ.3. Τεχνολογία Κατασκευών ( Παραδοσιακά και Σύγχρονα Τεχνολογικά Εργαλεία/Εξοπλισμός και Συσκευές,  Τεχνολογία των Κατασκευών ως 
Εργαλείο στην Καθημερινή Ζωή) 

• Δ Θεματικό Πεδίο «Παιδί, σώμα, δημιουργία και έκφραση»
Δ.1. Κινητική Αγωγή (Σώμα και Κίνηση, Φυσικά Δραστήρια Ζωή, Αθλητική-Πολιτιστική Παράδοση και Δημιουργική Κίνηση) 

Δ.2. Τέχνες (Εικαστικές Τέχνες, Θεατρική Τέχνη, Μουσική) 



Αρχές
σχεδιασμού
και
ανάπτυξης

Συνάφεια με το Νέο ΠΣ Προσχολικής Εκπαίδευσης

Ενσωμάτωση ποικίλων παιδαγωγικών πρακτικών και διδακτικών μεθόδων

Σύνδεση με πραγματικές καταστάσεις και γεγονότα από τις εμπειρίες των
μαθητών/τριών

Δημιουργία κινήτρων και πρόκληση, ενθάρρυνση της ενεργητικής, 
ομαδοσυνεργατικής, διερευνητικής και δημιουργικής προσέγγισης της γνώσης.

Ανοικτών και κλειστών δραστηριοτήτων

Ενσωμάτωσης στην τάξη με ελεύθερες και δομημένες δραστηριότητες

Δυνατότητα χρήσης από το σπίτι για συνεργασία οικογένειας- Νηπιαγωγείου



Πίνακας αντιστοίχισης εφαρμογών και πεδίων

Α1.Γλώσσα Α.2 ΤΠΕ

1
Γράφω και Μαθαίνω με 

τον Κειμενογράφο
Χ Χ

2

Εικονιστικά 

επαναληπτικά μοτίβα - Η 

χρωματιστή κάμπια

Χ

3 Παιχνίδι μνήμης - Κάρτες Χ Χ
Γεωμετρικά 

σχήματα
Μνήμη

4

Συνδυασμοί και 

διατάξεις - Ο 

παγωτατζής

Στοχαστικά 

μαθ/κα

5 Μικροί Ζωγράφοι Χ

6
Ανακατεύοντας τα 

χρώματα
Χ

7 Τροχός πιθανοτήτων
Στοχαστικά 

μαθ/κα

8 Base ten blocks
Αριθμοί/Αριθμητι

κες πράξεις

9 Μελάνι στον ωκεανό 1 Χ

10 Προγραμματισμός 2 Χ

Λογική,  

μνήμη, 

παρατηρητ

ικότητα,  

προσοχή 

και 

Β΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί, 

Εαυτός και 

Κοινωνία

Γ΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί & 

Θετικές επιστήμες

Δ΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί, Σώμα, 

Δημιουργία και 

Έκφραση

Α/Α
Φιλαναγν

ωσία
Εφαρμογή

Α΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί και Επικοινωνία



Πίνακας αντιστοίχισης εφαρμογών και πεδίων

Α1.Γλώσσα Α.2 ΤΠΕ

11 Προγραμματισμός 3 Χ

12 Προγραμματισμός 4 Χ

13 Ο κύκλος του νερού Φ.Ε.

14 Οικοσύστημα Φ.Ε.

15

Εισαγωγή δεδομένων σε 

πίνακα διπλής εισόδου 

(Αυτοαξιολόγηση-

ετεροαξιολόγηση 

μαθητών και ομάδας)

Χ

16

Εισαγωγή δεδομένων σε 

πίνακα διπλής εισόδου 

(ο Καιρός)

Στοχαστικά 

μαθ/κα

17
Ψηφιακή βιβλιοθήκη 

πολυτροπικών κειμένων
Χ Χ Χ

18

Επεξεργαστής 

εννοιολογικών χαρτών 

και οπτικοποίησης 

εννοιών

Χ Χ

19 Ψηφιακή αφήγηση Χ Χ

20
Κατασκευάζω παιχνίδια 

με απλά υλικά

Τεχνολογία 

κατασκευών

Ευέλικτη 

σκέψη

Α/Α Εφαρμογή

Α΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί και Επικοινωνία Β΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί, 

Εαυτός και 

Κοινωνία

Γ΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί & 

Θετικές επιστήμες

Δ΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί, Σώμα, 

Δημιουργία και 

Έκφραση

Φιλαναγν

ωσία

Λογική,  

μνήμη, 

παρατηρητ

ικότητα,  

προσοχή 

και 



Πίνακας αντιστοίχισης εφαρμογών και πεδίων

Α1.Γλώσσα Α.2 ΤΠΕ

11 Προγραμματισμός 3 Χ

12 Προγραμματισμός 4 Χ

13 Ο κύκλος του νερού Φ.Ε.

14 Οικοσύστημα Φ.Ε.

15

Εισαγωγή δεδομένων σε 

πίνακα διπλής εισόδου 

(Αυτοαξιολόγηση-

ετεροαξιολόγηση 

μαθητών και ομάδας)

Χ

16

Εισαγωγή δεδομένων σε 

πίνακα διπλής εισόδου 

(ο Καιρός)

Στοχαστικά 

μαθ/κα

17
Ψηφιακή βιβλιοθήκη 

πολυτροπικών κειμένων
Χ Χ Χ

18

Επεξεργαστής 

εννοιολογικών χαρτών 

και οπτικοποίησης 

εννοιών

Χ Χ

19 Ψηφιακή αφήγηση Χ Χ

20
Κατασκευάζω παιχνίδια 

με απλά υλικά

Τεχνολογία 

κατασκευών

Ευέλικτη 

σκέψη

Α/Α Εφαρμογή

Α΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί και Επικοινωνία Β΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί, 

Εαυτός και 

Κοινωνία

Γ΄ Θεματικό 

Πεδίο: Παιδί & 

Θετικές επιστήμες

Δ΄ Θεματικό Πεδίο: 

Παιδί, Σώμα, 

Δημιουργία και 

Έκφραση

Φιλαναγν

ωσία

Λογική,  

μνήμη, 

παρατηρητ

ικότητα,  

προσοχή 

και 



● Τα παιδιά καλούνται να βοηθήσουν τον παγωτατζή στη δημιουργία του τιμοκαταλόγου που θα

περιλαμβάνει όλους τους πιθανούς συνδυασμών μεταξύ τεσσάρων γεύσεων παγωτών με μία ή με δύο

μπάλες. Τα παιδιά μπορούν να βλέπουν πόσες διατάξεις έχουν παράγει στην επιφάνεια διεπαφής

● Ο συγκεκριμένος μικρόκοσμος περιέχει ψηφιακές μαθησιακές δραστηριότητες για την ανάπτυξη της

συνδυαστικής σκέψης συναφείς με το Νέο ΠΣ. Το πολυμεσικό του περιεχόμενο συνδέεται με πραγματικές

καταστάσεις από την άμεση εμπειρία των παιδιών, ενθαρρύνοντας την ενεργητική διερευνητική

προσέγγιση της γνώσης, ενώ μπορεί να αξιοποιηθεί στο πλαίσιο της ομαδοσυνεργατικής μάθησης και

επίλυσης προβλήματος

● https://elpeida.github.io/pagotatzis/

Ανάπτυξη εννοιών Συνδυασμού και Διατάξεων 
Ο Παγωτατζής

https://elpeida.github.io/pagotatzis/


Αναγκαιότητα
Σεναρίου

Η ικανότητα συνδυαστικής σκέψης διατρέχει το ΝΠΣ-υψηλού
επιπέδου νοητική διεργασία

Μη ισορροπημένες συνδυαστικές δεξιότητες-περιορισμένη
ικανότητα κατανόησης σχέσεων πολλαπλών μεταβλητών

Στρατηγικές επίλυσης προβλημάτων

Η τυχαία επιλογή στοιχείων, χωρίς την απόρριψη των επαναλήψεων
ίδιων συνδυασμών, μια προσέγγιση δηλαδή δοκιμής και λάθους στην
επίλυση προβλήματος

Εμφάνιση ενός προτύπου στην επιλογή στοιχείων συνήθως κυκλικής
ή εναλλακτική φύσης, χωρίς συνέπεια

Εμφανίζεται ένα συνεπές και πλήρες πρότυπο «κυκλικής μορφής» 
στην επιλογή στοιχείων για την παραγωγή των απαιτούμενων
διατάξεων



Αναγκαιότητα σεναρίου

• Επαναλαμβανόμενη επανάληψη ενός συνδυασμού και η μη εύρεση όλων των δυνατών συνδυασμών 
λόγω αδυναμίας ανάπτυξης μιας συστηματικής στρατηγικής. 

• Σύμφωνα με τη βιβλιογραφία η διαμόρφωση ενός ουσιαστικού πλαισίου για την επίλυση
συνδυαστικών προβλημάτων που υποστηρίζει ανάπτυξη δεξιοτήτων συλλογισμού συμβάλλει θετικά
και επηρεάζει τις λύσεις των παιδιών σε συνδυαστικά προβλήματα (Sriraman & English, 2004; English, 
2005; Τζεκάκη, 2010); Peltenburg, van den Heuvel-Panhuizen και Robitzsch 2012 )



Συνδυασμοί και διατάξεις (Ο παγωτατζής)

Σκοπός εκπαιδευτικού σεναρίου

Ανάπτυξη δεξιοτήτων συνδυαστικής σκέψης και παραγωγής συνδυασμών

δεδομένων αντικειμένων (δύο ανά δύο, τρία ανά δύο και τέσσερα ανά δύο)

με τη χρήση μικρόκοσμων

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα (Στόχοι):

Γνώσεις: Τα παιδιά να είναι ικανά να δημιουργούν διατάξεις δεδομένων
αντικειμένων προκειμένου να επιλύσουν το πρόβλημα (δημιουργία
τιμοκαταλόγου)

Δεξιότητες: Να είναι ικανά να αναπαραστήσουν συνδυασμούς (γεύσεων
παγωτών και παγωτών τιμών)



Εξοικείωση

Συζήτηση για το αγαπημένο τους καλοκαιρινό παγωτό και τις 
γεύσεις επιλογής τους. (Ερωτήσεις)

Εύρεση από το μαγαζάκι της τάξης  του αντίστοιχου φρούτου 
ή προϊόντος (σοκολάτα) με τις γεύσεις που ακούστηκαν  
καθώς και ένα πιατάκι για το κυπελάκι παγωτού.

Ζητείται από το κάθε παιδί  να βάλει στο πιατάκι/κυπελάκι 
παγωτού τις γεύσεις παγωτού που προτιμά μέχρι δύο και να 
τις ζωγραφίσει/αναπαραστήσει με τα αντίστοιχα χρώματα 
μαρκαδόρων στο ομαδικό φύλλο εργασίας. Σε αυτό το φύλλο 
εργασίας θα υπάρχουν τόσα κυπελάκια παγωτού όσα και τα 
παιδιά της τάξης.

Ερώτημα και προβληματισμός

• Όλοι οι συνδυασμοί που αποτυπώθηκαν είναι 
διαφορετικοί ή όχι; 

• Στην περίπτωση που υπάρχουν ίδιες διατάξεις 
συνδυασμών καλούνται  να τους εντοπίσουν



Διδακτικές Δραστηριότητες οικοδόμησης
νέων γνώσεων (Επισκόπησης)

• Ο Παγωτατζής αντιμετωπίζει ένα πρόβλημα και χρειάζεται την
βοήθειά τους. Θέλει να προτείνει στους πελάτες του διαφορετικούς
συνδυασμούς παγωτών, μέχρι δύο γεύσεων, αλλά δυσκολεύεται
πολύ με τον τρόπο που θα πρέπει να εμφανίζονται αυτοί οι
διαφορετικοί συνδυασμοί στον τιμοκατάλογό του. 

• Χωρισμός σε ομάδες, αξιοποίηση αντίστοιχων φύλλων εργασίας ανά
επίπεδο του λογισμικού



Διδακτικές
Δραστηριότητ
ες
οικοδόμησης
νέων
γνώσεων
(ΕπισκόπησηΕπεξήγηση)

• Πειραματισμός με τις προτάσεις τους στον η/υ
(προβληματισμός με τις αναδιατάξεις των
συνδυασμών που δεν αποδέχεται το λογισμικό) 

Προσπάθεια ερμηνείας της ανατροφοδότησης
του λογισμικού,  συζήτηση και ανταλλαγή
απόψεων με τους συνδυασμούς που
επαναλαμβάνονται και

Διατύπωση σχετικών συμπερασμάτων.

Αξιοποίηση της παρεχόμενης διδακτικής
βοήθειας του λογισμικού στην περίπτωση που
δεν καταφέρουν να συμπληρώσουν πλήρως τον
τιμοκατάλογο.(αφορά στη γεύση παγωτού που
έχει παραληφθεί, αλλά όχι στο συνδυασμού του)



Διδακτικές Δραστηριότητες
Εμπλουτισμού

• Ο/η εκπαιδευτικός ενημερώνει τα παιδιά πως σήμερα ο
παγωτατζής έβαλε προσφορές στα παγωτά του και κάθε
μπάλα παγωτού θα κοστίζει πλέον ένα (1) ευρώ. Ο νέος
τιμοκατάλογος που θέλει να φτιάξει θα πρέπει να
περιλαμβάνει διαφορετικούς συνδυασμούς γεύσεων των δύο
ευρώ

• Τα παιδιά στις ομάδες τους συζητούν και συναποφασίζουν
τις προτάσεις που θα κάνουν στο φύλλο εργασίας τους.

• Δοκιμάζουν τις προτάσεις τους στο λογισμικό. 

• Ο/η εκπ/κός στη συνέχεια θέτει στοχευμένες καθοδηγητικές
ερωτήσεις υποστηρίζοντας την ανάπτυξη του συλλογισμού
τους προκειμένου τα παιδιά να οδηγηθούν στο συμπέρασμα
του περιορισμού των συνδυασμών που προέκυψαν λόγω της
παρουσίας επιπλέον μεταβλητής (τιμής)



Διδακτικές
Δραστηριότητες
Εκτίμησης

2η Δραστηριότητα: Στη δεύτερη δραστηριότητα το κάθε
παιδί δημιουργεί τους διαφορετικούς συνδυασμούς γεύσεων
για τον τιμοκατάλογο, στο δεύτερο και τρίτο επίπεδο του
λογισμικού. Ο/η εκπαιδευτικός παρατηρεί την προσπάθεια
του και καταγράφει τις περιπτώσεις επαναλαμβανόμενων ή
μη συνδυασμών προκειμένου να διαπιστώσει αν
εφαρμόζεται από το παιδί έστω περιορισμένα κάποιο
αναδυόμενο πρότυπο συνδυαστικής στρατηγικής ή
ακολουθεί τυχαία επιλογή δοκιμής και πλάνης. 
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Βιβλιογραφία – Δικτυογραφία  



Υδρολογικός κύκλος



Λογισμικό 
και 
διδακτικές 
προσεγγίσ
εις 

Σχηματική αναπαράσταση
φυσικού φαινομένου
μέσω δυναμικής
οπτικοποίησης

•Βοηθάει τα παιδιά στο να
εντοπίσουν τους παράγοντες που
επιδρούν στην εξέλιξη του
φαινομένου του υδρολογικού
κύκλου μέσα από διερευνήσεις
καθοδηγούμενης ανακάλυψης και
επίλυσης προβλήματος
(Επικοδομιστικό μοντέλο Φ.Ε)

Δυνατότητα σύνδεσης με
πραγματικές καταστάσεις

σύνδεση ψηφιακού
περ/ντος με συμβατικά

αντικείμενα

Σπειροειδής μάθηση

Παροχή ανατροφοδότησης
και αναπτυξιακά

κατάλληλες δραστηριότητες
σε συνεργατικά πλαίσια



Ο υδρολογικός κύκλος ως 
μοντέλο/Δραστηρ. εφαρμογής 



Κουλαϊδής, Β (1994). Επιστημολογία και κατασκευή Αναλυτικών Προγραμμάτων: Η επιλογή περιεχομένου για την διδασκαλία των ΦΕ, Σύγχρονη
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«Το Οικοσύστημα»

• Το οικοσύστημα  αφορά τον κύκλο του νερού σε συνδυασμό με τις ανθρώπινες  ανθρώπινες δραστηριότητες 
ανφορικά με το πόσιμο νερό. 

• Αποτελεί μια δυναμική οπτικοποίηση όπου τα παιδιά μπορούν να προκαλούν διάφορες αλλαγές  μολύνοντας 
το περιβάλλον και στη συνέχεια να παρατηρούν  τις συνέπειες αυτές στο «οικοσύστημα» με απλές 
εικονιστικές αναπαραστάσεις, ώστε να αντιληφθούν αιτιώδεις σχέσεις και τη συστημικότητα της μόλυνσης  
με βάση τον υδρολογικό κύκλο.

• https://elpeida.github.io/waterpollution/

https://elpeida.github.io/waterpollution/


Προσομοίωση απλού οικοσυστήματος

Σκοπός εκπαιδευτικού σεναρίου

Σκοπός του σεναρίου είναι να εκτιμήσουν τα παιδιά τη σημασία και 

άρα την αξία του νερού στη ζωή και να συσχετίσουν την μόλυνση του 

νερού με την ανθρώπινη συμπεριφορά και πρακτικές. 

Εμπλεκόμενα Θεματικά
Πεδία/ Θεματικές Ενότητες

•● Θεματικό πεδίο: Γ.1 Παιδί και
Θετικές Επιστήμες

•● Θεματική ενότητα: Γ2 Φυσικές
Επιστήμες

Η θεματική αυτή ενότητα
θα συνδυαστεί με τις
θεματικές «Παιδί και
Επικοινωνία» και πιο
συγκεκριμένα η θεματική
ενότητα της «Γλώσσας»,  και
«Τεχνολογίες της
Επικοινωνίας και της
Πληροφορίας (ΤΠΕ)»



Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα

Να αποκτήσουν κατάλληλες γνώσεις
για να εκτιμήσουν την αξία του νερού
για τη ζωή

Να συνειδητοποιήσουν την ευθύνη
του ατόμου και του συνόλου για την
ανάληψη περιβαλλοντικών δράσεων.

Να ευαισθητοποιηθούν σε ζητήματα
που αφορούν την προστασία του
περιβάλλοντος

• Να αντιληφθούν την πορεία
ανάπτυξης του υδροδοτικού
συστήματος μιας πόλης/χωριού
(φράγμα, υδραγωγείο, εγκαταστάσεις
επεξεργασίας νερού, δίκτυο των
αγωγών διανομής του νερού)
προκειμένου να φτάσει από την πηγή
στη βρύση καθαρό και πόσιμο

• Να κατανοήσουν ότι οι ανθρώπινες
δραστηριότητες επηρεάζουν την
ποσότητα και την ποιότητα του νερού
δημιουργώντας προβλήματα στο
περιβάλλον
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Με το λογισμικό διαγραμμάτων ως µαθησιακό και

γνωστικό εργαλείο, μέσα από καθοδηγούμενες

περιπτώσεις εφαρμογής, τα παιδιά αναπτύσσουν την

ικανότητα να κατανοούν και να ερμηνεύουν συµβολικές

αναπαραστάσεις (visual literacy) και να εξάγουν

συμπεράσματα μέσω οπτικής σκέψης (visual thinking).

https://elpeida.github.io/conceptmaps/

Επεξεργαστής εννοιολογικών χαρτών
και

οπτικοποίησης εννοιών
Εμπλεκόμενα Θεματικά
Πεδία/ Θεματικές Ενότητες

Το συγκεκριμένο λογισμικό

ανάλογα με το πώς θα

αξιοποιηθεί διδακτικά στην

τάξη εμπλέκει όλα τα θεματικά

πεδία του Προγράμματος

Σπουδών για το Νηπιαγωγείο

και εξυπηρετεί πολλαπλούς

στόχους.

https://elpeida.github.io/conceptmaps/


Προσδοκώμενα
μαθησιακά
αποτελέσματα

ως διδακτικό εργαλείο οργάνωσης πληροφοριών και
γνώσεων, οπτικής σκέψης, ανίχνευσης αναπαραστάσεων
ιδεών οπτικοποίησης γεγονότων, διερεύνησης ανάλυσης
σύνθεσης, συσχετισμού κατανόησης των γνώσεων, αλλά
και για να καλλιεργηθούν δεξιότητες λήψης απόφασης, 

αιτιακού συλλογισμού και αφήγησης.

Να αξιοποιηθεί το λογισμικό στις συγκεκριμένες
περιπτώσεις κάθε δραστηριότητας,



Προστιθέμενη αξία του λογισμικού 

Το λογισμικό, μέσα από ένα απλό και κατάλληλο αναπτυξιακά γραφικό περιβάλλον διεπαφής
επιτρέπει την δημιουργία εννοιολογικών χαρτών, οπτικοποίησεων εννοιών ή/και με βάση
γραφικούς οργανωτές.

Οι γραφικοί οργανωτές (π.χ. ιστοριογραμμή, γράφημα ψαροκόκαλο, αιτίων-αποτελέσματος)  
λειτουργούν ως υποστυλώματα και περιγράμματα για την παραγωγή γραφικών
αναπαραστάσεων στις συγκεκριμένες περιπτώσεις κάθε μαθησιακής δραστηριότητας.

Ο παιδαγωγικός του σχεδιασµός βασίζεται στη θεωρία της οπτικής µάθησης και στον
εποικοδοµισµό. Επιτρέπει την οργάνωση της τάξης κατά τα πρότυπα της συνεργατικής
μάθησης

Παρέχει ένα πλούσιο, ελκυστικό και προκλητικό µαθησιακό περιβάλλον που ευνοεί τη
διερευνητική και τη δηµιουργική µάθηση καθώς και τη διαθεµατική προσέγγιση επιµέρους
γνωστικών αντικειµένων.



Προστιθέμενη αξία του λογισμικού 

Η εφαρμογή παρέχει μια οργανωμένη συλλογή βασικών συμβόλων και εικονιδίων για τη χρήση
οπτικοποιήσεων, ευνοώντας την ανάπτυξη πολυτροπικών γραμματισμών στην οργάνωση, 
διαχείριση και παραγωγής πληροφορίας σε πολλαπλές μορφές.

Αξιοποιώντας τα διαγράμματα, δίνονται στα παιδιά πολλές ευκαιρίες, για εστιασμένη
εμπλοκή, προωθώντας την ανάπτυξη, την ανάλυση, τη σύνθεση της γνώσης και τη
διερεύνηση, με αποτέλεσμα να φτάνουν σε υψηλά επίπεδα κατάκτησης της γνώσης.

Η δημιουργία διαγραμμάτων επιτρέπει στον/στην εκπαιδευτικό να παρέχει την κατάλληλη
και άμεση ανατροφοδότηση κατά τη διάρκεια του σχεδιασμού τους, την αναθεώρηση και
αναδημιουργία τους, διευκολύνοντας τα παιδιά σε αυτή την πολύ απαιτητική διαδικασία
για αυτά. 



Αξιοποίηση
διαγραμμάτων
αφήγησης

• Οι αφηγήσεις αποτελούνται από δύο επίπεδα, σύμφωνα με τον Bruner (1986). 
Στο πρώτο επίπεδο διαπραγματεύονται οι δράσεις, των χαρακτήρων μιας 
ιστορίας, είναι το «τοπίο των δράσεων», ενώ στο δεύτερο επίπεδο, 
επικοινωνούνται τα συναισθήματα και οι σκέψεις των χαρακτήρων, είναι «το 
τοπίο της συνείδησης» 

• Από το συνδυασμό των δύο παραπάνω, σύμφωνα με τους προκύπτει ένα 
καλοσχηματισμένο αφήγημα. (Nicolopoulou, & Richner (2007)



Νοητικά διαγράμματα Αιτίας-αποτελέσματος
Ενσυναισθητικό διάγραμμα



Αξιοποίηση διαγραμμάτων αφήγησης

Τα διαγράμματα αφήγησης μπορούν να υποστηρίξουν τα
παιδιά, ώστε να «τακτοποιήσουν» σε μια ακολουθία τις
σκέψεις τους, «να σχηματοποιήσουν πρόσωπα και
γεγονότα» 

(Ποιος, Τι, Πότε, Που, Πως, Γιατί)

Ταυτόχρονα επιτελούν διπλό ρόλο τόσο σε επίπεδο
πρόσληψης της ιστορίας όσο και αναδιήγησης της, μέσω
της οπτικοποίησης των δεδομένων, με αποτέλεσμα να
εξελίσσουν την αφηγηματική τους ικανότητα. (Roch, Florit, 
& Levorato, 2016)
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