ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΣΤΑ ΚΕΦΑΛΑΙΑ 4_1 ΚΑΙ 6
4.1

1.   Τι περιλαμβάνει η ανάλυση ενός προβλήματος σε ένα σύγχρονο υπολογιστικό περιβάλλον;

2.   Σε τι ερωτήσεις απαντάμε με την ανάλυση ενός προβλήματος;

3.   Γιατί είναι απαραίτητη η ανάλυση κάθε προβλήματος;
4.  Για ποιους λόγους οι μέθοδοι ανάλυσης και επίλυσης προβλημάτων παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον;

Εισαγωγή (6ο Κεφ.)

1.   Τι είναι προγραμματισμός;

6.1

1.   Τι περιλαμβάνει η επίλυση ενός προβλήματος;

6.3

1.   Για ποιο λόγο χρησιμοποιούνται οι γλώσσες προγραμματισμού; Από τι προσδιορίζεται μια γλώσσα προγραμματισμού (ονομαστικά).

2.   Τι καλείται αλφάβητο μιας γλώσσας, από τι αποτελείται το λεξιλόγιο και η γραμματική μιας γλώσσας και τι είναι η σημασιολογία μιας γλώσσας;

3.   Να αναφέρετε μια βασική διαφορά μεταξύ φυσικών και τεχνητών γλωσσών. Υπάρχει βελτίωση και μεταβολή των γλωσσών προγραμματισμού και αν ναι σε ποιο επίπεδο;
6.4

1.   Ποιος είναι ο σκοπός των μεθοδολογιών και τεχνικών προγραμματισμού;

6.4.1 - 6.4.2 - 6.4.3

1.   Τι περιλαμβάνει η ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος και ποιος είναι ο σκοπός της; Ποιος ο ρόλος των διαγραμματικών τεχνικών;
2.    Τι υλοποιεί ο τμηματικός προγραμματισμός και ποια τα θετικά του;
3.   Τι είναι ο δομημένος προγραμματισμός και τι σκοπό έχει;
4.   Σε ποιες στοιχειώδης δομές στηρίζεται ο δομημένος προγραμματισμός;

5.   Πόσες εισόδους και πόσες εξόδους έχει κάθε πρόγραμμα ή ενότητα προγράμματος στον δομημένο προγραμματισμό;

6.   Ο δομημένος προγραμματισμός προήλθε από την ανάγκη περιορισμού της ανεξέλεγκτης χρήσης κάποιας εντολής προγραμματισμού. Ποια είναι και τι ξέρετε για αυτή;

7.   Ποια τα πλεονεκτήματα του δομημένου προγραμματισμού;

  6.5

1.   Δεδομένου ότι ένα πρόγραμμα περιγράφει «ενέργειες» (επεξεργασία) που εφαρμόζονται πάνω σε δεδομένα , ποιο είναι το βασικό ερώτημα που τίθεται; 

2.   Τι εκλαμβάνει ως πρωτεύοντα δομικά στοιχεία ενός προγράμματος η αντικειμενοστραφής σχεδίαση και τι δημιουργείται με κατάλληλη μορφοποίηση από αυτά;
3.   Ποια τα πλεονεκτήματα του αντικειμενοστραφούς προγραμματισμού;

  6.7

1.   Πώς δουλεύει ο μεταγλωττιστής (compiler) και πώς ο διερμηνευτής(interpreter) (δες και σχήμα 6.11);
2.   Ποιο πρόγραμμα λέγεται αρχικό ή πηγαίο (source) και ποιο τελικό ή αντικείμενο (object);
3.   Περιγράψτε την διαδικασία μεταγλώττισης και σύνδεσης. ( να ξέρετε και το σχήμα 6.10).
4.   Ποια είδη λαθών γνωρίζετε, πότε εμφανίζεται και πού οφείλεται το κάθε είδος;

5.   Να αναφέρετε μειονεκτήματα και πλεονεκτήματα από τη χρήση μεταγλωττιστή.

6.   Να αναφέρετε μειονεκτήματα και πλεονεκτήματα από τη χρήση διερμηνευτή.

7.   Τα σύγχρονα προγραμματιστικά περιβάλλοντα τι είδους μεταφραστικά προγράμματα χρησιμοποιούν;
8.   Τι γνωρίζετε για τον συντάκτη (editor);
9.   Πόσα και ποια προγράμματα απαιτούνται τουλάχιστον για τη δημιουργία, τη μετάφραση και την εκτέλεση ενός προγράμματος;
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