
Τοποθετήσεις-Απόψεις  
για το Λύκειο 



 Διδακτικοί στόχοι (εμείς τι θέλουμε και τι πετυχαίνουμε 
στο τέλος;) 

 Ανάγκη ώστε το μάθημα να γίνεται τουλάχιστον 1 ώρα στο 
εργαστήριο. 

 AppΙnventor: πρόβλημα με τα κινητά για εκτέλεση των 
εφαρμογών. 

 Πρέπει να κάνουμε εισαγωγή στον προγραμματισμό σε 
ΓΛΩΣΣΑ; 

 



 Επαναπροσδιορισμός της ύλης (πίνακες δεν διδάσκονται) 

 Να γίνει τουλάχιστον 2 ώρες/εβδομάδα ώστε να καλυφθεί 
και η θετική (που από το 2018-19 δεν θα κάνει καθόλου 
ΑΕΠΠ) και η μία ώρα τουλάχιστον να είναι εργαστηριακή 

 Διδακτικοί στόχοι: να καταλάβουν οι μαθητές τις 3 βασικές 
αλγοριθμικές δομές, να επιλύουν απλά προβλήματα και να 
εκτελούν έτοιμους αλγόριθμους – πίνακες τιμών) 

 Συμμετοχή 50%, καταλαβαίνει το 25%, λόγω 
ανομοιογένειας 

 

 



 Μεγάλο ποσοστό αδιάφορων μαθητών με γνωστικό επίπεδο κάτω 
του ΜΟ (πάνω από το 40-50% δεν γράφει μέσα στην τάξη) 

 Δεν υπάρχει υποστηρικτικό υλικό (ασκήσεις έτοιμες) για το 1ο 
θέμα 

 Ο μαθητής πριν πάει στις πανελλαδικές να έχει αντιμετωπίσει 
επαρκώς πανελλαδικά θέματα (γιατί οι ασκήσεις του βιβλίου 
είναι ξεπερασμένες) 

 Χρειάζεται να εκσυγχρονιστεί το κακό υπάρχον βιβλίο και 
χειρότερο τετράδιο μαθητών και αυτός είναι ο λόγος που στις 
οδηγίες του ΑΕΠΠ έχουν βάλει παραδείγματα 

 Τουλάχιστον 3 ώρες από τις 6 ώρες να είναι Εργαστηριακές από 
το νέο σχολικό έτος 

 Προτάσεις ΙΕΠ για την ύλη από το νέο σχολικό έτος 2019-20 (6 
ώρες διδασκαλίας) 

 Λάθη Παραρτήματος Α (πολύ καλή συγγραφική προσπάθεια, αλλά 
καλό είναι να διορθωθούν τα λάθη που έχει) 
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Είναι μια πολύ καλή 
δουλειά σε σωστή βάση 
που καλύπτει τα 
περισσότερα κενά που 
υπάρχουν στο βιβλίο και το 
τετράδιο μαθητή και 
πρέπει να αξιοποιηθεί 
περισσότερο από εμάς.  
Έχει όμως αρκετά λάθη 
συντακτικά και λογικά που 
καλό θα είναι να 
διορθωθούν, ώστε να έχει 
μεγαλύτερη αποδοχή από 
τους μαθητές και τους 
καθηγητές. 



 Πρόβλημα με την απαγόρευση των κινητών και υπολογιστών των 
μαθητών, αφού όλοι οι συνάδελφοι θέλουν να χρησιμοποιούν το 
εργαστήριο για τις ερευνητικές εργασίες και δημιουργούνται 
προβλήματα 

 Αντιμετώπιση μαθητών που δεν έχουν κάνει καθόλου ή λίγο 
προγραμματισμό στο Γυμνάσιο  

 Ώρες Πληροφορικής για μαθητές θετικής κατεύθυνσης, που θα 
σπουδάσουν ή θα χρειαστούν πληροφορική 

 Υποστήριξη στο εργαστήριο από 2ο καθηγητή για πάνω από 22 
μαθητές  

 Να δουλεύουμε όλες τις χρονιές ένα εργαλείο στον προγραμματισμό 
(«ΓΛΩΣΣΑ» που είναι ο τελικός στόχος ή μία γλώσσα 
προγραμματισμού πχ Python που χρησιμοποιείται στα ΕΠΑΛ ή Pascal) 

 


