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ΟΘΟΝΗ 

Η οθόνη του υπολογιστή είναι 

μια ηλεκτρική συσκευή που απεικονίζει 

εικόνες δημιουργημένες 

από υπολογιστές. Η οθόνη 

περιλαμβάνει την συσκευή απεικόνισης, 

καθώς και απλά ηλεκτρονικά 

κυκλώματα για να παράγει και να 

διαμορφώνει την εικόνα από το 

ηλεκτρικό σήμα που στέλνεται από την 

πηγή, και ένα συνήθως πλαστικό 

κάλυμμα. Στον υπολογιστή, υπάρχει 

κύκλωμα γραφικών, το οποίο παράγει 

οπτικό σήμα σε μορφή συμβατή με την οθόνη. Η ανάλυση είναι το 

χαρακτηριστικό που περιγράφει τον μέγιστο αριθμό εικονοστοιχείων 

που μπορεί να απεικονίσει η οθόνη, σε κάθε μια από τις δύο 

διαστάσεις. Το χαρακτηριστικό αυτό μεταβάλλεται με τη 

χρησιμοποιούμενη συχνότητα ανανέωσης πλαισίων. Όλες οι οθόνες 

υποστηρίζουν και χαμηλότερες αναλύσεις από τη μέγιστη που μπορούν 

να προβάλλουν. 

 

 
 
 
 
 
 
 

πύργος οθόνη 

πληκτρολόγιο ποντίκι 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CF%83%CF%85%CF%83%CE%BA%CE%B5%CF%85%CE%AE
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AC_%CE%BA%CF%85%CE%BA%CE%BB%CF%8E%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CE%AC_%CE%BA%CF%85%CE%BA%CE%BB%CF%8E%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CF%80%CE%B5%CE%BE%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%B1%CF%83%CE%AF%CE%B1_%CF%83%CE%AE%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CF%82
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ΠΛΗΚΤΡΟΛΌΓΙΟ 

Το πληκτρολόγιο είναι μία συσκευή εισόδου ενός ηλεκτρονικού 

υπολογιστή. Η βασική λειτουργία για την οποία χρησιμοποιείται το 

πληκτρολόγιο είναι η εισαγωγή χαρακτήρων ή κειμένου στον 

υπολογιστή ή τον σταθμό εργασίας από ένα χρήστη πατώντας τα 

πλήκτρα του με τα 

δάχτυλά του ή κάποιο άλλο μέρος του σώματός του. Τα πιο 

συνηθισμένα πληκτρολόγια προορίζονται για χρήση με τα δάκτυλα. 

Πέρα από τα πλήκτρα που αντιστοιχούν στα γράμματα του αλφαβήτου, 

τους τόνους ή πνεύματα, τα σημεία στίξης και άλλους χαρακτήρες, 

περιλαμβάνει αρκετά πλήκτρα που διευκολύνουν τη χρήση του 

λειτουργικού συστήματος και των διαφόρων προγραμμάτων του 

υπολογιστή καθώς και την «πλοήγηση» ανάμεσά τους ή ανάμεσα στις 

διαφορετικές τους λειτουργίες/χρήσεις.  

 

 

 



Περιφεριακές μονάδες υπολογιστή  15/11/2022  

Σελίδα 4 από 6 
 

 

ΠΟΝΤΊΚΙ 

Το ποντίκι είναι συσκευή εισόδου 

που χρησιμοποιείται στους 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές (Η/Υ), 

καθώς και σε ταμπλέτες. Το όνομα 

«ποντίκι» επικράτησε εξαιτίας της 

ομοιότητάς του με το Ποντίκι 

(ζωολογία) λόγω του 

χαρακτηριστικού σχήματος που 

έχουν οι περισσότερες μορφές του 

σε συνδυασμό με το λεπτό 

καλώδιο που το συνέδεε στις 

αρχικές του (πάντα ενσύρματες) 

μορφές με τον υπολογιστή. 

 

 

ΗΧΕΙΑ 

 

Το ηχείο αποτελεί μία διάταξη/συσκευή, η 

οποία έχει σκοπό τη μετατροπή της 

λαμβανόμενης ηλεκτρικής ενέργειας σε 

ακουστική ενέργεια, δηλαδή σε στιγμιαίες 

μεταβολές πίεσης του ατμοσφαιρικού 

αέρα οι οποίες αντιστοιχούν σε όσο το 

δυνατόν περισσότερο φυσικό και 

αληθοφανή ήχο. Επομένως, το ηχείο δεν 

αποτελεί μία γνήσια ηλεκτρονική συσκευή, 

αλλά μία ηλεκτρομηχανική ή 

ηλεκτροακουστική διάταξη. 
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ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

Ο εκτυπωτής (αγγλ. printer) είναι 

συσκευή εξόδου ενός 

υπολογιστικού συστήματος, η οποία 

έχει ως σκοπό την μόνιμη 

αποτύπωση (εκτύπωση) των 

πληροφοριών που έχουν 

δημιουργηθεί από τη χρήση 

λογισμικού, σε ένα φυσικό μέσο 

(συνήθως, αλλά όχι μόνο, χαρτί). Οι 

πρώιμοι υπολογιστές δεν διέθεταν 

οθόνη. Μετά την επεξεργασία των 

δεδομένων, εμφάνιζαν τα 

αποτελέσματα απευθείας στο χαρτί, μέσω μιας συσκευής εκτύπωσης, η 

οποία ονομάστηκε εκτυπωτής 

ΠΥΡΓΟΣ 

Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής (συντ. Η/Υ) 

είναι μια μηχανή κατασκευασμένη κυρίως 

από ψηφιακά ηλεκτρονικά κυκλώματα και 

δευτερευόντως από ηλεκτρικά και 

μηχανικά συστήματα και έχει ως σκοπό να 

επεξεργάζεται πληροφορίες. Ο 

ηλεκτρονικός υπολογιστής είναι ένα 

αυτοματοποιημένο, ηλεκτρονικό, ψηφιακό 

επαναπρογραμματιζόμενο σύστημα 

γενικής χρήσης το οποίο μπορεί να 

επεξεργάζεται δεδομένα βάσει ενός 

συνόλου προκαθορισμένων οδηγιών, των 

εντολών που συνολικά ονομάζονται πρόγραμμα. 
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