
Η ιστοσελίδα code.org έχει πολλά επίπεδα ασκήσεων προγραμματισμού με παιγνιώδη τρόπο και είναι αρκετά απλή στη χρήση της.  

Παρακάτω δίνονται κάποιες οδηγίες χρήσης.  Οι περισσότεροι μαθητές είναι εξοικειωμένοι με την ιστοσελίδα γιατί την έχουμε επισκεφτεί πολλές 

φορές στο μάθημά μας.  Συνιστώ στους γονείς, ειδικά στην αρχή, να είναι μαζί με τα παιδιά όταν επισκέπτονται την ιστοσελίδα. 

Οδηγίες : 
 

 

Εικόνα 1 

Στην αρχή επιλέγουμε τη γλώσσα «Ελληνικά» (Εικόνα 1) 



 

Έπειτα πατάμε κλικ στο «Μαθητές» (Εικόνα 2) 



 

Για τις τάξεις Α, Β, Γ συνιστάται για αρχή το «Μάθημα 1», για τις τάξεις Δ, Ε και ΣΤ το «Μάθημα 2» (Εικόνα 3) 



 

Μάθημα 1 - ξεκινήστε από το Επίπεδο 3 - Πίστα 1 (Εικόνα 4) 



 

Μάθημα 2 - ξεκινήστε από το Επίπεδο 3 - Πίστα 1 (Εικόνα 5) 



 

Η λύση είναι σωστή, πατάμε κλικ στο «Συνέχεια» για να πάμε στην επόμενη πίστα (Εικόνα 6) 

 

 

 



 

Ο τρόπος λύσης είναι σωστός αλλά κάποιες εντολές είναι περιττές, δηλαδή μπορεί να ξαναπροσπαθήσει και να δώσει τη λύση με πιο σωστό 

τρόπο (οπότε πατάμε στο «Δοκίμασε Ξανά») ή να προχωρήσει παρακάτω (πατάμε στο «Συνέχεια») (Εικόνα 7) 

 

Δοκιμάστε, πειραματιστείτε λίγο και σίγουρα θα τα καταφέρετε! 

Καλή διασκέδαση! 

 


