
Οδηγίες λογισμικού Scratch. Δημιουργία Ιστορίας. (τροπ.) 

Θα δημιουργήσουμε βήμα-βήμα, μια μικρή ιστορία με χαρακτήρες και διαλόγους στο Scratch για 
εξάσκηση: 

1. Εισάγουμε ένα νέο υπόβαθρο (εικ.1), για την ιστορία μας.                                     
2. Εισάγουμε ένα νέο χαρακτήρα (εικ.2), για την ιστορία μας και ταυτόχρονα σβήνουμε το 

χαρακτήρα της γάτας (εικ.3), επιλέγοντας το ψαλίδι και μετά κλικ επάνω της. 

 
  

Εικ.1 Εικ.2 Εικ.3 
3. Ξεκινάει η ιστορία μας.  Κλικ στον 1ο χαρακτήρα και μετά εισαγωγή Συμβάντος και 

κειμένου (εικ.4) 
4. Προσθέτω άλλο ένα χαρακτήρα (όπως στο βήμα 2) και προσθέτω ήχο κατά την εμφάνιση 

(εικ.5).  Προσθέτω στο 2ο χαρακτήρα Συμβάν και ήχο (εικ.6) 

 
 

 
Εικ. 4 (χαρ. 1) Εικ. 5 Εικ. 6 (χαρ.2) 

5. Προσθέτω άλλο ένα υπόβαθρο, για να “ταξιδέψουν” οι χαρακτήρες μας (βήμα 1). 
6. Αλλάζω το υπόβαθρο με ένα μήνυμα στον κώδικα του χαρακτήρα 2 (εικ.7) και ταυτόχρονα 

συνεχίζω το διάλογο, αλλάζοντας τον κώδικα στον χαρακτήρα 1 (εικ.8) 

  
Εικ. 7 (χαρ. 2) Εικ. 8 (χαρ. 1) 

7. Το “μήνυμα1” που μεταδίδει ο χαρακτήρας 1, το λαμβάνει ο χαρακτήρας 2 και συνεχίζει την 
ιστορία (εικ.9).  Μετακινείται στην άλλη άκρη του υπόβαθρου αργά, ξανα-αλλάζει το 
υπόβαθρο και στέλνει νέο μήνυμα στο χαρακτήρα 1 για να μετακινηθεί κι αυτός (εικ.10). 

  
Εικ. 9 (χαρ. 2) Εικ. 10 (χαρ.2) 

8. Το πρόγραμμα χρειάζεται κάποιες μικρο-διορθώσεις.  Χρησιμοποιήστε την εντολή 
“περίμενε” και τις εντολές μετακίνησης των χαρακτήρων για να κοιτάνε προς τη σωστή 
κατεύθυνση.  

Ο διάλογος συνεχίζεται έτσι για όσο επιθυμούμε.  Προσθέτουμε νέα υπόβαθρα και νέους 
διαλόγους.  Κάθε φορά μεταδίδουμε μηνύματα για να τα λάβει ο άλλος χαρακτήρας και να 
συνεχίσει την ιστορία.  Συνεχίστε την ιστορία σας... 


