
ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΟΜΙΛΟΥ: Ομαδικά παιχνίδια 

Διδακτικοί σκοποί & προσδοκώμενα αποτελέσματα 

Οι μαθητές θα είναι σε θέση να: 

1. Μάθουν να τηρούν και να σέβονται τους κανονισμούς. 

2. Αναπτύξουν την ομαδικότητα, τη συνεργασία, την αλληλεγγύη, 

την αυτοπειθαρχία, τον σεβασμό και την επικοινωνία. 

3. Αναγνωρίζουν τη συμμετοχή όλων στο παιχνίδι. 

4. Αναπτύξουν την φαντασία τους. 

5. Αναλαμβάνουν πρωτοβουλίες. 

6. Κατανοήσουν ότι το παιχνίδι αφορά όλους τους ανθρώπους, χωρίς 

κανενός είδους κοινωνικούς αποκλεισμούς. 

7. Αξιοποιούν και να διαχειρίζονται καλύτερα τον ελεύθερο χρόνο 

τους. 

8. Αναπτύξουν θετική στάση απέναντι σε αρετές όπως η τιμιότητα, η 

δικαιοσύνη, η αλληλοβοήθεια και ο σεβασμός των αντιπάλων. 

9. Μάθουν να αντιμετωπίζουν συνετά την νίκη, αλλά και την ήττα 

τους. 

10.  Αναγνωρίζουν τις φυσικές, διανοητικές και στρατηγικές 

ικανότητές τους.    

Υλικά: 

 Διάφορα επιτραπέζια παιχνίδια (πχ. κάρτες με λέξεις κ.ά.) 

 Διαχρονικά ομαδικά παιχνίδια (πχ. όνομα-ζώο-πράγμα κ.ά.) 

 Παζλ 

 Σκάκι 

Πρόγραμμα δράσεων: 

 Παρουσίαση, επεξήγηση, ή/και υπενθύμιση των κανόνων του 

εκάστοτε ομαδικού παιχνιδιού. 

 Δημιουργία ήρεμου και φιλικού περιβάλλοντος στην τάξη, 

κατάλληλου για παιχνίδι σε ομάδες. 

 Συζήτηση των συμπεριφορών και των στρατηγικών που 

εκδηλώνονται κατά τη διάρκεια του εκάστοτε παιχνιδιού και 

διερεύνηση των ιδεών των παιδιών. 

 Επιβράβευση της προσπάθειας κάθε μαθητή και της συμμετοχής 

του στο ομαδικό παιχνίδι, ανεξάρτητα από το αποτέλεσμα. 

 Εστίαση στα θετικά σημεία κάθε παιδιού και ενίσχυση της 

αυτοπεποίθησής του. 


