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Ηλικία: 4+
Περιέχει: Ταμπλό, 10 κάρτες ΕΥΚΑΙΡΙΑ, 10 κάρτες
ΥΠΕΝΘΥΜΗΣΗ, φασόλια, 4 πιόνια, 1 ζάρι
Παίκτες: 2-4
  Ένας παίκτης αναλαμβάνει να είναι ο ταμίας και να
διαχειρίζεται τους σπόρους. 

  Το παιχνίδι τελειώνει όταν ένας παίκτης δεν έχει
κανέναν σπόρο. Νικητής είναι εκείνος που θα έχει
τους περισσότερους σπόρους.

   Παίζει πρώτος ο μικρότερος παίκτης. 

 Ρίχνουμε το ζάρι και κινούμαστε μόνο μπροστά
ξεκινώντας από την ΑΡΧΗ. Όποιος περνά από την
αρχή παίρνει 10 σπόρους.

  Αν θέλουμε να αγοράσουμε μία περιοχή δίνουμε το
αντίστοιχο ποσό που αναγράφεται, αν κάποιος άλλος
την έχει αγοράσει πριν τότε πληρώνουμε ενοίκιο.

  Αν τύχουμε κάρτα ΕΥΚΑΙΡΙΑ ή ΥΠΕΝΘΥΜΗΣΗ τη
διαβάζουμε δυνατά, ακολουθούμε τις οδηγίες και την
βάζουμε στο τέλος της στοίβας.

κανονεσ παιχνιδιου


