
From the mythical Icarus to Apollo 11 
with Stem



Μέλη του έργου

• Μαρία Γκιζλή 2ο Ολοήμερο Νηπιαγωγείο 
Αλιάρτου 

• Ευανθία Παναγή Δημόσιο Νηπιαγωγείο 
Αρεδιού Λευκωσία 

• Καρέλλα Παρασκευή 7ο Νηπιαγωγείο Κατερίνης
• Όλγα Παππά 4ο Νηπιαγωγείο Φαρσάλων
• Ειρήνη Πλάκα 4ο Νηπιαγωγείο Αρτέμιδος
• Σπυριδούλα Ίσερη 1ο Νηπιαγωγείο Κέρκυρας
• Γιάννα Καπλάνη 2ο Νηπιαγωγείο Ευκαρπίας 

Θεσσαλονίκη
• Άννη Σκιαδοπούλου 1ο Νηπιαγωγείο Κέρκυρας



Με το  έργο “From the mythical Icarus to Apollo 11 with Stem”  οι 
μικροί μας  μαθητές γνωρίζουν την ιστορική εξέλιξη των πτητικών 
μηχανών, από την αρχαιότητα μέχρι τον 20ο αιώνα. Από την Αεροέλικα 
του Αρχύτα, στα φτερά του μυθικού Ίκαρου, στα πρώτα σχέδια του 
Λεονάρντο Ντα Βίντσι, στο αερόστατο των  αδελφών Μονγκολφιέ, στο 
αεροπλάνο των αδερφών Ράιτ, στην Αμέλια Έρχαρτ την πρώτη γυναίκα 
πιλότο και στο Apollo 11 και την κατάκτηση του Διαστήματος από τον 
Νηλ Άρμστρονγκ. Προκειμένου το πρόγραμμα να ανταποκριθεί στη μικρή 
ηλικία των μαθητών μας οργανώθηκε ως ιστορία με βασικούς 
πρωταγωνιστές τον  Ίκαρο και την Αιμιλία,  δυο μαθητές νηπιαγωγείου 
που έχουν ένα κοινό όνειρο, να πετάξουν και όταν μεγαλώσουν  να γίνουν 
πιλότοι. Αποφασίζουμε λοιπόν στην τάξη μας με τους μαθητές μας να 
ταξιδέψουμε στο παρελθόν και να γνωρίσουμε όλες τις πτητικές μηχανές. 
Το έργο είναι χωρισμένο σε ενότητες. Σε κάθε ενότητα ο Ίκαρος μας 
παρουσιάζει μια πτητική μηχανή, τον εφευρέτη της και  μας αναθέτει  μια 
Αποστολή. Στη συνέχεια υπάρχει μια συνεργατική δραστηριότητα 
Σχετική με το θέμα και μια δραστηριότητα με το beebot..
Υπάρχει επίσης μία σελίδα με online παιχνίδια για τα παιδιά και μία 
σελίδα η οποία περιέχει ενσωματωμένο έγγραφο στο οποίο
 μοιραζόμαστε τις ιδέες μας οι συνεργάτες του έργου



Το ταξίδι μας στη γνώση ξεκινά - Το μήνυμα του 
Ίκαρου



Εισαγωγή στον προγραμματισμό                     Code Week

Lets code with Icarus: Βοήθησε τον Ίκαρο να 
φτάσει στο  Apollo 11.

Σε συνεργασία on line με το 7ο Νηπιαγωγείο 
Κατερίνης, σχεδιάσαμε δυο διαδρομές και 

βοηθήσαμε τον Ίκαρο να φτάσει στο Apollo 11



1η ΕΝΟΤΗΤΑ
Ο Αρχύτας και η «Περιστερά»



Οι πληροφορίες
Ο Ίκαρος μας παρουσιάζει τον Αρχύτα και την «Περιστερά» του

Η Περιστερά είναι το 
πρώτο γνωστό ρομπότ 

στην ιστορία της 
ανθρωπότητας 
Ένα ατμοκίνητο 

περιστέρι.
Ήταν ξύλινη, είχε 
κυλινδρικό σχήμα, 

πτερύγια και ράμφος.
Πετούσε με ατμό και η 
πρώτη πτήση της ήταν 
περίπου 200 μέτρα.



   Η δική μας «Περιστερά»



   Η σύγχρονη Περιστερά – Ένα ρομπότ που πετάει σαν πουλί 
από τον Markus Fischer και την ομάδα του 



Η πρώτη Αποστολή 



Τα αποτελέσματα



Η συνεργατική δραστηριότητα της ενότητας
On line ψηφοφορία για την ανάδειξη την «καλύτερης» 

Περιστεράς



Δραστηριότητα με το Beebot
Επιδαπέδιο παιχνίδι: Ρίχνουμε το ζάρι και προχωράμε το Beebot 

τόσα βήματα όσα λέει ο αριθμός. Αν σταματήσουμε στο τετράγωνο με 
την Περιστερά  προχωράμε ένα τετράγωνο μπροστά, αν 

σταματήσουμε στον Ίκαρο και την Αιμιλία πηγαίνουμε ένα τετράγωνο 
πίσω. Νικητής αυτός που πρώτος θα φτάσει στον Αρχύτα.



Δραστηριότητα με το Kids first coding & robotics
Όταν η Sammy γνώρισε τη Περιστερά του Αρχύτα



2η ΕΝΟΤΗΤΑ
Μυθικός Ίκαρος



Δραστηριότητα με το Beebot – Η ιστορία του 
μυθικού Ίκαρου με εικόνες



Ο Ίκαρος μας μαθαίνει τα φαινόμενα της Τήξη και Πήξης  



                           Τα πειράματα μας



Δραστηριότητα με το Beebot για την Τήξη και Πήξη

Τα παιδιά οδηγούν το 
Beebot 

σε όποια εικόνα 
θέλουν. 

Στη συνέχεια  
καλούνται να 

απαντήσουν αν το 
φαινόμενο που βλέπουν 

στην εικόνα είναι
 Πήξη ή Τήξη 

και να το 
δικαιολογήσουν



Συνεργατική Δραστηριότητα

Σε πραγματικό χρόνο 
συνδεθήκαμε σε ζευγάρια  
στο google slides όπου και  
δημιουργήσαμε ένα πλαίσιο 
παρόμοιο με το beebot  και 
τοποθετήσαμε δύο εικόνες με 
τον Ίκαρο και το Δαίδαλο. 
Σκοπός του παιχνιδιού ήταν 

τα παιδιά των δυο 
νηπιαγωγείων να φτιάξουν 

δυο διαφορετικές  διαδρομές 
με βέλη οδηγώντας τον 
Ίκαρο στον πατέρα του 
αποφεύγοντας τα εμπόδια 

(ήλιος και θάλασσα)



3η ΕΝΟΤΗΤΑ
Ο Λεονάρντο Ντα Βίντσι και η Αεροέλικα



Πληροφορίες - Από την Αεροέλικα του 
Λεονάρντο Ντα Βίντσι  στο Ελικόπτερο

Η πιο διάσημη πτητική συσκευή 
του Λεονάρντο Ντα Βίντσι 

είναι η Αεροέλικα ή 
Ελικόπτερο. 

Είναι ένα ξύλινο πλέγμα 
με μια πάνινη έλικα 

από πάνω του η οποία 
στροβιλίζεται για να 

προκαλέσει ανύψωση. Το 
σχέδιο της «αερικής βίδας» 

χρονολογείται το 1483. 
Η μηχανή πρέπει να 

περιστρέφεται με αρκετή 
ταχύτητα έτσι ώστε η βίδα να 
«βιδώνει» και να σκαρφαλώνει 

στον αέρα.



 Από την Αεροέλικα στο Ελικόπτερο



Η 2η Αποστολή μας



Τα Αποτελέσματα



Δραστηριότητα με το Beebot
“Διαβάσαμε’’ τον κώδικα με το κινητό και μετά αντικαταστήσαμε τις 

κάρτες του κώδικα με τις κάρτες των εφευρέσεων 



Συνεργατική Δραστηριότητα



4η ΕΝΟΤΗΤΑ
Οι αδελφοί Μονγκολφιέ και η «Μονγκολφιέρα τους



Πληροφορίες - Η «Μονγκολφιέρα» 

Η επιλογή των ζώων 
δεν έγινε τυχαία. 

Το αρνί έχει παρόμοια 
φυσιολογία με τον 

άνθρωπο. 
Η πάπια ήταν 

συνηθισμένη να πετά σε 
μεγάλα ύψη.

 Και ο κόκορας ένα 
πτηνό που δεν 

εγκαταλείπει ποτέ το 
έδαφος, ήθελαν να 
ελέγξουν πως θα 
ανταποκριθεί σε 

συνθήκες μεγάλου 
υψομέτρου, όντας πουλί.



Η 3η Αποστολή μας



    Τα αποτελέσματα



Η Αρχή του Αρχιμήδη στη λειτουργία του αερόστατου



                               
Πειράματα

Βύθισης και Επίπλευσης
(υπόθεση – αποτέλεσμα)

Δραστηριότητα κώδικα



                                  
Δραστηριότητα με το beebot

Οδήγησε το beebot σε όποια εικόνα 
θέλεις και απάντησε στην ερώτηση: 

Βυθίζεται ή Επιπλέει;
Μπορείς αν θες να βάλεις το 
αντικείμενο στο νερό για να το 

επαληθεύσεις



Συνεργατική  Δραστηριότητα On line Board Game με το 
Δημόσιο Νηπιαγωγείο Αρεδιού Κύπρος  

Παίζουμε σε ζευγάρια, 
διαλέγουμε πιόνι και 
"ρίχνουμε" το ζάρι. 
Προχωράμε τόσα 

τετράγωνα μπροστά όσα 
μας λέει ο αριθμός του 
ζαριού. Όποιος σταθεί 
στο τετράγωνο με τον 
Ίκαρο προχωρά 2 

τετράγωνα μπροστά. 
Όποιος σταθεί στο 

τετράγωνο της Αιμιλίας 
προχωρά 1 τετράγωνο 

μπροστά. Κερδίζει όποιος 
φτάσει πρώτος στη 
"Μονγκολφιέρα".



5η ΕΝΟΤΗΤΑ
Οι Αδελφοί Ράιτ



Πληροφορίες – Το αεροπλάνο των Αδελφών Ράιτ

Το 1903 
κατασκεύασαν το 

πρώτο αεροπλάνο με 
έλικα και μηχανή. Η 
πρώτη τους πτήση 

στέφθηκε με 
επιτυχία. Ήταν η 
πρώτη φορά που 

άνθρωποι κατάφεραν 
να πετάξουν με 
αεροπλάνο με 

μηχανή. Μέχρι τότε 
πετούσαν με 
αερόστατα και 
ανεμόπτερα.



Δραστηριότητα Κώδικα    
         Puzzle

 με τους αδελφούς Ράιτ



4η Αποστολή



Οι κατασκευές μας



Δραστηριότητα με το Beebot
H ιστορία των αδελφών Ράιτ με εικόνες



Συνεργατική Δραστηριότητα
On line Puzzle game με τους αδελφούς Ράιτ σε 
συνεργασία με το 7ο Νηπιαγωγείο Κατερίνης 



6η Ενότητα
Αμέλια Έρχαρτ



Πληροφορίες - Αμέλια Έρχαρτ

 Μύθος των αιθέρων γένους 
θηλυκού.

Πρωτοπόρος της αεροπορίας, η 
πρώτη γυναίκα που τιμήθηκε με 

τον Σταυρό Διακεκριμένης 
Πτήσης ως η πρώτη γυναίκα 
που διέσχισε μόνη της τον 

Ατλαντικό Ωκεανό. Η τελευταία 
πτήση της ήταν στις 2 Ιουλίου 
1937 για να κάνει το γύρο του 
κόσμου. Από τότε αγνοείται..



                           
Αποτελέσματα

( Αεροπλάνο - Pixel Art,η ζωή 
της Αμέλια με εικόνες)



Συνεργατική Δραστηριότητα
Παίξαμε on line Τρίλιζα με τους Ράιτ και την Αμέλια



7η Ενότητα
Κατάκτηση του Διαστήματος – Apollo 11



To  Βιβλίο μας για το Διάστημα    Παιχνίδι για το Διάστημα



Αρχαίοι Αστερισμοί και Ελληνική Μυθολογία 



Τα Αποτελέσματα
Οι Πλανήτες  

Το Ηλιακό μας σύστημα ομαδική 
εργασία με πλαστελίνη



Apollo 11



Τα Αποτελέσματα

On line παιχνίδι με τους Πλανήτες

Quiz  για τη ζωή του Νηλ
      Άρμστρονγκ



Δραστηριότητα με το Beebot
Βοήθησε τον αστροναύτη να φτάσει στο Φεγγάρι αποφεύγοντας τους 

μετεωρίτες και τον εξωγήινο



Η Συνεργατική μας εγκυκλοπαίδεια 



Αξιολόγηση του έργου από τους εκπαιδευτικούς, τους 
γονείς και τους μαθητές



O Έπαινος μας για τη συμμετοχή των παιδιών στο 
πρόγραμμα eTwinning ( από την κα Εύη Καρέλλα)



Γκιζλή Μαρία 
2ο Νηπιαγωγείο 

Αλιάρτου


