
2ο ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΣΗΤΕΙΑΣ



Γεια σας, από το 2ο Γυμνάσιο Σητείας!



Φέτος, στο μάθημα της Πληροφορικής, η Γ’ Γυμνασίου
ασχολήθηκε με οπτικό προγραμματισμό.

Δημιούργησε ιστορίες, παιχνίδια και animations στο
περιβάλλον Scratch.

https://scratch.mit.edu/


Μερικοί από τους μαθητές όμως, ήθελαν να εξερευνήσουν και άλλα
προγραμματιστικά περιβάλλοντα. Αποφάσισαν λοιπόν να μελετήσουν τη γλώσσα
Python χρησιμοποιώντας:

 ολοκληρωμένα παραδείγματα από τις Pythonies,

 αυτοματοποιημένα μαθήματα του Repl.it,

 το περιβάλλον προγραμματισμού Geany

 και την πλατφόρμα η-τάξη του Πανελλήνιου Σχολικού Δικτύου.

Έφτιαξαν μια τερααααάστια ομάδα (από 7 μέλη) και
ξεκίνησαν ν’ ανακαλύπτουν τα μυστικά του
προγραμματισμού.

Ακολούθησαν διαφορετικούς δρόμους, πειραματίστηκαν σε
διαφορετικά περιβάλλοντα. Κάποιοι έμειναν πιστοί στο
Scratch, άλλοι αγάπησαν την Python. Όλοι τους
ανακάλυψαν νέες δυνατότητες και αποκάλυψαν νέα
ταλέντα. Να σας τους συστήσω:

https://www.python.org/
http://pythonies.mysch.gr/
https://repl.it/
https://www.geany.org/
http://eclass.sch.gr/


που προτιμά να βλέπει τα παραμύθια 
από άλλη σκοπιά.

Η Αθηνά



που ξέρει να παίζει και στα δύο ταμπλό!

Ο Γιώργος Γ.



Η Αγγελική 
που φτιάχνει και ιστορίες

και παιχνίδια! 



βελτιώνει και τις ασκήσεις του μαθήματος! 

που, όχι μόνο παραδίδει πρώτος τις εργασίες, 

Ο Γιώργος Κ.



Ο Νίκος

που φτιάχνει πρόγραμμα και λιτό

και αποτελεσματικό!



Ο Μάνος
που επινοεί δικές του ασκήσεις

και δε σταματά να πειράζει τον κώδικα, 
μέχρι να βρει τη βέλτιστη λύση! 



Και ο Γιώργος Σ. 

που εγκατέλειψε (προσωρινά) 
το πρώτο του παιχνίδι “τεχνητής 
νοημοσύνης” …



…για να δημιουργήσει

ένα Arcade Game σε Scratch!



Η ιδέα ξεκίνησε από ένα απλό intro, που προέκυψε
αλλάζοντας ενδυμασίες σε αντικείμενα.

Το gameplay είναι αρκετά απλό. Πολλές ώρες αφιερώθηκαν
στο κατάστημα (shop) του παιχνιδιού:

«Βασικά, ήθελα να δω πως θα έβγαινε ένα shop και ο τρόπος
που λειτουργεί είναι περίεργος αλλά… έτσι θα έπρεπε να
είναι κιόλας!»

Το παιχνίδι εμπλουτίστηκε και με 2η σελίδα αγορών που
ξεκλειδώνει αργότερα και περιέχει “παράξενα”
διαστημόπλοια.

Tα επιτεύγματα (achievements) προσθέτουν κάτι παραπάνω
στην ικανοποίηση του παίκτη.



 Όλες οι επιλογές μέσα στο παιχνίδι γίνονται με το
πλήκτρο space.

 Για να κινηθείς ανάμεσα στις επιλογές, χρησιμοποιείς
τα βελάκια.

 Αν βρίσκεσαι στο κουμπί Play και πατήσεις space, το
παιχνίδι ξεκινά.

 Το σκάφος σου μετακινείται με το δεξί και το αριστερό
βελάκι. Στόχος σου είναι να αποφύγεις τα αντίπαλα
διαστημόπλοια.

 Διάφορα νομίσματα πέφτουν τυχαία κατά τη διάρκεια
του παιχνιδιού. Κάθε είδος νομίσματος δίνει
διαφορετικούς πόντους (coins).

 Το σκορ ανεβαίνει καθώς παίζεις. Όταν φτάνεις ένα
milestone, επιβραβεύεσαι με coins. Το ποσό της
επιβράβευσης εξαρτάται από το σκορ.



Με τα coins που κερδίζεις, μπορείς να αγοράσεις
χρώματα και διαφορετικά διαστημόπλοια από το
shopU.

Η τιμή κάθε pack αναγράφεται στο ταμπελάκι
δίπλα στο ερωτηματικό. Για να αγοράσεις μια
ομάδα διαστημοπλοίων, αρκεί να πατήσεις το
πλήκτρο με τον αντίστοιχο αριθμό ή γράμμα.

 Κάθε pack περιέχει διάφορα διαστημόπλοια.
Αλλάζεις σκάφος ξαναπατώντας το πλήκτρο της
ομάδας του, όσες φορές θέλεις.

 Για να ξεκλειδώσεις τη 2η σελίδα αγορών με τα
πιο εντυπωσιακά διαστημόπλοια, πρέπει να έχεις
όλα τα packs της πρώτης σελίδας. Και, για να
αγοράσεις το τελευταίο pack , πρέπει να έχεις όλα
τα προηγούμενα!





Χρησιμοποιήθηκαν οι εφαρμογές:

 Λαγουδάκη Ελπίδα

Microsoft Power Point

Python IDLE

Repl.it

η-τάξη

Geany

Scratch 2 Offline Editor

ShareX

OBS Studio

Wondershare Video Converter

Movie MakerΚαι η εκπαιδευτικός:

 Αρετάκη Αθηνά

 Γιωργαλάκης Γιώργος

 Καντούνια Αγγελική

 Κορνάρος Γιώργος

 Κουρουπάκης Νίκος

 Ρεΐζης Μάνος

 Σφενδουράκης Γιώργος

Συμμετείχαν οι μαθητές:


