
Pop Art - Γυναίκες Επιστήµονες 
 
 
 

      
 

Γνωρίζατε ότι ο Λόρδος Βύρωνας είχε µια κόρη που δηµιούργησε το πρώτο “πρόγραµµα για 
υπολογιστή” το 1842;! 

Πρόκειται για την Ωγκάστα Έιντα Κινγκ, Κόµισσα του Λάβλεϊς (Augusta Ada King, Countess of 
Lovelace,) που ασχολήθηκε ιδιαίτερα µε τα µαθηµατικά.  

Στις σηµειώσεις ενός άρθρου που µετέφρασε η Λάβλεϊς βρίσκουµε ένα "σχέδιο" για τον υπολογισµό, 
µε την Αναλυτική Μηχανή*, των αριθµών Μπερνούλλι. Αυτό το "σχέδιο" θεωρείται το πρώτο 
"πρόγραµµα υπολογιστή". Στις ίδιες σηµειώσεις η Λάβλεϊς προβλέπει τις δυνατότητες µιας τέτοιας 
µηχανής ... 

Δίκαια θεωρείται πρωτοπόρος της Επιστήµης της Πληροφορικής. Προς τιµήν της το 1980, το 
Υπουργείο Άµυνας των ΗΠΑ ονόµασε τη νέα του υψηλού επιπέδου γλώσσα προγραµµατισµού 
υπολογιστών «Ada».  

 

 

*Αναλυτική Μηχανή : µηχανικό σύστηµα, του µαθηµατικού Charles Babbage, που µπορεί να 
εκτελέσει µια σειρά από υπολογισµούς µε τη χρήση διάτρητων καρτών, και που θεωρείται πρόγονος 
του υπολογιστή.  

 
 
 
 

Η δράση Pop Art - Γυναίκες Επιστήµονες  
πραγµατοποιήθηκε στο µάθηµα των Εικαστικών από τους µαθητές των Ε2 και ΣΤ1 τάξεων, στο πλαίσιο της 

συµµετοχής στο εκπαιδευτικό πρόγραµµα “Το Σύµπαν Πάει Σχολείο”  
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