STEAM KAI EKMAIAEYTIKH
POMIOTIKH ME2A ATO TON KYKAO

TOY NEPOY KAl THN YAPOAYNAMIKH
Méepog B’
ONOKAHPQZH EPFTASTHPIQN ENOTHTAS
SYMMETEXEI TO 1° OAOHMEPO NPOrPAMMA



H emotnn Ko n texvoAoyla etvat dVo media mou
avarttuooovTal apoBalo Kat n HETACY TOUC OXEON €LvaL
ETILKOLLPN OO0 TIOTE AAAOTE KOl OTIWC AVAPEPEL TO VEO
[poypappa 2mouvdwv tou Nnraywyetouv tou 2011 etval
ONUAVTLKO T TToltdLA TNC P WTNC OXOALKNC NALKLOC va
aokouvTal o€ 6paoTnPELOTNTEC Tou Ttediou STEAM. AN woTE av
npoodloplooupe Ta erotnpovika medta STEAM wc g&nc :



S elval n ErmotAun (Science) kot onpaivel va mapatnpouU e, Vo TIELPAUATILOUAOTE, VO KAVOU [LE
npoPAePeLC, va LolpalOpaoTE AVOKAAUWPELS KoL EPWTNOELC KL VAL AVAPWTLOMAOTE MWCE AELTOUPYOUV
TO TIPAY AT
1o T elval n TexvoAoyia (Technology) kol o tpomoc mou yivetal katt, SnAadn To va XpnoLLOTOLOUE
epyoAela KaL va OLEKTIEPALWVOUE TIC EPYAOLEC LG, VO EVTOTIL(OUE TIPOPAAMATA, VO ETILVOOU LLE KOLL
va ePEUPLOKOULLE,
1o E elvatr n Mnxavikn (Engineering) kol €vac akopo TpOTog yLla val Yivel KATL
To A eivaw ot Téxveg (Arts) kal
TENOC To M eival ta MaBnpuatika (Maths) kal o kUplog Tpomoc LETpNoNG (LEoa armo e€epelvnon
oxXNUATWY, cUYKPLON UEYEBWVY KATL.)

'O Ta ripoayade gesvw amoteAoUV avamdomacTo KOUUATL TNG KABnHePLVOTNTAG TwV TALSLWV 0TO vnTiaywyeio

Kall 0 0po¢ STEM elva Lo ETIKETA O AUTO TIOU HON KAVOUPE oL ekrtaldeuTikol péoa otny Taén pag.

To STE(A)M mapexeL eUKOUPLEG YL TNV avartugn Sedlotrtwy evBappuvovTag Ta matdla va anaviouy oe
EPWTAMOATO KOLL VO EUTIAEKOVTAL OF TTALYVIWSEELG dpaoTNPLOTNTEG KE BEPATA TNV EMOTAUN, TO LAONUATIKA, T
LLNXOVLKE Ko tgv texvoloyia. Juotatiko otolxeio tng peboooloyiag STE(A)M eival to problem solving. Tal

nadLd avalntouv AUCELG o KaBnpepLva TtPOPAAUATO TTOU TIPOKUTITOUV 0T TALN...



2T0 ponyouEVA EpyaoThpLa AOXOANONKAUE HE
TV TAEN KaL TNV €N Tou VEPOUL Kol
OLATILOTWOAE TIELPAATI{OMEVOL TLC 3 KOTAOTAOELS
TOU vVepoU, NPBOe n otyun va Eavayivou e pkpol
ETILOTNLLOVEC yLa va SLEPEUVNOOUE QTN Th dopa
«amo TL e€aptatal n enimAevon N n BUBLoN evoc
OWMOTOC;»



O KYKAOZ TOY NEPOY
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Ot 3 KATAOTACELC TOU VEPOU
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ErtitAevon n BuBwon;

Ao T eCopTaTor n PvOon 1| N emimAgvon £vog
CONOTOS;

[ToALol moTeEVOLVY 011 Ta Paputepa couata fuBilovtal kot To
eLapOTEPA EMTALOVY. Oewpeic TNV dmoyn avt cwot) N Adbog; [
VOl TO OLOTTIGTMOGOLVUE OPKEL VoL KAVOLUE EVA, TAO TEIPOLLLOL



>tn PuOLoon emninAevon kaBe nadt Epepve amo
TNV TA¢N EVA AVTIKELWLEVO TNC EMLAOYNC TOU KOt
ekave poPAedn av Ba BuBlotel n Ba emutAcvoEL.

...LETA TO EPLYVE OGN AEKAVN LLE TO VEPO KOl
eBAeme av ntav cwotn n oxt n mpoPBAsyn.
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....0TO TEAOC {wypadloov o€ eva XopTL oTNV
aVvTLoTOLYN OTNAN 0oa VALK NBgAav armo auta
TTOU OOKLMOOQLE OTNV TAéN

Dtiaéope TLc KapTeAEC TOU KUKAOU TOU VEPOU Katl
kaBobdnyovoe eva eva maldl tn peAlooa tn Beebot
TTOTWVTOC T AVTLOTOLXO KOUUTILA Yia val SWOEL TNV

£VTOAN Tov XpelalOTaV yLa va TIOEL OTO ETOLLEVO BNua
QIO TOV KUKAO TOU VEpPOU.



To BeeBot, n “c€umvn peAlocoa”, eivatl eva mpoypoUATL{OEVO
POMUTIOT OaESOU ELOLKA KATOLOKEUOLOEVO VLA VOL
XPNOLUOTIOLELTOL AKOMN KAl ATt ToltdLa POooXOoALKN S NALKLOC
KaBwC Kol TWV MPWITWV TAEEWV SNUOTLKNC ekmaitdevonc.

O MPOYPALUATIONOC TNC YiveTal e MARKTpa tov Bplokovtal emavw tn¢ (On-board)
KOlL UTTOPEL VAL TIPOYPOLLOTIOTEL YLaL VoL KIVELTOIL LE aKPLBELOL OTO XWPO
TPOXWPWVTAC UIPOOoTA, TIiow, oTtpifovtac aplotepa Kot Se€ld. Me tnv armAn Ko
bk mtpoc to maldi dtataén tou, to BeeBot amoteAel Eva tEAELO onpelo ekkivnoNng
yla tn StdbaokaAia Tou eAEyyou, TNG KatevBuvonc (mMpooavatoAlopou) Kol TG
YAWOOOC TPOYPOUMATIOMOU Yia TA HLKPA TtatdLa.
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EOw oAokAnpwoape kat tnv Tpltn
evotnta Twv Epyaotnpiwv
AgtLlotNTwv....

Ta mawda naiéave, dtaokedaoayv, Snuiovpynoay,
nelpopateiotnkay, pabave kat dtepevvnoav TLC SUVATOTNTEC
TOUC....TO TaélOL ouveyileTal....



	STEΑM ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΥΚΛΟ ΤΟΥ ΝΕΡΟΥ ΚΑΙ ΤΗΝ ΥΔΡΟΔΥΝΑΜΙΚΗ 
	Η επιστήμη και η τεχνολογία είναι δύο πεδία που αναπτύσσονται αμοιβαία και η μεταξύ τους σχέση είναι επίκαιρη όσο ποτέ άλλοτε και όπως αναφέρει το νέο Πρόγραμμα Σπουδών του Νηπιαγωγείου του 2011 είναι σημαντικό τα παιδιά της πρώτης σχολικής ηλικίας να ασκούνται σε δραστηριότητες του πεδίου STEΑM. Άλλωστε αν προσδιορίσουμε τα επιστημονικά πεδία STEΑM ως εξής :� 
	S είναι η Επιστήμη (Science) και σημαίνει να παρατηρούμε, να πειραματιζόμαστε, να κάνουμε προβλέψεις, να μοιραζόμαστε ανακαλύψεις και ερωτήσεις και να αναρωτιόμαστε πώς λειτουργούν τα πράγματα �το T είναι η Τεχνολογία (Technology) και ο τρόπος που γίνεται κάτι, δηλαδή το να χρησιμοποιούμε εργαλεία και να διεκπεραιώνουμε τις εργασίες μας, να εντοπίζουμε προβλήματα, να επινοούμε και να εφευρίσκουμε, �το E είναι η Μηχανική (Engineering) και ένας ακόμα τρόπος για να γίνει κάτι �Το A είναι οι Τέχνες (Arts) και �τέλος το M είναι τα Μαθηματικά (Maths) και ο κύριος τρόπος μέτρησης (μέσα από εξερεύνηση σχημάτων, σύγκριση μεγεθών κλπ.)
	Στα προηγούμενα εργαστήρια ασχοληθήκαμε με την  τήξη και την πήξη του νερού και διαπιστώσαμε πειραματιζόμενοι τις 3 καταστάσεις του νερού, ήρθε η στιγμή να ξαναγίνουμε μικροί επιστήμονες για να διερευνήσουμε αυτή τη φορά «από τι εξαρτάται η επίπλευση ή η βύθιση ενός σώματος;»
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	Επίπλευση ή Βύθιση;�Από τι εξαρτάται η βύθιση ή η επίπλευση ενός σώματος;�
	Στη βύθισση επίπλευση κάθε παιδί έφερνε από την τάξη ένα αντικείμενο της επιλογης του και έκανε πρόβλεψη αν θα βυθιστεί η θα επιπλεύσει.�
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	....στο τέλος ζωγράφισαν σε ένα χαρτί  στην αντιστοιχη στήλη όσα υλικά ήθελαν από αυτα  που δοκιμάσαμε στην ταξη�
	Το BeeBot, η “έξυπνη μέλισσα”, είναι ένα προγραμματιζόμενο ρομπότ δαπέδου ειδικά κατασκευασμένο για να χρησιμοποιείται ακόμη και από παιδιά προσχολικής ηλικίας καθώς και των πρώτων τάξεων δημοτικής εκπαίδευσης. 
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	Eδώ ολοκληρώσαμε και την Τρίτη ενότητα των Εργαστηρίων Δεξιοτήτων....

