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Λίγα λόγια για το έργο

Στο έργο μας, κάθε εκπαιδευτικός  προετοίμασε μια δραστηριότητα 
προγραμματισμού και οι άλλοι εκπαιδευτικοί εφάρμοσαν αυτήν τη 

δραστηριότητα στις τάξεις τους.

Το έργο μας, το οποίο καλύπτει παιδιά ηλικίας 4-6 ετών, είχε πολλούς στόχους, 
όπως η πιο διασκεδαστική μάθηση και η ενθάρρυνση των παιδιών να 

απολαμβάνουν τον προγραμματισμό.

Το έργο μας ξεκίνησε τον Οκτώβριο και  ολοκληρώθηκε τον Φεβρουάριο. 

https://youtu.be/funj4Xvpl4M?si=_8ohmCV-zzdTV-EW


ΣΤΟΧΟΙ

Να μάθουν 
προγραμματισμό,

Να αποκτήσουν 
γνώσεις 

διασκεδάζοντας,

Να βοηθηθούν τα 
παιδιά ώστε να 

αναπτύξουν 
λογική σκέψη, 

Να επιλύουν 
προβλήματα

Να συνεργάζονται
Να αποκτήσουν 

δεξιότητες 
επικοινωνίας.



Οι χώρες των συμμετεχόντων 
σχολείων

• ΕΛΛΑΔΑ

• ΤΟΥΡΚΙΑ

• ΑΛΒΑΝΙΑ

• ΡΟΥΜΑΝΙΑ

• ΕΣΘΟΝΙΑ



Οι 20 εκπαιδευτικοί που συμμετείχαν στην υλοποίηση 
του έργου



ΣΥΓΚΑΤΑΘΕΣΗ ΓΟΝΕΩΝ



Η πρώτη διαδικτυακή μας 
συνάντηση



Η αφίσα μας



Το λογότυπο μας



ΠΡΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΜΑΘΗΤΩΝ



1η δραστηριότητα 
προγραμματισμού

• Εκτυπώσαμε την έγχρωμη και την ασπρόμαυρη εκδοχή 
των σημαιών και τις τοποθετήσαμε τυχαία στον καρέ ή 
στο πάτωμα. Εκτυπώσαμε επίσης τον χάρτη με τις 
σημαίες. Χωρίσαμε τα παιδιά σε 5 ομάδες. Κάθε 
ομάδα επιλέγει μία χώρα και προγραμματίζει το 
beebot έτσι ώστε να φτάνει .Βρίσκουν τη χώρα στον 
χάρτη και βάζουν μια καρφίτσα πάνω της. Η καρφίτσα 
τους δίνει μια ασπρόμαυρη εκδοχή της σημαίας που 
έχουν φτάσει, για να τη χρωματίσουν ομαδικά στην 
ομάδα τους (έχω ετοιμάσει ασπρόμαυρες σημαίες 
καλυμμένες με πλαστικό με χρωματικό κώδικα). Όταν 
όλες οι ομάδες έχουν καρφιτσώσει τη χώρα τους, 
χρωματίζουν τη σημαία που έχουν πάρει, 
ακολουθώντας τον χρωματικό κώδικα. Τέλος, 
δημιουργούμε ένα ομαδικό έργο με τις σημαίες των 5 
χωρών και το μοιραζόμαστε στην ομάδα μας στο 
etwinning.



2η δραστηριότητα 
προγραμματισμού

• Τα μπαλόνια θα βαφτούν 
σύμφωνα με τους 
χρωματικούς κώδικες.



3η δραστηριότητα 
προγραμματισμού

• Ο κύκλος του νερού



4η δραστηριότητα προγραμματισμού

• Σε ένα μεγάλο λευκό χαρτί 
σχεδιάζουμε κύκλους. Στη 
συνέχεια, σχεδιάζουμε 
βέλη από κύκλο σε κύκλο 
με διαφορετικά χρώματα. 
Κόβουμε κύκλους 
σύμφωνα με τα χρώματα 
των βελών μας. Οι μαθητές 
πρέπει να τοποθετήσουν 
τους κύκλους στον σωστό 
σύμφωνα με τα βέλη.



5η δραστηριότητα προγραμματισμού



6η δραστηριότητα προγραμματισμού

• Τα παιδιά συμμετείχαν σε μια 
δραστηριότητα κωδικοποίησης με 
επίκεντρο την οργάνωση 
δεδομένων. Μέτρησαν διάφορα 
φρούτα και λαχανικά και στη 
συνέχεια χρησιμοποίησαν έναν 
συγκεκριμένο χρωματικό κώδικα 
για να δημιουργήσουν ένα 
ραβδόγραμμα. Χρωματίζοντας τα 
τετράγωνα του πλέγματος με βάση 
τις ποσότητες που μέτρησαν, 
εξασκήθηκαν ακολουθώντας μια 
ακολουθία οδηγιών (αλγοριθμική 
σκέψη) και έμαθαν πώς να 
αναπαριστούν οπτικά 
πληροφορίες.



7η δραστηριότητα προγραμματισμού



8η δραστηριότητα προγραμματισμού

• Σύμφωνα με τις οδηγίες, θα πρέπει 
να οδηγήσουμε τα ζώα που 
πέφτουν σε χειμερία νάρκη στη 
φωλιά τους. Θα κόψουμε τα ίχνη 
από τα πόδια τους και θα τα 
τοποθετήσουμε στα τετράγωνα 
προς τη φωλιά τους. Στη συνέχεια, 
τα παιδιά μπορούν να γράψουν τον 
κώδικα χρησιμοποιώντας βέλη. 
Ακόμα και όσοι από εσάς έχετε ένα 
beebot, μπορείτε να κόψετε τις 
εικόνες. Τοποθετήστε τις εικόνες με 
τις φωλιές στο πλέγμα. Κάθε παιδί 
πρέπει να επιλέξει ένα ζώο και με 
τη βοήθεια του beebot να το 
οδηγήσει στη φωλιά του.



ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΣΗΣ

https://wordwall.net/tr/resource/105051923/hayvanlar%C4%B1-ya%C5%9Fad%C4%B1klar%C4%B1-yerlerle-e%C5%9Flestir


9η δραστηριότητα προγραμματισμού

• Η 9η δραστηριότητα κωδικοποίησης είναι 
"Χρώμα με Κώδικα" και οι οδηγίες είναι οι εξής:

• Αναγνώριση του Κλειδιού: Εξηγήστε ότι κάθε 
σχήμα στο κάτω μέρος αντιπροσωπεύει μια 
συγκεκριμένη χρωματική "εντολή".

• Σάρωση των Αριθμών: Ζητήστε από τους 
μαθητές να βρουν τα μικρά, αχνά σχήματα που 
είναι κρυμμένα μέσα στους αριθμούς "2026".

• Αποκωδικοποίηση & Χρωματισμός: 
Αντιστοιχίστε κάθε κρυφό σχήμα με το Κλειδί 
Χρώματος και συμπληρώστε αυτό το τμήμα με 
το σωστό χρώμα.

• Ολοκλήρωση της Ακολουθίας: Συνεχίστε να 
"τρέχετε τον κώδικα" μέχρι να χρωματιστούν 
πλήρως όλα τα τμήματα του έτους 2026.



10η δραστηριότητα προγραμματισμού



ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ 
ΜΑΘΗΤΩΝ



ΣΥΝΕΡΓΑΤΙΚΑ ΕΡΓΑ

• E B00K • CODING STORYBOOK 

https://online.fliphtml5.com/8467887/ofkh/#p=30
https://online.fliphtml5.com/8467887/ofkh/#p=30
https://heyzine.com/flip-book/66be589b3a.html
https://heyzine.com/flip-book/66be589b3a.html


ΔΙΑΧΥΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ



Σας ευχαριστώ για το όμορφο ταξίδι 
στον προγραμματισμό!!!
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