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STEM

• Τν αθξσλύκην STEM πξσηνεκθαλίζηεθε σο «SMET» ζηηο ΗΠΑ ηε δεθαεηία

ηνπ 1990.

• O όξνο STEM πξσηνεκθαλίζζεθε ην 2001 από ηε βηνιόγν Judith A. Ramaley,

ε νπνία σο Δηεπζύληξηα ηνπ Ιδξύκαηνο Φπζηθώλ Επηζηεκώλ ησλ ΗΠΑ, ήηαλ

ππεύζπλε γηα ηελ αλάπηπμε λέσλ πξνγξακκάησλ ζπνπδώλ.

• Τν National Science Foundation ηνλίδεη ηελ ηδηαίηεξε ζεκαζία γηα ηελ

εθπαίδεπζε έηζη ώζηε ν θάζε καζεηήο λα εκπεδώζεη θαη λα γλωξίζεη ηηο

βαζηθέο αξρέο ηωλ καζεκάηωλ STEM θαη ηελ κεηαμύ ηνπο ζύλδεζε, λα

απνηειέζεη εγγξάκκαην πνιίηε, εμαζθαιίδνληαο κε απηό ην ηξόπν κία

αμηνπξεπή ζέζε εξγαζίαο ζηελ ελήιηθε δσή ηνπ (Chesky&Wolfmeyer, 2015).

• Σηελ ράξαμε πνιηηηθήο ηεο ΕΕ, ε αλάγθε ελζωκάηωζεο ηωλ λέωλ

Τερλνινγηώλ ζηελ εθπαίδεπζε θαη ηελ θαηάξηηζε ηωλ εξγαδνκέλωλ έρεη

ζπκπεξηιεθζεί σο ζέκα πξνο επίιπζε άκεζεο πξνηεξαηόηεηαο (Commission,

2015).
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STEM

• Είλαη κηα εθπαηδεπηηθή πξνζέγγηζε, ώζηε ζηε δηδαζθαιία ηωλ

Μαζεκαηηθώλ θαη ηωλ Φπζηθώλ Επηζηεκώλ, πνπ είλαη δσηηθήο

ζεκαζίαο γηα ηε βαζηθή θαηαλόεζε ηνπ ζύκπαληνο, λα εηζαρζνύλ

νη Τερλνινγίεο θαη ε Επηζηήκε ηωλ Μεραληθώλ, ωο κέζα

αιιειεπίδξαζεο ηνπ αλζξώπνπ κε ην ζύκπαλ.

• Τν STEM, κέζα από κία δηαζεκαηηθή πξνζέγγηζε, εζηηάδεη ζηελ

θαηαλόεζε θαη επίιπζε πξνβιεκάηωλ ηνπ πξαγκαηηθνύ θόζκνπ.

• Απνηειεί έλα πεξηβάιινλ κεηθηήο εθκάζεζεο πνπ δείρλεη ζηνπο

καζεηέο πώο κπνξεί λα εθαξκνζηεί ε επηζηεκνληθή κέζνδνο ζηελ

θαζεκεξηλή δσή.

• Σπκβάιιεη ζηνλ επαλαπξνζδηνξηζκό ηεο ζρέζεο κεηαμύ ηεο

επηζηήκεο θαη ηεο ηερλνινγίαο, απαξαίηεηνο ζην ζύγρξνλν θόζκν.
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STEM δελ θάλακε πάληα ζην

λεπηαγωγείν; Δηαζεκαηηθόηεηα δελ είλαη

ζηελ νπζία;



STEΑM

• Η Τέρλε (Art) πξνηείλεηαη σο έλα

πξόζζεην ζπζηαηηθό πνπ νδεγεί ζηελ

δεκηνπξγία ηνπ STEAM θαη παξέρεη

πνηθίιεο δπλαηόηεηεο ιεηηνπξγηθώλ

δηαζεκαηηθώλ ζπλδέζεσλ κεηαμύ ησλ (4)

αξρηθώλ ππιώλσλ ηνπ STEM.
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Οι πυλώνες της μεθοδολογίας STEAM και οι γνωστικές περιοχές που 

αντιπροσωπέυουν (Yakman & Hyonyong, 2012)

• Επηζηήκε: Αληηπξνζσπεύεη ό, ηη ππάξρεη ζηνλ θπζηθό θόζκν.

• Τερλνινγία: Ό, ηη έρεη θαηαζθεπαζηεί από ηνλ άλζξσπν πξνθεηκέλνπ λα θαιύςεη ηηο αλάγθεο ηνπ,

ρξεζηκνπνηώληαο θαη κεηαηξέπνληαο θαηάιιεια ηα θπζηθά πιηθά.

• Μεραληθή: Ό, ηη θαηαζθεπάδεηαη από ηνλ άλζξσπν σο απνηέιεζκα κία ζπζηεκαηηθήο θαη

κεζνδεπκέλεο δηαδηθαζίαο.

• Μαζεκαηηθά: Η ρξήζε ησλ αξηζκώλ θαη ησλ ζπκβόισλ πξνθεηκέλνπ λα αλαπαξαζηαζνύλ, λα

εμεγεζνύλ θαη λα ππνζηεξηρζνύλ νη παξαπάλσ δηαδηθαζίεο.

• Τέρλε: Γιώζζα, Ιζηνξία, Πνιηηηθή, Θενινγία, Κνηλσληνινγία, Μνπζηθή, Χνξόο, Εξγνλνκία,

Ψπρνινγία, Καιέο Τέρλεο θ.α.
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Θα πξέπεη θάζε ηη λα ην πξνζεγγίδνπκε κε ηε κέζνδν

STEM; Δειαδή λα εθαξκόδνπκε θάζε κέξα STEM;

Εληάζζνπκε ην STEM/STEAM ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ηεο

ηάμεο καο

Σπλδένπκε ηα ζρέδηα εξγαζίαο STEM/STEAM κε ην

πξόγξακκα Σπνπδώλ ηνπ Νεπηαγσγείνπ θαη ηα εξγαζηήξηα

δεμηνηήησλ

Αμηνπνηνύκε ηε κέζνδν STEM/STEAM γηα λα

θαιιηεξγήζνπκε ηηο δεμηόηεηεο ηνπ 21νπ αηώλα

Αμηνπνηνύκε ηε κέζνδν STEM/STEAM όηαλ ζέινπκε λα

επηιύζνπκε έλα πξόβιεκα
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Εργαστήρια Δεξιοτήτων

10/4/2024



STEΑM ΣΤΟ ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΙΟ

Εξοπλισμός γωνιάς STEM με απλά και καθημερινά υλικά
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Αυτός είναι ο κ. STEAM*. Ο κ. STEAM μπορεί να

τρέχει γρήγορα, πολύ γρήγορα. Μερικές φορές

τρέχει τόσο γρήγορα που γίνεται αυτό που λέμε

καπνός ή ατμός. Εξαφανίζεται στη στιγμή όταν

χρειαστεί και εμφανίζεται όταν υπάρχει ένα

πρόβλημα που χρειάζεται λύση. Αυτό είναι και ένα

από τα δυνατά του σημεία: του αρέσει να λύνει

προβλήματα. Όποτε προκύπτει ένα πρόβλημα,

τρέχει να το λύσει. Για να το πετύχει αυτό, ενώνει

τις δυνάμεις που κρύβει στο όνομά του. Ναι,

σωστά ακούσατε στο όνομά του! Κάθε γράμμα

από το όνομά του κρύβει και μία δύναμη.

* Σο ποπηπαίηο ηος κ. STEAM δημιοςπγήθηκε με ηη μέθοδο πος εθαπμόζεηαι ζηο project 1000 FACES - 1000

ΠΡΟ΢ΩΠΑ. Σο project πποέκςτε από ηην Λυξάνδπα Λούκαρ, καλλιηέσνιδα με ζύνδπομο Down και μέλορ ηηρ

ομάδαρ Εν Δςνάμει, και ηην μέθοδο πος δημιούπγηζε και πποζάπμοζε ζηιρ δςναηόηηηέρ ηηρ με ηην Ελένη

Δημοπούλος.



Όταν λοιπόν συναντά ένα πρόβλημα δεν στεναχωριέται καθόλου, δεν τρέχει να κρυφτεί, στέκεται
γερά στα δυο του πόδια και το κοιτάζει στα μάτια. Ένα πρόβλημα είναι πάντα μια ευκαιρία για
δράση και περιπέτεια.

Για να λύσει λοιπόν το πρόβλημα χρησιμοποιεί όλες του τις δυνάμεις βάζοντας τα γράμματα από το
όνομά του να συνεργαστούν.



Ο κ. STEAM είναι επιστήμονας

10/4/2024



Πώς λειτουργούμε στη γωνιά STEAM;
Συνδιαμόρφωση κανόνων
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Εκπαιδευτικά βαλιτσάκια ή κουτιά STEAM με διαφορετικές θεματικές
(απλά υλικά που συνδέονται με μία θεματική ενότητα, σχετικά βιβλία, εικόνες, 

κατασκευές, κάρτες, σχήματα, ταινίες μέτρησης, ψηφιακά εργαλεία, ρομποτάκια)
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Εικονικό Εργαςτήριο STEAM
Από τα παιχνίδια με μαγνήτεσ ςτα μεγάλα θαφματα 

τησ επιςτήμησ

“Αλλά και άψυχα ψυχήν ζχειν οπωςοφν εκ τησ μαγνήτιδοσ
και του ηλζκτρου. Αρχήν δε των ςτοιχείων το φδωρ” 

(Schol. Platonis in remp. 600 A [aus Hesych]). 

Παραγωγι:

Ακθνά Κορνελάκθ
Χαρίκλεια Θεοδωράκθ
Ελζνθ Κολοκοφρθ
Ευτυχία Νάννθ ΕΙ΢ΟΔΟ΢

ΠΑΝΕΠΙ΢ΣΗΜΙΟ ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ
ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΣΜΗΜΑ ΝΗΠΙΑΓΩΓΩΝ

ΕΡΕΤΝΗΣΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΔΑΚΣΙΚΗ΢ ΣΩΝ 
ΦΤ΢ΙΚΩΝ ΕΠΙ΢ΣΗΜΩΝ - ΕΚΠΑΙΔΕΤ΢Η΢ ΓΙΑ 

ΣΗΝ ΑΕΙΦΟΡΙΑ

Γνωρίςτε τον κφριο 
STEAM

https://atfisegroup.ecedu.uoi.gr/


΢ΤΝΔΕ΢Η ΜΕ ΣΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΢ΠΟΤΔΩΝ ΣΟΤ ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΙΟΤ (2021)

Θεκαηηθό Πεδίν θαη Θεκαηηθή Ελόηεηα Θεκαηηθέο Υπνελόηεηεο

Γ. ΠΑΙΔΙ ΚΑΙ ΘΕΤΙΚΕΣ ΠΙΣΤΗΜΕΣ

Γ.2 ΦΥΣΙΚΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ

Γ.2.2 Ύιε θαη Φαηλόκελα

iii. Δπλάκεηο θαη θπζηθά θαηλόκελα: Μαγλεηηζκόο



Σχεδιασμός σε έναν επεκτατικό κύκλο μάθησης Engeström, 1999
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1. Επώηηζη

• Ποια αντικείμενα μαγνθτίηονται και ποια όχι; (Ανακάλυψθ τθσ
ελκτικισ μαγνθτικισ ιδιότθτασ και διάκριςθ μαγνθτιηόμενων και μθ
υλικϊν από τουσ μαγνιτεσ.)

• Ο Άξεο θαη ε Μάγλε αλαθαιύπηνπλ έλα μεραζκέλν θνπηί, πάλσ ζην

νπνίν είλαη ραξαγκέλε ε κνξθή ηνπ Θαιή θαη ε θξάζε “Κάλλιστον

κόσμος, ποίημα γαρ θεού”. Αλνίγνληαο ην θνπηί αλαθαιύπηνπλ

παξάμελα αληηθείκελα….



2. Ανάλςζη ηηρ καηάζηαζηρ

• ΢υγκεντρϊνουμε τισ ιδζεσ των μακθτϊν/ςφνδεςθ με τθν κακθμερινι
τουσ ηωι (καταιγιςμόσ ιδεϊν)

• ΢φνδεςθ του Θαλι με τθν Επιςτιμθ, τθ μθχανικι και τθ φιλοςοφία
(αίθουςα ιςτορίασ τησ επιςτήμησ)



3. Μονηελοποίηζη: 
΢χεδιάηουμε τθ δράςθ μασ με τουσ μακθτζσ

• Ποια αντικείμενα μαγνθτίηονται; Η περίπτωςθ των νομιςμάτων (αίθουςα
Φυςικέσ Επιςτήμεσ)

• Μαγνθτιςμόσ και μαγνθτιηόμενα υλικά ςτο Scratch (αίθουςα Τεχνολογίασ)

• Τλικά που ζλκονται και υλικά που δεν ζλκονται από το Science4us (αίθουςα
Τεχνολογίασ)



3. Μονηελοποίηζη: 
΢χεδιάηουμε τθ δράςθ μασ με τουσ μακθτζσ

• Μαγνθτικι ηωγραφικι [Five Minute
Craft: Magnet Painting By Left Brain
Craft Brain] (αίθουςα Τέχνησ)

• Ποιοσ είναι ο πιο ιςχυρόσ μαγνιτθσ;
(αίθουςα Μαθηματικών)



4. Εθαπμογή ηος μονηέλος

• Χρθςιμοποιοφμε το Scratch Jr για να φτιάξουμε το δικό μασ παιχνίδι διάκριςθσ
μαγνθτιηόμενων και μθ υλικϊν – όπωσ αυτό με τα μαγνθτιηόμενα και μθ υλικά
ςτο Scratch (αίθουςα Μηχανικήσ)



5. Εθαπμογή ηος μονηέλος – Ενζωμάηωζη

• Χρθςιμοποιοφμε τθν παρουςίαςθ «Μαγνθτιςμόσ και Σζχνθ» ςτθν
αίθουςα Τέχνησ και παρατθροφμε το περιεχόμενό τθσ.

• Μυςτικι αποςτολι μακθτϊν: Οργανϊνουμε μια ζκκεςθ (science
festival) φτιάχνοντασ τα δικά μασ μαγνθτικά εκκζματα όπωσ ο
πίνακασ «Μαγνθτικά γλυπτά ςτθν αίθουςα Τέχνησ.



6. Αξιολόγηζη και αποδοσή

• Βλζπουμε τθν ταινία με τον Μαγκνιτο (αίθουςα Τεχνολογίασ) και
ςυηθτάμε με τουσ μακθτζσ, ποια αντικείμενα κα ζλξει αν ζρκει ςτθν
τάξθ μασ.



Ευχαριςτοφμε για την 
προςοχή ςασ!!!


