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1. Φιλοςοφία –Σκοπιμότθτα προγράμματοσ 

 
Oι «Μικροί Εξερευνθτζσ» είναι ζνα εκπαιδευτικό πρόγραμμα STEM-STE(Α)M (Science, Technology, 

Engineering, το Α αναφζρεται ςε όλα τα αντικείμενα ςυμπεριλαμβανόμενθσ και τθσ τζχνθσ-Art, Mathematics) 

και αποςκοπεί ςτο να προετοιμάςει τουσ μακθτζσ τθσ προςχολικισ και πρϊτθσ ςχολικισ θλικίασ να αναπτφξουν 

δεξιότθτεσ απαραίτθτεσ για το μελλοντικό ρόλο τουσ ωσ πολίτεσ του κόςμου. Θ εφαρμογι του προγράμματοσ 

παρζχει πλοφςια ερεκίςματα και αμβλφνει ανιςότθτεσ, προςπακϊντασ να αρχίςει το ταξίδι τθσ γνϊςθσ από τθν 

ίδια αφετθρία για όλουσ τουσ μακθτζσ. Ο ςκοπόσ αυτόσ υλοποιείται με τθ δθμιουργία ενόσ μακθςιακοφ 

περιβάλλοντοσ, όπου οι μακθτζσ εξερευνοφν, ανακαλφπτουν, οικοδομοφν τθ γνϊςθ με τθ χριςθ πραγματικϊν 

προβλθμάτων και καταςτάςεων, οι οποίεσ ςχετίηονται με τα βιϊματά τουσ (PCAST, President's Council of 

Advisors on-Science and Technology, 2010). 

Το πρόγραμμα αξιοποιεί βαςικζσ μεκοδολογικζσ προςεγγίςεισ τθσ μάκθςθσ, όπωσ είναι θ διακεματικι, 

μζςω τθσ υλοποίθςθσ ενόσ project (project based learning), γιατί επιδιϊκεται θ πολφπλευρθ διερεφνθςθ και 

μελζτθ ενόσ κζματοσ, όπωσ είναι θ εξερεφνθςθ και θ ανακάλυψθ μνθμείων τθσ Ευρϊπθσ, που άπτεται πολλϊν 

γνωςτικϊν αντικειμζνων ςε μια ανοιχτι διαδικαςία μάκθςθσ, χωρίσ χρονικοφσ περιοριςμοφσ, αξιοποιϊντασ το 

ενδιαφζρον των παιδιϊν (Ματςαγγοφρασ, 2002). Αξιοποιείται θ διερευνθτικι προςζγγιςθ (inquiry based 

learning), γιατί επιδιϊκεται θ ςταδιακι οικοδόμθςθ και οικειοποίθςθ τθσ γνϊςθσ, μζςω τθσ διατφπωςθσ 

ερευνθτικϊν ερωτθμάτων από τθ μεριά των μακθτϊν και τθσ δθμιουργίασ εννοιολογικϊν χαρτϊν (ζναρξθ και 

λιξθ του προγράμματοσ). Σθμαντικό ρόλο ςτθν υλοποίθςθ του προγράμματοσ ζχει θ διδακτικι προςζγγιςθ, θ 

οποία προζρχεται από τθ διαδικαςία ζρευνασ, ςχεδιαςμοφ και ελζγχου που εφαρμόηουν οι μθχανικοί για να 

δίνουν λφςθ ςε πραγματικά προβλιματα και να ςχεδιάηουν ςυςτιματα, του τεχνικοφ ςχεδιαςμοφ (engineering 

design process) ι του «ςχεδιαςμοφ των Mθχανικϊν» (engineering design). Μζςω αυτισ οι μακθτζσ εργάηονται 

βιωματικά και εμπλζκονται ςτθν υλοποίθςθ ερευνθτικϊν ςχεδίων, εργαςτθρίων καταςκευισ των μνθμείων, 

παρουςιάςεων των δεδομζνων τθσ αναηιτθςισ τουσ, διάχυςθσ των αποτελεςμάτων τθσ ζρευνασ, 

ανατροφοδότθςθσ και επαναςχεδιαςμοφ, μζςα από ανακαλυπτικζσ και διερευνθτικζσ διαδικαςίεσ (Εκπαίδευςθ 

Επιμορφωτϊν Β’ επιπζδου Τ.Ρ.Ε. - Επιμορφωτικό υλικό - Γενικό μζροσ και Ειδικό μζροσ- ΙΤΥΕ-ΙΕΡ, 2018). 

Επιπλζον, ο ςχεδιαςμόσ και θ υλοποίθςθ των δράςεων αξιοποιεί τθν ψυχαγωγικι εκπαίδευςθ (edutainment), 

γιατί ενςωματϊνει το παιχνίδι ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Τα διαδραςτικά παιχνίδια με κατάλλθλα 

εκπαιδευτικά λογιςμικά και θ χριςθ εργαλείων τθσ ρομποτικισ εκπαίδευςθσ, όπωσ είναι θ μελιςςοφλα Bee-Bot, 

διαμορφϊνουν ζνα πιο ευχάριςτο και ενδιαφζρον μακθςιακό πλαίςιο, εμπλουτίηουν τισ νοθτικζσ 

αναπαραςτάςεισ των παιδιϊν (Κολιπζτρθ & ςυν., 2020) και δίνουν πρόςκετα κίνθτρα ςυμμετοχισ και 

διατιρθςθσ τθσ προςοχισ των μακθτϊν (Ραπανδρζου & ςυν., 2020). Αναπτφςςονται δεξιότθτεσ και πρακτικζσ 

Υπολογιςτικισ Σκζψθσ (Computational Thinking), όπωσ είναι θ μζτρθςθ με μθ τυποποιθμζνεσ μονάδεσ, θ 

κωδικοποίθςθ, θ χωρικι ικανότθτα και θ αλγορικμικι ςκζψθ. Οι μακθτζσ δοκιμάηουν, πειραματίηονται και 

αναπτφςςουν τθν κριτικι ςκζψθ για τθν επίλυςθ προβλθμάτων, χωρίσ να υπάρχει ο αρνθτικόσ αντίκτυποσ τθσ 

αποτυχίασ. 

Το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα καλλιζργειασ δεξιοτιτων ςυνδζεται με το Αναλυτικό Ρρόγραμμα του 

Νθπιαγωγείου και τθσ Αϋ τάξθσ του Δθμοτικοφ, γιατί υλοποιοφνται κοινοί ςτόχοι και επιδιϊξεισ ςτισ μακθςιακζσ 

περιοχζσ των Φυςικϊν επιςτθμϊν, όταν οι μακθτζσ πειραματίηονται ςε ζνα πρϊτο επίπεδο για το φαινόμενο 
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τθσ τριβισ και τθσ ολίςκθςθσ με διάφορα υλικά, τθσ παραγωγισ ιχου (ςε επόμενεσ τάξεισ κα υπάρξει 

εμβάκυνςθ αυτϊν των εννοιϊν) και αναπτφςςουν τισ δεξιότθτεσ τθσ επιςτθμονικισ μεκοδολογίασ, των 

Μακθματικϊν, όταν προβλθματίηονται για τον τρόπο μζτρθςθσ μονοδιάςτατων μεγεκϊν, όπωσ είναι θ 

απόςταςθ μεταξφ των μνθμείων και τθσ αναγνϊριςθσ γεωμετρικϊν ςχθμάτων ςτα μορφολογικά ςτοιχεία τουσ, 

τθσ Ρλθροφορικισ με τθν εξοικείωςι των μακθτϊν με διάφορεσ εφαρμογζσ, εργαλεία και λειτουργίεσ του 

υπολογιςτι, προκειμζνου να αναηθτιςουν πλθροφορίεσ για τα μνθμεία, να τισ οργανϊςουν, να τισ 

επεξεργαςτοφν, να τισ παρουςιάςουν και να ςυμμετζχουν ςε αςκιςεισ και παιχνίδια με διαδραςτικζσ 

εφαρμογζσ. Οι Επιςτιμεσ των Μθχανικϊν ςυνδζονται με τθ διαδικαςία τθσ καταςκευισ ενόσ μνθμείου, όπου οι 

ομάδεσ των μακθτϊν κα πρζπει να επιλζξουν υλικά, να ςυγκρίνουν, να ςυνδυάςουν, να ςχεδιάςουν, να 

μετριςουν και να πειραματιςτοφν μζχρι να φτάςουν ςτο τελικό αποτζλεςμα. Τα ςτερεά γεωμετρικά ςχιματα 

και θ τοποκζτθςι τουσ είναι κρίςιμα ςτοιχεία ςτθ ςτακερότθτα μιασ καταςκευισ και ςυνδζονται με τθ 

γεωμετρία, όπωσ και με τθν αναγνϊριςθ τθσ ςυμμετρίασ των καταςκευϊν. Στισ ομαδικζσ καταςκευζσ 

καλλιεργοφνται, επιπλζον, οι δεξιότθτεσ τθσ επικοινωνίασ και τθσ ςυνεργαςίασ. Μζςω τθσ Τζχνθσ οι μακθτζσ 

εκφράηονται δθμιουργικά με τθν καταςκευι πολυμεςικϊν αφιςϊν και κολάη για τα μνθμεία, αλλά και μζςω τθσ 

οργάνωςθσ μιασ κεατρικισ παράςταςθσ ςτο τζλοσ του προγράμματοσ. Θ καλλιζργεια του περιγραφικοφ και 

εκφραςτικοφ λόγου, όπωσ και θ δθμιουργία πολυτροπικϊν κειμζνων ςε όλθ τθ διάρκεια του προγράμματοσ 

ικανοποιεί γλωςςικοφσ ςτόχουσ και αναδεικνφει τθ γλϊςςα ωσ ςθμαντικό εργαλείο διαμόρφωςθσ τθσ ςκζψθσ. 

Βαςικόσ παράγοντασ ςτθν υλοποίθςθ του ςυγκεκριμζνου προγράμματοσ καλλιζργειασ δεξιοτιτων είναι 

ο εκπαιδευτικόσ. Ο ρόλοσ του είναι του διαμεςολαβθτι που κα βοθκιςει τουσ μακθτζσ ςτθν ανάπτυξθ τθσ 

αυτονομίασ τουσ, ςτθν καλλιζργεια τθσ δθμιουργικισ ςκζψθσ και τθσ ςυνεργαςίασ (Robinson, 2006). 

Το πρόγραμμα καλλιζργειασ δεξιοτιτων αξιοποιεί τθν ομαδοςυνεργατικι μάκθςθ ςτθ δια ηϊςθσ 

εκπαίδευςθ και ο εκπαιδευτικόσ οργανϊνει τθν τάξθ ςε μικρζσ ομάδεσ, δίνοντασ τθ δυνατότθτα ςτουσ μακθτζσ 

να αναλάβουν ρόλουσ ανάλογα με το ςενάριο τθσ δραςτθριότθτασ. Είναι ςθμαντικό, να παρακολουκεί τθν 

εξζλιξθ του προγράμματοσ με καταγραφζσ, οι οποίεσ κα του δϊςουν ςθμαντικά τεκμιρια τόςο για τθν επίτευξθ 

των ςτόχων του όςο και για τθν περιγραφικι αξιολόγθςθ των μακθτϊν ςε επίπεδο ατομικό (portfolio μακθτι), 

αλλά και ςε ομαδικό. Είναι κακοριςτικισ ςθμαςίασ θ αξιοποίθςθ των ρουτινϊν ςκζψθσ Visible Thinking του 

Οργανιςμοφ Project Zero του Ρανεπιςτθμίου Harvard, προκειμζνου να κζτει τα κατάλλθλα ερωτιματα για τθν 

ανάπτυξθ τθσ πλάγιασ και κριτικισ ςκζψθσ των μακθτϊν. Στο πρόγραμμα καταγράφονται ενδεικτικζσ ερωτιςεισ 

για αξιοποίθςθ από τον εκπαιδευτικό. 

Το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα ςτο κεματικό κφκλο «Δθμιουργϊ και καινοτομϊ», προτείνει ςυγκεκριμζνεσ 

δράςεισ κατανεμθμζνεσ ςε επτά (7) εργαςτιρια, αλλά είναι επικυμθτό ο εκπαιδευτικόσ να τισ διευρφνει, 

επεκτείνει και να τισ προςαρμόςει ςτισ ςυνκικεσ τθσ τάξθσ του και τισ ανάγκεσ των μακθτϊν του. Θ διάρκεια 

υλοποίθςθσ του εκτείνεται ςτουσ δφο (2) μινεσ (3 διδακτικζσ ϊρεσ/εβδομάδα). 

Ο εκπαιδευτικόσ ζχει τθ δυνατότθτα να αξιοποιιςει το πρόγραμμα ςτα πλαίςια τθσ εξ αποςτάςεωσ 

εκπαίδευςθσ και τθσ αντεςτραμμζνθσ μάκθςθσ και πολλζσ δράςεισ που προτείνονται μποροφν να υλοποιθκοφν 

τόςο ςτθν αςφγχρονθ εκπαίδευςθ (e-class, e-me) με δθμιουργία γραμμϊν μάκθςθσ, οι οποίεσ κα 

περιλαμβάνουν τισ αςκιςεισ και τα quiz όςο και ςτθν ςφγχρονθ εκπαίδευςθ ςτθν πλατφόρμα webex (π.χ. θ 

ψθφιακι καταςκευι του Sibelius από δφο μακθτζσ ι δφο ομάδεσ). 

https://www.ted.com/talks/sir_ken_robinson_do_schools_kill_creativity
http://pz.harvard.edu/thinking-routines
http://pz.harvard.edu/thinking-routines


5 

 

 

Για τθν υλοποίθςθ του προγράμματοσ είναι απαραίτθτθ θ κατάλλθλθ διαμόρφωςθ του χϊρου τθσ τάξθσ, 

ςτθν οποία κα οργανωκεί θ περιοχι STE(A)M με υλικό που κα υποςτθρίηει τθ διερεφνθςθ και τισ καταςκευζσ 

π.χ. υπολογιςτισ/tablet με ςφνδεςθ ςτο διαδίκτυο για πρόςβαςθ on line ςτα διαδικτυακά εργαλεία, ΢ομποτάκι 

Βee-bot, Βιβλία, Ζντυπα, Τουβλάκια οικοδομικοφ υλικοφ – Lego, Τροχοί -Τροχαλίεσ-Μοχλοί, Δυςδιάςτατα / 

Τριςδιάςτατα γεωμετρικά ςχιματα, ΢άμπεσ, Χαρτόνια – Ρθλόσ (προαιρετικά, για τθν καταςκευι του βράχου τθσ 

Ακρόπολθσ) Χρϊματα/ Νερομπογιζσ – Ψαλίδια, Χάρακεσ/ Ταινίεσ μζτρθςθσ, Κορδζλεσ– Σωλινεσ (ρολά από χαρτί 

κουηίνασ), - Ξυλάκια – Ρλαςτελίνθ 

Επίςθσ, είναι απαραίτθτοσ ζνασ βακμόσ εξοικείωςθσ των μακθτϊν με το περιεχόμενο των ρουτινϊν 

ςκζψθσ, με τισ προτεινόμενεσ ψθφιακζσ πλατφόρμεσ, τα εργαλεία και τισ λειτουργίεσ τουσ. Για τουσ 

εκπαιδευτικοφσ που κα ικελαν να ζχουν τθν εμπειρία τθσ υλοποίθςθσ ενόσ προγράμματοσ Stem, χωρίσ οι 

μακθτζσ τουσ να διακζτουν αυτόν το βακμό εξοικείωςθσ, κα μποροφςαν μζςα από το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα 

να λειτουργιςουν ςε αυτιν τθν κατεφκυνςθ και να εμπλουτίηονται ςταδιακά οι μακθςιακζσ εμπειρίεσ των 

μακθτϊν. 

 

2. Ρλθροφορίεσ υλοποίθςθσ: προαπαιτοφμενεσ γνϊςεισ, προετοιμαςία υλικοφ 
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3. Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ ΚΑΛΛΙΕ΢ΓΕΙΑΣ ΔΕΞΙΟΤΘΤΩΝ 

ΣΧΟΛΕΙΟ 
 

1
ο
 Νθπιαγωγείο Ιωαννίνων 

ΤΜΘΜΑ: 1ο και 2ο  
 

ΣΧΟΛ. ΕΤΟΣ:2023-2024 

 

Θεματικι 

4. Δθμιουργϊ και 

καινοτομϊ. 

Δθμιουργικι ςκζψθ 

και πρωτοβουλία 

 

Υποκεματικι 

 
1. STEM/Eκπαιδευτικι ΢ομποτικι 

ΒΑΘΜΙΔΑ/ΤΑΞΕΙΣ 
Νθπιαγωγείο 

 

Αρικμόσ Μακθτϊν: 
33 

Αρικμόσ Εκπαιδευτικϊν: 
2  -  Κάκου Ελζνθ (Νθπιαγωγόσ) και Κοντοφ Ρθνελόπθ (Νθπιαγωγόσ) 

Τίτλοσ                                          Oι μικροί εξερευνθτζσ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Δεξιότθτεσ ςτόχευςθσ του 

προγράμματοσ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Σφνδεςθ με τθ Βαςικι 

Θεματικι 

Δεξιότθτεσ μάκθςθσ του 21ου αιϊνα 4cs: 

Κριτικι ςκζψθ,         Επικοινωνία, Συνεργαςία, Δθμιουργικότθτα 

Ψθφιακι μάκθςθ 21ου αιϊνα (4cs ςε ψθφιακό περιβάλλον): 

Ψθφιακι επικοινωνία 

Ψθφιακι ςυνεργαςία 

Ψθφιακι κριτικι ςκζψθ 

Συνδυαςτικζσ δεξιότθτεσ ψθφιακισ τεχνολογίασ, επικοινωνίασ και 

ςυνεργαςίασ. 

Δεξιότθτεσ τθσ τεχνολογίασ, τθσ μθχανικισ και τθσ επιςτιμθσ: 

΢ομποτικι-επιςτθμονικι/υπολογιςτικι ςκζψθ 

Δεξιότθτεσ Μοντελιςμοφ και προςομοίωςθσ 

Ρλθροφορικόσ γραμματιςμόσ 

Ψθφιακόσ γραμματιςμόσ 

Τεχνολογικόσ γραμματιςμόσ 

Γραμματιςμόσ ςτα Μζςα 

Δεξιότθτεσ δθμιουργίασ και διαμοιραςμοφ ψθφιακϊν 

δθμιουργθμάτων 

Δεξιότθτεσ του νου: 

΢ουτίνεσ ςκζψθσ και αναςτοχαςμόσ 

Επίλυςθ προβλθμάτων 

Καταςκευζσ, παιχνίδια, εφαρμογζσ 

Υποκεματικζσ: δθμιουργικι διαδικαςία, δθμιουργικι ςκζψθ, 

οργανωτικι ικανότθτα, οργανωτικι ικανότθτα και προγραμματιςμόσ, 

ψθφιακά περιβάλλοντα/ανοιχτά ψθφιακά περιβάλλοντα, ψθφιακζσ 

δεξιότθτεσ, καινοτομία, νζεσ επαγγελματικζσ δεξιότθτεσ. 
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Ρροςδοκϊμενα μακθςιακά 

αποτελζςματα 

Εργαςτιριο/τίτλοσ 

Διάρκεια/Υλικό 
Δραςτθριότθτεσ – (ενδεικτικζσ) 

 
Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να διατυπϊνουν ερωτιματα, 

τα οποία μποροφν να 

απαντθκοφν μζςω τθσ 

διερεφνθςθσ δεδομζνων 

 
-να εξοικειωκοφν με βαςικζσ 

ενζργειεσ τθσ διαδικαςίασ 

ανεφρεςθσ πθγϊν για ζνα 

ςυγκεκριμζνο ςκοπό ςε 

μθχανζσ αναηιτθςθσ 

 
-να ςυλλζγουν πλθροφορίεσ 

και να τισ ταξινομοφν 

 
-να παράγουν υλικό 

πολυμεςικισ μορφισ για τθν 

αξιοποίθςι του ςε 

παρουςιάςεισ (κείμενο, 

εικόνα, κινοφμενο ςχζδιο, 

βίντεο, ιχο) 

 
-να ςυνεργάηονται και να 

προςφζρουν τισ γνϊςεισ και 

τισ ικανότθτζσ τουσ ςτθν 

ομάδα για τθν υλοποίθςθ 

μιασ δραςτθριότθτασ- 

εργαςίασ 

 
-να οργανϊνουν τισ γνϊςεισ 

του γφρω από νζεσ ζννοιεσ 

 
Εξερευνοφμε τα 

μνθμεία 

Διάρκεια: 3 

διδακτικζσ ϊρεσ 

 
Υλικό-Υποδομι 

Ρρόςβαςθ ςε 

υπολογιςτι με 

ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο, εικόνεσ 

μνθμείων, 

ταξιδιωτικά 

φυλλάδια, 

διαδικτυακά 

εργαλεία, 

νερομπογιζσ, 

μαρκαδόροι, 

φφλλα Α4 

 

1 

 
Σφνδεςθ με το 

ΑΡΣ: Γλϊςςα, 

Τεχνολογίεσ 

Ρλθροφοριϊν και 

Επικοινωνιϊν 

(Τ.Ρ.Ε.) 

 
1θ Δραςτθριότθτα: Ψυχολογικισ και γνωςτικισ 

προετοιμαςίασ. Με αφορμι ζνα γράμμα που ζρχεται 

ςτθν τάξθ, με το οποίο θ αποςτολζασ, παροτρφνει 

τουσ μακθτζσ να ςυμμετζχουν ςε ζνα παιχνίδι 

ανακάλυψθσ και εξερεφνθςθσ μνθμείων τθσ 

Ευρϊπθσ, ανιχνεφονται και αποτιμϊνται οι 

προχπάρχουςεσ γνϊςεισ των μακθτϊν για τα 

μνθμεία. Αξιοποιείται θ ιδεοκφελλα και οι 

ερωτοαποκρίςεισ για να καταγραφοφν ςε 

ιςτόγραμμα οι πρϊτεσ ιδζεσ και γνϊςεισ των 

μακθτϊν για τα μνθμεία (project based learning). 

Αποτυπϊνονται εικαςτικά (ηωγραφικι) οι πρϊτεσ 

αναπαραςτάςεισ των μακθτϊν για τα μνθμεία. 

 
2θ Δραςτθριότθτα: Ζναρξθ τθσ ζρευνασ. Ενιςχφονται 

τα κίνθτρα των μακθτϊν για ςυνεργαςία ςε ομάδεσ 

και περαιτζρω δραςτθριοποίθςθ με τθν ενεργι 

εμπλοκι τουσ ςτθν ζρευνα για τα μνθμεία, μζςω τθσ 

αξιοποίθςθσ ψθφιακϊν μζςων (εκπαιδευτικζσ 

ιςτοςελίδεσ, εικόνεσ, βίντεο), ταξιδιωτικϊν εντφπων 

και φωτογραφιϊν. Ενθμερϊνονται οι γονείσ για να 

ςυμβάλλουν ςτθν ζρευνα. 

 
3θ Δραςτθριότθτα: Ταξινόμθςθ του υλικοφ ςε 

κατθγορίεσ με κριτιρια που προκφπτουν από τθν 

παρατιρθςθ και τθ ςφγκριςθ (π.χ. χρονικι περίοδοσ 

καταςκευισ, χϊροσ και χϊρα ςτθν οποίο βρίςκεται το 

μνθμείο, υλικά καταςκευισ, κ.ά.). Ραρουςίαςθ του 

υλικοφ ςε ψθφιακό μζςο με πολυτροπικά κείμενα, τα 

οποία δθμιουργοφν οι μακθτζσ ςε ομάδεσ, 

αξιοποιϊντασ δικζσ τουσ εικαςτικζσ αναπαραςτάςεισ 

των μνθμείων, εικόνεσ, λεηάντεσ, θχθτικά μθνφματα 

κ.ά. (ενδεικτικά με power point, lino, padlet). 

 
4θ Δραςτθριότθτα: Εννοιολογικόσ χάρτθσ. Σε 

ομαδικό επίπεδο αποτιμϊνται οι γνωςτικζσ 

δυνατότθτεσ και δυςκολίεσ των μακθτϊν με τθ 

δθμιουργία του 1ου ψθφιακοφ εννοιολογικοφ χάρτθ 

για τα μνθμεία (ενδεικτικά με coggle, Kidspiration ). 
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Ο μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

να ςυμμετζχουν ςε μια 

ςυηιτθςθ, να 

επιχειρθματολογοφν και να 

διατυπϊνουν ερωτιςεισ 

-να «παίηουν» με τα βαςικά 

εργαλεία του λογιςμικοφ voki 

και να δθμιουργοφν 

ψθφιακζσ μορφζσ avatar 

-να εντοπίηουν και να 

αναπαριςτοφν διαδρομζσ με 

ςφςτθμα αναφοράσ ζξω από 

το ςϊμα τουσ, με τθ χριςθ 

ποικίλων χωρικϊν εννοιϊν 

-να δθμιουργοφν μια 

αρικμογραμμι με κάρτεσ 

-να επιλφουν προβλιματα 

βαςιςμζνα ςτθν αλγορικμικι 

προςζγγιςθ (δομι 

ακολουκίασ, δομι τθσ 

επιλογισ επαναλθπτικζσ 

διαδικαςίεσ) 

-να βελτιϊνουν τισ χωρικζσ 

τουσ δεξιότθτεσ με 

προγραμματιηόμενα 

παιχνίδια 

-να ςυμμετζχουν ςτθν 

ανεφρεςθ πθγϊν με μθχανζσ 

αναηιτθςθσ για ζνα 

ςυγκεκριμζνο ςκοπό 

-να διερευνοφν πλθροφορίεσ 

από διαφορετικζσ μορφζσ 

αναπαράςταςθσ δεδομζνων 

και να εξάγουν 

ςυμπεράςματα, 

-να ςυνεργάηονται ςτθν 

ομάδα για τθν παρουςίαςθ 

μιασ κοινισ εργαςίασ 

-να ςυνεργαςτοφν με 

ενιλικεσ για να 

κοινοποιιςουν μια εργαςία 

τουσ ςε διαδικτυακζσ 

εφαρμογζσ 

 
Αναγνωρίηουμε τα 

μνθμεία 

Διάρκεια: 4 

διδακτικζσ ϊρεσ 

 
Υλικό-Υποδομι 

Ρρόςβαςθ ςε 

υπολογιςτι με 

ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο- 

διαδικτυακά 

εργαλεία, 

εφαρμογι 

ςάρωςθσ κϊδικα 
 

2 

 
Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: 

Τεχνολογίεσ 

Ρλθροφοριϊν και 

Επικοινωνιϊν 

(Τ.Ρ.Ε.), 

Μακθματικά, 

Γλϊςςα. 

 
1θ Δραςτθριότθτα: Γνωριμία με το επάγγελμα του 

ξεναγοφ. Στο θλεκτρονικό ταχυδρομείο ζρχεται ζνα 

θχογραφθμζνο μινυμα (voki) για τουσ μακθτζσ, μζςω 

του οποίου γίνεται θ γνωριμία με τθν αποςτολζα του 

γράμματοσ, τθν Αφροδίτθ, θ οποία είναι ξεναγόσ και 

είναι μια ομιλοφςα μορφι avatar. Ραροτρφνει τουσ 

μακθτζσ μζςα από μια ςειρά διαδικαςιϊν επίλυςθσ 

αςκιςεων και εφρεςθσ των απαντιςεων ςε γρίφουσ 

(inquriry based learning), να κερδίςουν το δίπλωμα 

του «Βοθκοφ ξεναγοφ» και να υλοποιιςουν ζνα 

ςχζδιο παρουςίαςθσ και διαφιμθςθσ των μνθμείων. 

Οι μακθτζσ αναηθτοφν πλθροφορίεσ για το 

επάγγελμα του ξεναγοφ. Διατυπϊνουν, καταγράφουν 

και θχογραφοφν με τθν υποςτιριξθ του 

εκπαιδευτικοφ, ερωτιςεισ ςχετικά με το επάγγελμα 

του ξεναγοφ. Θ δράςθ τουσ είναι ομαδικι και 

δομοφν μια μορφι avatar, για να διατυπϊςει τα 

ερωτιματά τουσ, τα οποία αποςτζλλονται με 

ψθφιακό μινυμα ςτθν Αφροδίτθ, όπωσ και οι 

απαντιςεισ τθσ προσ τα παιδιά. 

2θ δραςτθριότθτα: Εφρεςθ μνθμείων 

Θ Αφροδίτθ ςτζλνει μια ςειρά δράςεων για τθν 

αναγνϊριςθ ςθμαντικϊν μνθμείων, όπωσ: 

-ζναν λαβφρινκο, ςτθν ζξοδο του οποίου υπάρχει 

ζνασ κϊδικασ (QR code) και το μνθμείο 

αποκαλφπτεται, όταν ςκαναριςτεί από τουσ μακθτζσ, 

-να ξφςουν ψθφιακά μια εικόνα (scratch off image) 

-να φτιάξουν on line ζνα παηλ για να ςυνκζςουν τθν 

εικόνα του μνθμείου 

-να κάνουν ςειρακζτθςθ αρικμθμζνων λωρίδων τθσ 

εικόνασ ενόσ μνθμείου 

-να ακολουκιςουν τον αλγόρικμο, ϊςτε να 

ςυλλζξουν τα γράμματα του ονόματοσ ενόσ μνθμείου 

ςε ζνα ψθφιακό mat με το bee-bot 

3θ δραςτθριότθτα: Αναγνϊριςθ των μνθμείων. 

Οι μακθτζσ αναγνωρίηουν τα μνθμεία και ςυλλζγουν 

δεδομζνα για τθν ιςτορία τουσ με μθχανζσ 

αναηιτθςθσ. Στθν αςφγχρονθ εκπαίδευςθ κα 

μποροφςε να ανατεκεί μια εργαςία ςτα παιδιά με τθν 

υποςτιριξθ των γονζων για τθν εφρεςθ ςτοιχείων και 

τθν ανάρτθςι τουσ ςτο padlet ι ςτον τοίχο τθσ e- 

me.Τα δεδομζνα κατθγοριοποιοφνται και 

παρουςιάηονται από ομάδεσ ςτθν ολομζλεια (κολάη, 

power point, padlet). 
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Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να επιλζγουν, να 

οργανϊνουν και να 

ταξινομοφν πλθροφορίεσ 

αξιοποιϊντασ χρονικζσ 

ζννοιεσ (πριν από, μετά από, 

παλιότερα, νεότερα, τϊρα, 

ςφγχρονα κ.ά.) 

 
-να αναγνωρίηουν και να 

δθμιουργοφν χάρτεσ, 

εντοπίηοντασ κζςεισ και 

διαδρομζσ μεταξφ ςθμείων 

αναφοράσ 

 
-να μετροφν διαδρομζσ 

(μετριςεισ μικουσ με άμεςθ 

/ζμμεςθ ςφγκριςθ με τθ 

χριςθ μθ ςυμβατικϊν 

μονάδων μζτρθςθσ) 

 
-να αναγνωρίηουν τα βαςικά 

ςφμβολα ενόσ ψθφιακοφ 

χάρτθ. 

 
Ταξιδεφουμε ςτο 

χρόνο και ςτο 

χϊρο 

Διάρκεια: 3 

διδακτικζσ ϊρεσ 

 
Υλικό-Υποδομι 

Ζντυπο υλικό- 

εικόνεσ, χαρτόνια, 

κόλλεσ, 

υπολογιςτισ με 

πρόςβαςθ ςτο 

διαδίκτυο, 

διαδραςτικά 

εργαλεία, 

κορδζλεσ, 

ςυνδετιρεσ 
 

3 

 

Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: 

Τεχνολογίεσ 

Ρλθροφοριϊν και 

Επικοινωνιϊν 

(Τ.Ρ.Ε.), 

Μακθματικά, 

Γλϊςςα, Ιςτορία, 

Γεωγραφία, Ραιδί 

και περιβάλλον 

 
1θ δραςτθριότθτα: Δθμιουργία ψθφιακισ 

πολυμεςικισ ιςτοριογραμμισ Οι μακθτζσ 

δθμιουργοφν μια ιςτοριογραμμι των μνθμείων, 

κάνοντασ υποκζςεισ, ςυγκρίςεισ για τισ χρονικζσ 

περιόδουσ καταςκευισ τουσ π.χ. αρχαία χρόνια, 

βυηαντινά, ρωμαϊκά, ςφγχρονα. 

Αρχικά, θ ιςτοριογραμμι μπορεί να δθμιουργθκεί ςε 

ζνα πίνακα, χαρτόνι, κ.ά. και μετζπειτα να 

δθμιουργθκεί ςε διαδικτυακι εφαρμογι (ενδεικτικά 

ςτο e-me content, venngage). Θ ιςτοριογραμμι 

μπορεί να εμπλουτιςτεί και με άλλα ιςτορικά 

γεγονότα που ςχετίηονται με τα μνθμεία. Οι μακθτζσ 

παρουςιάηουν τθν ιςτοριογραμμι ςτθν ολομζλεια 

τθσ τάξθσ, ςε ομάδεσ που εκπροςωποφν τισ χϊρεσ 

των μνθμείων. 

2θ δραςτθριότθτα: Δθμιουργία ψθφιακοφ 

διαδραςτικοφ χάρτθ. Οι μακθτζσ ςε ομάδεσ 

περιθγοφνται και εντοπίηουν ςτο χάρτθ ςε 

διαδικτυακζσ εφαρμογζσ (google earth, google map) 

τα μνθμεία τθσ Ευρϊπθσ. Ζχουν τθ δυνατότθτα να 

δθμιουργιςουν τον δικό τουσ διαδραςτικό χάρτθ, να 

εξοικειωκοφν με τα ςφμβολα και τα εργαλεία των 

χαρτϊν ςε ψθφιακό περιβάλλον (ςμίκρυνςθ, 

μεγζκυνςθ, εντοπιςμόσ κζςθσ), να αναγνωρίςουν ςτο 

χάρτθ τα ονόματα των πόλεων και των χωρϊν, τα 

οποία είναι γραμμζνα ςε κάρτεσ και να ςυγκρίνουν 

τισ διαδρομζσ μεταξφ των μνθμείων. 

Ο χάρτθσ εκτυπϊνεται και μετροφνται τα μικθ των 

αποςτάςεων μεταξφ των μνθμείων. Οι μακθτζσ 

προτείνουν λφςεισ ςτο πρόβλθμα, «Πϊσ μποροφμε να 

βροφμε ποια είναι θ μεγαλφτερθ διαδρομι; ι θ 

μικρότερθ;». Οι μακθτζσ εξοικειϊνονται με μετρικζσ 

διαδικαςίεσ. Κάκε ομάδα προτείνει τθ μονάδα 

μζτρθςθσ και τθ μετρικι διαδικαςία. Στο τζλοσ, οι 

ομάδεσ παρουςιάηουν ςτθν ολομζλεια τον τρόπο που 

ζδραςαν και ςυγκρίνουν τα αποτελζςματα των 

μετριςεων και τα ςυμπεράςματά τουσ. Σθμαντικζσ 

φάςεισ τθσ δραςτθριότθτασ είναι θ ανάδειξθ των 

προτάςεων των παιδιϊν, θ λεκτικι διατφπωςθ τθσ 

δράςθσ τουσ, ο αναςτοχαςμόσ και θ γενίκευςθ από 

τα ίδια. 
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Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να εντοπίηουν, περιγράφουν 

και αναπαριςτοφν κζςεισ, 

διευκφνςεισ και διαδρομζσ 

ςε τετραγωνιςμζνα 

περιβάλλοντα 

 
-να κωδικοποιοφν ενζργειεσ 

με τθ χριςθ ςυμβολικϊν 

αναπαραςτάςεων 

 
-να βελτιϊνουν τισ χωρικζσ 

τουσ δεξιότθτεσ με τθν 

μετακίνθςι τουσ ςτο χϊρο 

και τθ χριςθ εννοιϊν 

προςανατολιςμοφ 

 
-να προγραμματίηουν τα 

ρομπότ να κινοφνται πάνω 

ςτο ταμπλό αποκτϊντασ 

δεξιότθτεσ χωρικισ κίνθςθσ 

(βιωματικά και ψθφιακά), 

 
-να ςυνεργάηονται ςε ομάδεσ 

για τθν επίτευξθ μιασ κοινισ 

εργαςίασ, 

 
-να αποκωδικοποιοφν 

δεδομζνα για τθν εφρεςθ 

λφςεων ςε προβλιματα. 

 
Λφνουμε γρίφουσ 

Διάρκεια: 3 

διδακτικζσ ϊρεσ 

 
Υλικό-Υποδομι 

Εικόνεσ των 

μνθμείων, κάρτεσ 

με ςφμβολα 

προςανατολιςμοφ, 

bee-bot, 

υπολογιςτισ με 

ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο, 

διαδικτυακζσ 

εφαρμογζσ 

 
 

4 

 

Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: 

Τεχνολογίεσ 

Ρλθροφοριϊν και 

Επικοινωνιϊν 

(Τ.Ρ.Ε.), 

Μακθματικά, 

Γλϊςςα, 

΢ομποτικι 

 
1θ Δραςτθριότθτα: Βιωματικό παιχνίδι με τα 

μνθμεία. Οι μακθτζσ ςυμμετζχουν ςε ζνα επιδαπζδιο 

παιχνίδι ςε δυάδεσ. Ο ζνασ μακθτισ είναι ο οδθγόσ 

και ο άλλοσ ο εκτελεςτισ, κερδίηει θ δυάδα που 

φτάνει γρθγορότερα ςτουσ ςτόχουσ και ςυγκεντρϊνει 

όλεσ τισ εικόνεσ των μνθμείων. Σε τετραγωνιςμζνο 

πλαίςιο που ςχεδιάηεται ςτο δάπεδο 

τοποκετοφνται φωτογραφίεσ των μνθμείων ςε κζςεισ 

που διαφοροποιοφνται για κάκε δυάδα μακθτϊν. Ο 

οδθγόσ με βάςθ το ςθμείο ειςόδου ςτο 

τετραγωνιςμζνο πλαίςιο κωδικοποιεί με βζλθ 

προςανατολιςμοφ τθν πορεία που κα 

πρζπει να εκτελζςει ο μακθτισ, ο οποίοσ υλοποιεί τθ 

διαδρομι για να φτάςει ςτο μνθμείο π.χ. του 

Ραρκενϊνα και μετά τον κακοδθγεί προφορικά να 

τθν υλοποιιςει. 

2θ Δραςτθριότθτα: Το Bee-Bot ταξιδεφει. Οι μακθτζσ 

ςυμμετζχουν ςε ζνα παιχνίδι προγραμματιςμοφ του 

bee bot. Σε ζνα mat για μετακίνθςθ του 

προγραμματιηόμενου ρομπότ υπάρχουν οι εικόνεσ 

των μνθμείων ςε διαφορετικά ςθμεία. Θ Αφροδίτθ, θ 

ξεναγόσ με φωνθτικά μθνφματα (voki) δίνει γρίφουσ 

(δφο μθνφματα)  για τθν ανακάλυψθ του κάκε 

μνθμείου, π.χ. «Στθρίηεται ςε τζςςερα πόδια και 

ξφνει με τθ μφτθ του τον ουρανό. Ποιο είναι;». Πταν 

λφνεται ο γρίφοσ το bee-bot προγραμματίηεται για να 

φτάςει ςτθν εικόνα του Άιφελ. Ακολουκεί με τον ίδιο 

τρόπο θ επίλυςθ όλων των γρίφων. Θ ίδια 

δραςτθριότθτα μπορεί να επαναλθφκεί ςε on line 

διαδικτυακι εφαρμογι με ψθφιακό mat και bee-bot 

(beebot.terrapinlogo.com). 

3θ Δραςτθριότθτα: Ταξιδιωτικι γωνιά. Στο τζλοσ ο 

εκπαιδευτικόσ παροτρφνει εφόςον είναι τόςο καλοί 

να ξεκινιςουν τθν προςπάκεια τουσ να ςτιςουν τθν 

«Ταξιδιωτικι γωνιά» ςτθν τάξθ τουσ για να τθν 

εμπλουτίςουν με το παραγόμενο υλικό και αυτό που 

ζχουν ςυγκεντρϊςει από τθν ζρευνά τουσ. Θ 

οργάνωςθ αυτισ τθσ περιοχισ γίνεται από τισ ομάδεσ 

και βαςίηεται ςτο προβλθματιςμό και ςτισ προτάςεισ 

των μακθτϊν για τθν αξιοποίθςθ του υλικοφ. «Με 

ποιο ςτόχο να το διαλζξουμε και πϊσ να το 

παρουςιάςουμε;». 
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Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να αναγνωρίηουν τα ςτερεά 

και επίπεδα γεωμετρικά 

ςχιματα 

 
-να ςυνεργάηονται ςε ομάδεσ 

για τθν παραγωγι κάποιου 

ζργου και να ςζβονται τισ 

απόψεισ και τθν εργαςία των 

άλλων 

 
-να ςχεδιάηουν και να 

υλοποιοφν μια τριςδιάςτατθ 

καταςκευι 

 
-να εξοικειωκοφν με τθν 

φυςικι ζννοια τθσ ςτατικισ 

ιςορροπίασ των αντικειμζνων 

 
-να ςυνκζτουν γεωμετρικζσ 

καταςκευζσ ςε ψθφιακό 

μζςο και να βελτιϊνουν τισ 

ψθφιακζσ αναπαραςτατικζσ 

δεξιότθτεσ τουσ. 

 
Καταςκευζσ 

Διάρκεια: 4 

διδακτικζσ ϊρεσ 

Υλικό- Υποδομι 

Οικοδομικό υλικό- 

τουβλάκια, πυλόσ, 

ρολά από χαρτί 

κουηίνασ, ξυλάκια, 

καλαμάκια, 

αλουνινόχαρτο, 

υπολογιςτισ με 

ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο, 

διαδικτυακά 

εργαλεία 
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Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: Φυςικζσ 

επιςτιμεσ, 

Τεχνολογία, 

Επιςτιμεσ των 

Μθχανικϊν, 

Μακθματικά, 

Ραιδί και 

περιβάλλον 

 
1θ δραςτθριότθτα: Ρειράματα Υλοποιοφνται 

πειράματα για τθν κατανόθςθ του φυςικοφ 

φαινομζνου τθσ τριβισ ολίςκθςθσ των ςωμάτων με 

αφορμι τθν καταςκευι του Ραρκενϊνα και του 

προβλθματιςμοφ τθσ μετακίνθςθσ των ογκόλικων 

μαρμάρου, αλλά και για τθν παραγωγι ιχου μζςω 

ςωλινων διαφορετικοφ μικουσ, όπωσ ςυμβαίνει ςτο 

Sibelius. 

 
2θ δραςτθριότθτα: Καταςκευζσ. Οι μακθτζσ ςτο 

αρχικό μινυμα τθσ ξεναγοφ Αφροδίτθσ (avatar) ζχουν 

αναλάβει τθν αποςτολι να καταςκευάςουν 

τριςδιάςτατα τα μνθμεία με υλικά που οι ίδιοι κα 

επιλζξουν και να τα διαφθμίςουν. Τα κριτιρια 

επιτυχίασ είναι: οι καταςκευζσ τουσ να είναι 

ςτακερζσ και τα δομικά ςτοιχεία που κα επιλζξουν να 

ζχουν ομοιότθτεσ με αυτά των μνθμείων π.χ. το 

Αtomium αποτελείται από ςφαίρεσ που ςυνδζονται 

με κυλίνδρουσ. 

Αξιοποιοφνται οι φάςεισ τθσ διδακτικισ προςζγγιςθσ 

τθσ διαδικαςίασ του τεχνικοφ ςχεδιαςμοφ 

(Engineering Design Process). 

 
3θ Δραςτθριότθτα: Αναγνϊριςθ γεωμετρικϊν 

ςχθμάτων. Οι μακθτζσ αναγνωρίηουν βαςικά 

γεωμετρικά ςχιματα ςτα δομικά ςτοιχεία των 

μνθμείων, προςπακϊντασ να τα αποκωδικοποιιςουν 

μορφολογικά «Με ποιο ςχιμα μοιάηει; Από ποια 

ςχιματα αποτελείται;». Συμμετζχουν ςε δράςεισ με 

φφλλα εργαςίασ και quiz ςε διαδικτυακζσ εφαρμογζσ 

για τα γεωμετρικά ςχιματα και τθ ςυςχζτιςι τουσ με 

τα μνθμεία (π.χ. ςφνκεςθ των μνθμείων από 

γεωμετρικά ςχιματα). 

 
4θ Δραςτθριότθτα: Ψθφιακι τριςδιάςτατθ 

καταςκευι. Οι μακθτζσ δομοφν μνθμεία ςε 

διαδικτυακι εφαρμογι (π.χ. τα βυηαντινά τείχθ τθσ 

Θεςςαλονίκθσ) ι τα ηωγραφίηουν με τθ χριςθ 

λογιςμικοφ (tux paint). 
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Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να ςυνκζτουν πλθροφορίεσ 

για τθ δθμιουργία ενόσ 

πολυτροπικοφ κειμζνου 

 
-να ςυνεργάηονται ςε ομάδεσ 

για τθν παραγωγι κάποιου 

ζργου 

 
-να ςυνεργάηονται για τθ 

δθμιουργία μιασ ψθφιακισ 

ιςτορίασ 

 
-να ςυςχετίηουν τισ νζεσ με 

τισ προχπάρχουςεσ γνϊςεισ 

 
-να αναςτοχάηονται με βάςθ 

τα ζργα τουσ 

 
-να αξιολογοφν και να 

ετεροαξιολογοφν τθ δράςθ 

τουσ με βάςθ τα κριτιρια τθσ 

επικοινωνίασ, τθσ 

ςυνεργαςίασ, τθσ 

δθμιουργικότθτασ και τθσ 

ανάπτυξθσ κριτικισ ςκζψθσ 

 
-να δομοφν ζνα 

ερωτθματολόγιο για τθ 

διερεφνθςθ απόψεων για ζνα 

ςυγκεκριμζνο κζμα 

 
Διαφθμίηουμε τα 

μνθμεία 

Διάρκεια: 4 

διδακτικζσ ϊρεσ 

Yλικό-Υποδομι 

Υπολογιςτισ με 

ςφνδεςθ ςτο 

διαδίκτυο, 

διαδικτυακά 

εργαλεία 

 

6 

Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: Γλϊςςα, 

Ρλθροφορικι, 

Τζχνεσ, Ραιδί και 

περιβάλλον 

 
1θ Δραςτθριότθτα: Θ αφίςα. 

Θ Αφροδίτθ ζχει ηθτιςει από τουσ μακθτζσ ςτο 

αρχικό μινυμα να διαφθμίςουν ςτον κόςμο τα 

μνθμεία για να γίνουν βοθκοί ξεναγοί. Οι μακθτζσ ςε 

ομάδεσ προβλθματίηονται για τουσ τρόπουσ 

πλθροφόρθςθσ και διαφιμιςθσ των μνθμείων ςτο 

κοινό. Μία πικανι πρόταςθ είναι να δθμιουργιςουν 

μια αφίςα με πλθροφορίεσ για τα μνθμεία, ϊςτε να 

τα διαφθμίςουν και να προςκαλζςουν τον κόςμο να 

τα γνωρίςει. Θ αφίςα μπορεί να είναι μια εικαςτικι 

δθμιουργία ςε ζντυπθ, αλλά και ψθφιακι μορφι. 

2θ Δραςτθριότθτα: Θ ψθφιακι ιςτορία. Οι μακθτζσ 

ςυηθτοφν για τθν αξιοποίθςθ των ςτοιχείων που 

ζχουν ςυλλζξει και του υλικοφ που ζχουν παράγει 

από τισ μζχρι τϊρα δραςτθριότθτεσ (ζντυπο και 

ψθφιακό υλικό για τα μνθμεία) και με τθν 

υποςτιριξθ του εκπαιδευτικοφ δθμιουργοφν μια 

ψθφιακι ιςτορία ι ζνα διαδραςτικό video 

(ενδεικτικά ςτo eme content, ςτο edpuzzle) για τα 

μνθμεία, τθν οποία μποροφν να ανεβάςουν ςτθν 

ιςτοςελίδα τθσ ςχολικισ μονάδασ για τθ διαφιμιςθ 

των μνθμείων. 

3θ δραςτθριότθτα: Τι καινοφριο μάκαμε; 

Οι μακθτζσ ςυμπλθρϊνουν το 2ο ψθφιακό 

εννοιολογικό χάρτθ για τα μνθμεία, δθμιουργοφν 

νζεσ εικαςτικζσ αναπαραςτάςεισ για τα μνθμεία 

(ηωγραφιζσ, κολάη κ.ά.) και κάνουν ςυγκρίςεισ με τισ 

αρχικζσ ιδζεσ και γνϊςεισ. Καταλιγουν ςε 

ςυμπεράςματα «Εάν κα το επαναλαμβάναμε, τι κα 

αλλάηαμε, τι κερδίςαμε, τι άλλο κα κζλαμε να 

μάκουμε;». Εάν το επικυμοφν οι μακθτζσ 

δθμιουργείται ζνα διαδραςτικό βίντεο με τισ δράςεισ 

τουσ. 

Δραςτθριότθτεσ αξιολόγθςθσ: Συνεργάηονται με τον 

εκπαιδευτικό για τα ζργα που επικυμοφν να 

ςυμπεριλάβουν ςτον ατομικό φάκελο τουσ 

(portfolio/e-portfolio). Συμπλθρϊνουν φφλλα 

αυτοαξιολόγθςθσ και ετεροαξιολόγθςθσ για τθ 

ςυμμετοχι τουσ ςτο πρόγραμμα των εργαςτθρίων 

δεξιοτιτων και απαντοφν ςε ζνα ερωτθματολόγιο. 

Στθν αξιολόγθςθ του προγράμματοσ μποροφν να 

ςυμμετζχουν και οι γονείσ, οι οποίοι ςυμπλθρϊνουν 

ερωτθματολόγιο που δομείται από τουσ μακθτζσ και 

τον εκπαιδευτικό. 
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Οι μακθτζσ να είναι ςε κζςθ: 

-να οργανϊνουν τθν 

παρουςίαςθ των 

δθμιουργιϊν τουσ και των 

νζων γνϊςεων 

 
-να αναπτφςςουν ςχζςεισ 

ανταλλαγισ ιδεϊν και 

αλλθλεπίδραςθσ με ςχολικζσ 

μονάδεσ τθσ Ελλάδασ και τθσ 

Ευρϊπθσ 

 
-να οργανϊνουν και να 

ςυμμετζχουν ςε μια κεατρικι 

παράςταςθ, υποδυόμενοι 

ρόλουσ ςε πραγματικζσ 

ςυνκικεσ επικοινωνίασ 

 
Απονομι 

διπλϊματοσ 

Διάρκεια: 3 

διδακτικζσ ϊρεσ 

 
Yλικό-Υποδομι 

Σκθνικά, ζργα 

μακθτϊν, χωρικι 

διευκζτθςθ του 

χϊρου, 

διαδικτυακά 

εργαλεία 

 
 

7 

Σφνδεςθ με το 

Α.Ρ.Σ.: Γλϊςςα, 

Δθμιουργία και 

ζκφραςθ, Τζχνεσ 

 
1θ Δραςτθριότθτα διάχυςθσ του προγράμματοσ: Οι 

μακθτζσ οργανϊνουν τθν παρουςίαςθ του 

προγράμματοσ τουσ για να τουσ απονεμθκεί το 

δίπλωμα του «Βοθκοφ ξεναγοφ». Δθμιουργία τθσ 

ταξιδιωτικισ γωνιάσ ςτθν τάξθ για τθν ζκκεςθ των 

καταςκευϊν τουσ. Οργανϊνουν εκδιλωςθ 

παρουςίαςισ τουσ και διαφιμιςθσ των μνθμείων 

ςτουσ γονείσ και ςε φορείσ τθσ τοπικισ κοινωνίασ. 

Επιπλζον, μζςω τθσ ςυμμετοχισ τουσ ςε δίκτυα και 

κοινότθτεσ ςχολικϊν μονάδων ςτθν Ελλάδα και ςτθν 

Ευρϊπθ κοινοποιοφν τισ δράςεισ τουσ. 

 
2θ δραςτθριότθτα: Θεατρικό παιχνίδι «Σασ 

γνωρίηουμε τα μνθμεία» 

Το πρόγραμμα ολοκλθρϊνεται με μια κεατρικι 

εκδιλωςθ. Οι μακθτζσ διοργανϊνουν ζνα κεατρικό 

παιχνίδι, για τθ βιωματικι αναπαράςταςθ του 

επαγγζλματοσ του ξεναγοφ, υποδυόμενοι τον ρόλο 

του βοθκοφ ξεναγοφ, των ταξιδιωτϊν, των 

υπαλλιλων που εξυπθρετοφν τθ λειτουργία ενόσ 

μνθμείου και των κατοίκων τθσ περιοχισ. Οι μακθτζσ 

ςκθνοκετοφν τθν παράςταςθ με τθν υποςτιριξθ του 

εκπαιδευτικοφ και αξιοποιείται ωσ ςκθνικό θ 

ταξιδιωτικι γωνιά, θ οποία μπορεί να 

μεταςχθματιςκεί ςε τουριςτικό περίπτερο. 

 
Δραςτθριότθτεσ επζκταςθσ: Στο τζλοσ οι μακθτζσ 

αποφαςίηουν μαηί με τον εκπαιδευτικό για τισ 

προεκτάςεισ του προγράμματοσ δεξιοτιτων και τθ 

ςφνδεςι του με άλλεσ δράςεισ του Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ Σπουδϊν (π.χ. ςτθ Γλϊςςα να 

εξεταςκοφν οι δυνατότθτεσ επικοινωνίασ του ίδιου 

μθνφματοσ ςε διαφορετικζσ γλϊςςεσ, ςτα 

Μακθματικά για τθ ςυμμετρία των μνθμείων ωσ 

καταςκευζσ και ςτισ Φυςικζσ επιςτιμεσ για τθ 

λειτουργία των τροχαλιϊν ωσ ανυψωτικϊν 

μθχανιςμϊν). 
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4. Εκπαιδευτικό Υλικό/ Συνδζςεισ 

Eνδεικτικζσ εφαρμογζσ 

STEAM-προγραμματιςμόσ 

https://scratch.mit.edu/ 

Ραρουςιάςεισ 

https://en.linoit.com/ 

https://el.padlet.com/ 

Εννοιολογικόσ χάρτθσ 

https://coggle.it/ 

https://learningworksforkids.com/apps/kidspiration/ 

https://miro.com/ 

https://cmap.ihmc.us/ 

https://jamboard.google.com/ 

https://bubbl.us/ 

On line δθμιουργία χάρτθ 

https://www.google.com/maps/ 

https://www.google.com/intl/el/earth/ 

https://mapmaker.nationalgeographic.org/ 

https://www.pictramap.com/ 

Ρρογραμματιςμόσ On line Βee Bot 

https://scratch.mit.edu/studios/1525526/ 

https://beebot.terrapinlogo.com/ 

Αvatar 

https://avatarmaker.com/ 

https://www.voki.com/ 

Ιςτοριογραμμι 

https://venngage.com/ 

https://www.timetoast.com/ 

https://www.hstry.co/ 

https://timeline.knightlab.com/ 

Quiz 

https://wordwall.net/el/about/template/quiz 

Kόμικσ 

https://edu.pixton.com/educators/ 

http://en.freedownloadmanager.org/Windows-PC/Cartoon-Story-Maker-FREE.html 

Sites με εικόνεσ ελεφκερεσ πνευματικϊν δικαιωμάτων 

http://www.freepik.com 

https://pixy.org/ 

https://pixabay.com/el/ 

https://wallpaperaccess.com/ 

https://pxhere.com/ 

https://all-free-download.com/free-photos 

https://scratch.mit.edu/
https://en.linoit.com/
https://el.padlet.com/
https://coggle.it/
https://learningworksforkids.com/apps/kidspiration/
https://miro.com/
https://cmap.ihmc.us/
https://jamboard.google.com/
https://bubbl.us/
https://www.google.com/maps/
https://www.google.com/intl/el/earth/
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://www.pictramap.com/
https://scratch.mit.edu/studios/1525526/
https://beebot.terrapinlogo.com/
https://avatarmaker.com/
https://www.voki.com/
https://venngage.com/
https://www.timetoast.com/
https://www.hstry.co/
https://timeline.knightlab.com/
https://wordwall.net/el/about/template/quiz
https://edu.pixton.com/educators/
http://en.freedownloadmanager.org/Windows-PC/Cartoon-Story-Maker-FREE.html
http://www.freepik.com/
https://pixy.org/
https://pixabay.com/el/
https://wallpaperaccess.com/
https://pxhere.com/
https://all-free-download.com/free-photos
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http://clipart-library.com/ 

Διαδραςτικόσ χάρτθσ 

https://www.pictramap.com/ 

Ψθφιακό βιβλίο 

https://www.storyjumper.com/ 

Δθμιουργία παραμυκιϊν, κόμικσ, με θχογράφθςθ, για οργανωμζνεσ παρουςιάςεισ 

 https://bookcreator.com/ 

Αφίςα 

https://www.postermywall.com/ 

https://www.canva.com/el_gr/ 

Δθμιουργία παηλ 

https://www.jigsawplanet.com/ 

Μακθςιακά παιχνίδια και quiz 

https://kahoot.com/home/mobile-app/ 

Ηωγραφικι 

http://www.tuxpaint.org/?lang=el_GR 

Μετρθτισ ιχου 

Too noisy 

https://www.edtechmonster.com/access%20too%20noisy%20free 

Mθνφματα voki 

https://www.voki.com/site/pickup?scid=17981630&chsm=0c4ee566cc97295df3e36a6351314ddf 

΢ουτίνεσ ςκζψθσ 

http://pz.harvard.edu/thinking-routines 

Ενδεικτικά βίντεο 

Ακρόπολθ Ακθνϊν 
 

https://video.link/w/9gkvc 
 

https://www.youtube.com/watch?v=DbkgtsHGDJc 
 

https://www.youtube.com/watch?v=3T7_oi985dg 
 

https://video.link/w/gikvc 
 

Ραρκενϊνασ Ακινα Ελλάδα 
 

https://video.link/w/Ojkvc 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PWPCZ1UjYmI 
 

Τα παλαιοχριςτιανικά και βυηαντινά τείχθ τθσ Θεςςαλονίκθσ 
 

https://video.link/w/Jqkvc 
 

https://www.youtube.com/watch?v=fRwBO4kzE98 
 

Ρφργοσ Άιφελ Ραρίςι Γαλλία 
 

https://video.link/w/mmkvc 

http://clipart-library.com/
https://www.pictramap.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/el_gr/
https://www.jigsawplanet.com/
https://kahoot.com/home/mobile-app/
http://www.tuxpaint.org/?lang=el_GR
https://www.edtechmonster.com/access%20too%20noisy%20free
https://www.voki.com/site/pickup?scid=17981630&chsm=0c4ee566cc97295df3e36a6351314ddf
http://pz.harvard.edu/thinking-routines
https://video.link/w/9gkvc
https://www.youtube.com/watch?v=DbkgtsHGDJc
https://www.youtube.com/watch?v=3T7_oi985dg
https://video.link/w/gikvc
https://video.link/w/Ojkvc
https://www.youtube.com/watch?v=PWPCZ1UjYmI
https://video.link/w/Jqkvc
https://www.youtube.com/watch?v=fRwBO4kzE98
https://video.link/w/mmkvc
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https://www.youtube.com/watch?v=xSkAYOnaurY 
 

Κολοςςαίο ΢ϊμθ Ιταλία 

https://video.link/w/Hmkvc 

https://www.youtube.com/watch?v=Cninc39Dm6Y 

Ατόμιουμ Βζλγιο 

https://video.link/w/Qnkvc 
 

Σιμπζλιουσ Ελςίνκι Φινλανδία 
 

https://video.link/w/Cpkvc 
 

Ενδεικτικζσ ιςτοςελίδεσ διερεφνθςθσ για μνθμεία 

UNESCO 

https://whc.unesco.org/ 

ΥΡΟΥ΢ΓΕΙΟ ΡΟΛΙΤΙΣΜΟΥ, ΚΟΜΒΟΣ ΟΔΥΣΣΕΑΣ 

http://odysseus.culture.gr/h/3/gh310.jsp 

ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ Α΢ΧΑΙΟΛΟΓΙΚΩΝ ΜΝΘΜΕΙΩΝ ΚΑΙ ΧΩ΢ΩΝ 

http://listedmonuments.culture.gr/search_declarations.php 

Αρχαιολογικοί Χϊροι και Μνθμεία, ΑΤΤΙΚΘ 

https://www.trip2athens.com/el/see-n-do/attractions/archeological/ 

Α΢ΧΙΕΡΙΣΚΟΡΘ ΑΘΘΝΩΝ, Αρχαιολογικοί Χϊροι & Ιςτορικά Μνθμεία 

http://religiousgreece.gr/archeological-historical-monuments 

ΔΘΜΟΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΘΣ 

https://thessaloniki.gr/κζλω-να-γνωρίςω-τθν-πόλθ/ανακαλφψτε/μνθμεία/ 

ΜΝΘΜΕΙΑ ΟΥΝΕΣΚΟ 

https://www.thessalonikiartsandculture.gr/blog/texnopersona/ta-17-ellinika-mnimeia-pagkosmias- 

politistikis-klironomias-pou-anedeikse-i-unesco/ 

Α΢ΧΑIOΤΘΤΕΣ-ΙΣΤΟ΢ΙΚA ΜΝΘΜΕIΑ 

http://www.greek-crossroads.gr/category/antiquities/ 

ΔΕΙΓΜΑΤΙΚΘ ΑΝΑΣΚΑΦΘ 

https://anaskafh.arsakeio.gr/ta-mnhmeia-kai-h-aksia-tous/ 

Φορείσ και άλλεσ ςυνεργαςίεσ που κα εμπλουτίςουν το πρόγραμμά μασ 

Υπουργείο Τουριςμοφ 

https://mintour.gov.gr/ekpaideysi/ 

Αgogreece (δθμιουργικι ρομποτικι) 

https://www.agogreece.com/ 

http://www.youtube.com/watch?v=xSkAYOnaurY
https://video.link/w/Hmkvc
https://www.youtube.com/watch?v=Cninc39Dm6Y
https://video.link/w/Qnkvc
https://video.link/w/Cpkvc
https://whc.unesco.org/
http://odysseus.culture.gr/h/3/gh310.jsp
http://listedmonuments.culture.gr/search_declarations.php
https://www.trip2athens.com/el/see-n-do/attractions/archeological/
http://religiousgreece.gr/archeological-historical-monuments
https://thessaloniki.gr/θέλω-να-γνωρίσω-την-πόλη/ανακαλύψτε/μνημεία/
https://www.thessalonikiartsandculture.gr/blog/texnopersona/ta-17-ellinika-mnimeia-pagkosmias-politistikis-klironomias-pou-anedeikse-i-unesco/
https://www.thessalonikiartsandculture.gr/blog/texnopersona/ta-17-ellinika-mnimeia-pagkosmias-politistikis-klironomias-pou-anedeikse-i-unesco/
http://www.greek-crossroads.gr/category/antiquities/
https://anaskafh.arsakeio.gr/ta-mnhmeia-kai-h-aksia-tous/
https://mintour.gov.gr/ekpaideysi/
https://www.agogreece.com/
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5. Αξιολόγθςθ Ρρογράμματοσ-Συνολικι αποτίμθςθ & αναςτοχαςμόσ πάνω ςτθν υλοποίθςθ - 

Εκδθλϊςεισ διάχυςθσ 

Το πρόγραμμα καλλιζργειασ δεξιοτιτων «Οι μικροί εξερευνθτζσ» ςυνδζεται με όλεσ τισ μακθςιακζσ 

περιοχζσ του Δ.Ε.Ρ.Ρ.Σ. και Α.Ρ.Σ. του Νθπιαγωγείου και τθσ Αϋ τάξθσ του Δθμοτικοφ και θ αξιολόγθςι του 

ζχει κατά τθ διάρκεια των εργαςτθρίων διαμορφωτικό χαρακτιρα και ςτο τζλοσ γίνεται θ αποτίμθςθ τθσ 

επίτευξθσ των ςτόχων του προγράμματοσ, που διατυπϊκθκαν αρχικά, ςε ςχζςθ με τθν ανάπτυξθ των 

δεξιοτιτων μάκθςθσ, τεχνολογίασ, επιςτιμθσ, μθχανικισ και νου. Θ αξιολόγθςθ του προγράμματοσ και ο 

αναςτοχαςμόσ γίνεται από τουσ ςυντελεςτζσ τθσ μακθςιακισ διαδικαςίασ, τουσ μακθτζσ τον εκπαιδευτικό 

και τουσ γονείσ και βαςίηεται ςε τεκμιρια που προκφπτουν από δράςεισ, όπωσ είναι θ δθμιουργία μιασ 

διαδικτυακισ πολυμεςικισ αφίςασ, μιασ ψθφιακισ ιςτορίασ, ενόσ διαδραςτικοφ βίντεο και ενόσ ψθφιακοφ 

εννοιολογικοφ χάρτθ ςτο τζλοσ του προγράμματοσ για τθ διαπίςτωςθ και καταγραφι των διαφορϊν, 

ςυγκριτικά με τον 1ο εννοιολογικό χάρτθ που δθμιουργικθκε ςτθν ζναρξθ του προγράμματοσ. 

Επίςθσ, προτείνονται ενδεικτικά εργαλεία αξιολόγθςθσ ςτο Ραράρτθμα: 

1.΢ουμπρίκα αξιολόγθςθσ του προγράμματοσ από τον εκπαιδευτικό 

2.Ερωτθματολόγιο για τουσ μακθτζσ 

3.Ερωτθματολόγιο για γονείσ 

Για τθ διάχυςθ του προγράμματοσ προτείνεται θ δθμιουργία μιασ ταξιδιωτικισ γωνιάσ ςτθν τάξθ με ζκκεςθ 

του παραγόμενου υλικοφ και των δεδομζνων που ςυνζλεξαν οι μακθτζσ και θ παρουςίαςθ τθσ ςτουσ γονείσ 

και ςτθν υπόλοιπθ ςχολικι κοινότθτα (ιςτολόγιο). Επίςθσ, προτείνεται θ ζκκεςθ των ζργων ςτουσ 

«ομιλοφντεσ τοίχουσ» (Reggio Emilia) τθσ τάξθσ και τθσ ςχολικισ μονάδασ, όπωσ και θ παρουςίαςι τουσ 

ςτουσ γονείσ και μια κεατρικι παράςταςθ ςτθ λιξθ του προγράμματοσ. 

Σημειώςεισ: 

Το πρόγραμμα υλοποιικθκε μετά τον ςχεδιαςμό του πιλοτικά από το Νθπιαγωγείο τθσ Χρυςαυγισ του Ν. 

Θεςςαλονίκθσ. Ευχαριςτίεσ ςτισ νθπιαγωγοφσ που το υλοποίθςαν κ. Θεςςαλία Κανζλα και κ. Καλλιρόθ 

Στανοφδθ και ςτθν ανατροφοδότθςθ που παρείχαν ςχετικά με τα μακθςιακά αποτελζςματα των παιδιϊν 

(Βλζπε ςχετικοφσ ςυνδζςμουσ ςτθν ενότθτα των βίντεο). 
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6. Υποδειγματικό Υλικό- Δειγματικά Φφλλα εργαςίασ - Ρεριγραφι εργαςτθρίων & δράςεων 

1Ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

Βαςικι επιδίωξθ: Θ ενεργοποίθςθ των μακθτϊν για τθ ςυμμετοχι τουσ ςτθ διερεφνθςθ του κζματοσ και θ καταγραφι 

των γνωςτικϊν δυνατοτιτων και δυςκολιϊν. 

Εμπλεκόμενεσ γνωςτικζσ περιοχζσ: Γλϊςςα, Τεχνολογίεσ Ρλθροφοριϊν και Επικοινωνιϊν (Τ.Ρ.Ε.) 

Διάρκεια: 3 διδακτικζσ ϊρεσ 

 

1θ δραςτθριότθτα: Ψυχολογικισ και γνωςτικισ προετοιμαςίασ. Ο εκπαιδευτικόσ επιδιϊκει να ειςάγει το κζμα τθσ 

διερεφνθςθσ των μνθμείων, αξιοποιϊντασ το ςτοιχείο τθσ ζκπλθξθσ και φζρνοντασ ςτθν τάξθ ζνα γράμμα που προςκαλεί 

τα παιδιά ςε ζνα παιχνίδι εξερεφνθςθσ μνθμείων τθσ Ευρϊπθσ. 

«Προσ τουσ μακθτζσ του…       Νθπιαγωγείου/ Δθμοτικοφ Σχολείου 

Αγαπθμζνοι μου φίλοι, ζμακα ότι ςασ αρζςουν οι περιπζτειεσ και τα ταξίδια. Η δουλειά μου είναι να ταξιδεφω ςυνζχεια 

ςε όλθ τθν Ευρϊπθ και ςτθν Ελλάδα, να ςυναντϊ ανκρϊπουσ, οι οποίοι μιλοφν διαφορετικζσ γλϊςςεσ και αγαποφν τθν 

επικοινωνία με νζουσ και διαφορετικοφσ πολιτιςμοφσ. Επιςκζπτομαι πολφ όμορφουσ τόπουσ και μνθμεία. Θα κζλατε να 

κάνουμε μαηί ζνα ταξίδι ανακάλυψθσ μερικϊν μνθμείων τθσ Ευρϊπθσ; Δεν κα ςασ αποκαλφψω που κα ταξιδζψουμε, αλλά 

εάν ςυμμετζχετε ςασ υπόςχομαι ότι δεν κα πλιξετε και κα διαςκεδάςετε πολφ. Συμφωνείτε; Σε επόμενθ επικοινωνία κα 

ςασ αποκαλφψω το ςχζδιο. 

Αφροδίτθ, ξεναγόσ» 

Ο εκπαιδευτικόσ αξιοποιεί τθ ρουτίνα ςκζψθσ Γζφυρα 3-2-1 για να εκμαιεφςει τισ προχπάρχουςεσ γνϊςεισ των μακθτϊν 

για το κζμα των μνθμείων. Θα γίνει θ καταγραφι τουσ ςε ιςτόγραμμα και θ ζναρξθ τθσ ζρευνασ με ςυγκεκριμζνουσ άξονεσ 

αναηιτθςθσ πλθροφοριϊν και ςτοιχείων, αξιοποιϊντασ τθν μεκοδολογικι προςζγγιςθ project based learning. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: 

«Πείτε μου τρεισ λζξεισ που ςασ ζρχονται ςτο μυαλό ακοφγοντασ τθ λζξθ μνθμεία;» 

«Τι νομίηετε ότι είναι τα μνθμεία. Σκεφτείτε λίγο και διατυπϊςτε δφο ερωτιςεισ για τα μνθμεία» 

«Ζχετε δει κάπου εδϊ γφρω ζνα μνθμείο; Εάν ναι που;» 

«Από όςα ζχετε δει, ζνα μνθμείο με τι μοιάηει;» 

Οι μακθτζσ διατυπϊνουν τισ ιδζεσ τουσ και ενδεικτικοί άξονεσ διερεφνθςθσ, οι οποίοι προκφπτουν από το ιςτόγραμμα 

αφοροφν π.χ. ςτο «γιατί υπάρχουν, πότε και πωσ καταςκευάηονται, ποια είναι θ ιςτορία και θ πολιτιςμικι αξία τουσ κ.ά.» 

2θ δραςτθριότθτα: Ζναρξθ τθσ ζρευνασ. Ο εκπαιδευτικόσ αξιοποιεί τθν ομαδοςυνεργατικι προςζγγιςθ για τθν περαιτζρω 

δραςτθριοποίθςθ των μακθτϊν και τθν ενεργι εμπλοκι τουσ ςτθν ζρευνα για τα μνθμεία. Θ ςφνκεςθ των ομάδων 

αποτελεί κακοριςτικό ςτοιχείο. Οι πλζον κατάλλθλεσ κεωροφνται οι ανομοιογενείσ ομάδεσ (Ματςαγγοφρασ, 2000 & 2002, 

με μικρό αρικμό μελϊν (3-4), οι οποίεσ περιλαμβάνουν μακθτζσ διαφορετικϊν ακαδθμαϊκϊν και κοινωνικϊν δεξιοτιτων, 

διαφορετικισ προςωπικότθτασ και φφλου ι/και θλικίασ (Δαφζρμου & ςυν., 2006). Ο ρόλοσ του εκπαιδευτικοφ είναι 

ςθμαντικόσ γιατί οργανϊνει, ςυντονίηει και κακοδθγεί, φροντίηει ϊςτε όλοι οι μακθτζσ να κατανοοφν τον κοινό ςτόχο τθσ 

ζρευνασ και βοθκά ςτθ διανομι των ρόλων μζςα ςτθν ομάδα. Διατθρεί ςε όλθ τθ διάρκεια τθσ δράςθσ των παιδιϊν το 

ρόλο του παρατθρθτι. Ενιςχφει τθν ζρευνα των μακθτϊν με ςυχνζσ ανατροφοδοτιςεισ. Ενδιαφζρεται για τθ ςυμμετοχι 

όλων των μακθτϊν ςτθ φάςθ τθσ διερεφνθςθσ, αξιοποιεί τα ςχόλια των μακθτϊν και αξιολογεί το βακμό ςτον οποίο 

ςυνεργάηονται μζςα ςτθν ομάδα και τον τρόπο επίλυςθσ των διαφορϊν που ανακφπτουν. Eνιςχφει τθν κριτικι ςκζψθ των 

παιδιϊν με τισ κατάλλθλεσ ερωτιςεισ. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: 

«Τι χρειάηεται να ξζρουμε για τα μνθμεία;», «Ποφ μπορείτε να μάκετε περιςςότερα;», «Ποιοσ μπορεί να μασ δϊςει 

πλθροφορίεσ;», «Πϊσ μποροφμε να καταγράψουμε αυτζσ τισ πλθροφορίεσ;». 
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Οι μακθτζσ μικρισ θλικίασ, όπωσ είναι του Νθπιαγωγείου και τθσ Αϋτάξθσ του Δθμοτικοφ, ζχουν τθ δυνατότθτα με τθ 

διαμεςολάβθςθ του εκπαιδευτικοφ να γνωρίςουν τθ λειτουργία τθσ αναηιτθςθσ ςε ζναν φυλλομετρθτι του υπολογιςτι 

τθσ τάξθσ. Αναηθτοφνται οι λζξεισ κλειδιά που κα δϊςουν πλθροφορίεσ για τα μνθμεία. Οι μακθτζσ εξοικειϊνονται με τθ 

πλθκτρολόγθςθ λζξεων κλειδιϊν που αντιγράφουν από καρτζλεσ. Το υλικό εκτυπϊνεται ι αποκθκεφεται ςε ψθφιακοφσ 

φακζλουσ με τθ ςυμμετοχι των μακθτϊν, οι οποίοι εξοικειϊνονται με τισ λειτουργίεσ «Επιλογι», «Αντιγραφι», 

«Εκτφπωςθ», «Αποκικευςθ», μζςω των ςυμβόλων τουσ ςτθ γραμμι εργαλείων. Οι μακθτζσ φζρνουν ςτθν τάξθ υλικό που 

ζχουν ςυλλζξει με τθ βοικεια τθσ οικογζνειασ τουσ. 

3θ δραςτθριότθτα: Ταξινόμθςθ του υλικοφ. Κάκε ομάδα παρουςιάηει το υλικό που ζχει ςυγκεντρϊςει και πλθροφορεί τθν 

ολομζλεια για τθν πορεία τθσ διερεφνθςθσ. Οι υπόλοιπεσ ομάδεσ παροτρφνονται να ςυμμετζχουν ςτθ ςυηιτθςθ και να 

διατυπϊςουν ερωτιματα: «Πόςο εφκολο ιταν να ςυλλζξετε τισ πλθροφορίεσ; Πϊσ κα αξιοποιιςετε τα δεδομζνα;» 

Ο εκπαιδευτικόσ κζτει τον προβλθματιςμό, «Ποιεσ πθγζσ και πόρουσ αξιοποιιςατε; Οι επιςτιμονεσ όταν κάνουν ζρευνεσ, 

πϊσ επεξεργάηονται τόςεσ πλθροφορίεσ, τι ςκζφτεςτε να κάνουμε με όλα αυτά τα ςτοιχεία για να μποροφμε εφκολα να τα 

αξιοποιιςουμε; Μιπωσ κα μποροφςαμε να κάνουμε μικρζσ ομαδοφλεσ με πλθροφορίεσ που ζχουν ομοιότθτεσ; Ποιεσ κα 

μποροφςαν να δθμιουργθκοφν;». Οι μακθτζσ εμπλουτίηουν το λεξιλόγιο τουσ με λζξεισ που χαρακτθρίηουν το ψθφιακό 

υλικό, όπωσ «πθγζσ», «πόροι» και προτείνουν τρόπουσ ομαδοποίθςθσ και ςυλλογικισ παρουςίαςθσ του υλικοφ με 

πολυτροπικά κείμενα, τα οποία δθμιουργοφν ςε ομάδεσ, αξιοποιϊντασ δικζσ τουσ εικαςτικζσ αναπαραςτάςεισ των 

μνθμείων, εικόνεσ, λεηάντεσ, θχθτικά μθνφματα κ.ά. (ενδεικτικά με power point, lino, padlet). 

4θ Δραςτθριότθτα: Εννοιολογικόσ χάρτθσ. Δθμιουργείται ο πρϊτοσ εννοιολογικόσ χάρτθσ με τισ πρϊτεσ ιδζεσ των παιδιϊν 

για τα μνθμεία. Τα παιδιά προτείνουν για τθ ςυμπλιρωςθ του λζξεισ, εικόνεσ, κατθγορίεσ (π.χ. μνθμεία περίεργα, αρχαία 

μνθμεία … κ.ά.). Ζχουν τθ δυνατότθτα να πειραματιςτοφν και να δθμιουργιςουν ζναν εννοιολογικό χάρτθ ςε διαδικτυακι 

εφαρμογι με κεντρικό κόμβο και να προςκζτουν υποκόμβουσ (ενδεικτικά με coggle, kindspiration, ςτθν θ τάξθ). (1ο 

Σχεδιάγραμμα, Ραράρτθμα). 

 

2o E΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: να ςυνεργαςτοφν οι μακθτζσ για τθν επίλυςθ γρίφων, αξιοποιϊντασ τθ μεκοδολογικι προςζγγιςθ του 

Endutainment (Ψυχαγωγικι Εκπαίδευςθ). 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Τεχνολογίεσ Ρλθροφοριϊν και Επικοινωνιϊν (Τ.Ρ.Ε.), Μακθματικά, Γλϊςςα. 

Διάρκεια: 4 διδακτικζσ ϊρεσ 

 

1θ δραςτθριότθτα: Οι μακθτζσ γνωρίηουν τθν Αφροδίτθ τθν ξεναγό, που είναι μια ομιλοφςα μορφι avatar. Θ γνωριμία με 

το επάγγελμα του ξεναγοφ δίνει τθ δυνατότθτα για διερεφνθςθ από τουσ μακθτζσ των προςόντων που απαιτοφνται και 

των ςυνκθκϊν εξάςκθςισ του. Συνεντεφξεισ ςτθν πλατφόρμα ςφγχρονθσ εκπαίδευςθσ (webex) μποροφν να οργανωκοφν 

με εκπροςϊπουσ του επαγγζλματοσ. 

Επιπλζον, προτείνεται οι μακθτζσ ςε ομάδεσ να ςυνεργαςτοφν για να δθμιουργιςουν δικζσ τουσ μορφζσ avatar και να 

απευκφνουν ερωτιματα ςτθν Αφροδίτθ, όπωσ και να τθσ δϊςουν τισ απαντιςεισ ςτουσ γρίφουσ. 

Θ Αφροδίτθ ςτζλνει το πρϊτο μινυμα (voki) (το κείμενο ςτο Ραράρτθμα) (https://tinyurl.com/y74d8cze ) 

το οποίο αφορά ςτθν επίλυςθ γρίφων από τουσ μακθτζσ, προκειμζνου να ανακαλφψουν ςυγκεκριμζνα μνθμεία και να 

κερδίςουν το δίπλωμα του βοθκοφ ξεναγοφ. 

2θ δραςτθριότθτα: Στθν εφρεςθ των μνθμείων δθμιουργοφνται αςκιςεισ και quiz για τθν εφρεςι τουσ (φφλλα εργαςίασ 

ςτο Ραράρτθμα). Οι μακθτζσ με τισ παιγνιϊδεισ δράςεισ καλλιεργοφν τθν αλγορικμικι ςκζψθ, τισ ψθφιακζσ δεξιότθτεσ 

και εξοικειϊνονται με το ςχθματιςμό λζξεων. Συμπλθρϊνουν φφλλα εργαςίασ, τα οποία μποροφν να δθμιουργθκοφν ςτθν 

εφαρμογι google slides και να ςυνκζςουν ζνα παηλ ςε διαδικτυακι εφαρμογι Βυηαντινά τείχθ για να βροφνε τα μνθμεία 

(https://bit.ly/3oWRu66). Συμμετζχουν ςτθν άςκθςθ ςε διαδικτυακι εφαρμογι Βρίςκω τα όμοια (https://bit.ly/3wAt70o) 

https://tinyurl.com/y74d8cze
https://tinyurl.com/y74d8cze
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1ffed9a88d78
https://bit.ly/3oWRu66
https://wordwall.net/resource/16202985
https://wordwall.net/resource/16202985


20 

 

 

3θ δραςτθριότθτα: Οι μακθτζσ όταν λφνουν τουσ γρίφουσ και αναγνωρίηουν τα μνθμεία ςυγκεντρϊνουν πλθροφορίεσ ςε 

ομάδεσ για τα ςυγκεκριμζνα δθλ., για τον Ραρκενϊνα, το Κολοςςαίο, τον πφργο του Άιφελ, το Sibelius (Φινλανδία), το 

Αtomium (Βζλγιο) και τα Βυηαντινά Τείχθ τθσ Θεςςαλονίκθσ. 

Θα μποροφςε να αξιοποιθκεί και θ αςφγχρονθ εκπαίδευςθ με τθν ανάκεςθ εργαςίασ ςτθν e-me, όπου τα παιδιά με τουσ 

γονείσ μποροφν να αναηθτιςουν πλθροφορίεσ για τα μνθμεία και να τισ αναρτιςουν ςε padlet ι ςτον τοίχο τθσ e-me. Στο 

τζλοσ, οργανϊνουν τθν παρουςίαςθ τουσ για τα μνθμεία με τα ςτοιχεία που ζχουν ςυγκεντρϊςει (εικόνεσ, video, 

ςυνεντεφξεισ…κ.ά.) 

 

3ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: να ςυνεργαςτοφν οι μακθτζσ για να δθμιουργιςουν τθν ιςτοριογραμμι των μνθμείων και τον χάρτθ 

τουσ ςε διαδικτυακζσ εφαρμογζσ. 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Τεχνολογίεσ Ρλθροφοριϊν και Επικοινωνιϊν (Τ.Ρ.Ε.), Μακθματικά, Γλϊςςα, Ιςτορία, Γεωγραφία, 

Ραιδί και περιβάλλον 

Διάρκεια: 3 ϊρεσ 
 

1θ δραςτθριότθτα: Δθμιουργία ψθφιακισ πολυμεςικισ ιςτοριογραμμισ. Δθμιουργείται ο προβλθματιςμόσ, «εάν κα 

κζλαμε να επιςκεφκοφμε το πιο παλιό μνθμείο, πϊσ κα το βρίςκαμε;». Ωσ προσ τθν τοποκζτθςθ ςτο χρόνο, αρχικά τα 

παιδιά ξεκινοφν από αυτο-αναφορικζσ καταςτάςεισ και αντιλαμβάνονται το τϊρα, δθλ. τθ ςτιγμι που ηουν και μετά 

μεταφζρονται ςε άλλα πρόςωπα και καταςτάςεισ μιασ ςυλλογικισ δράςθσ π.χ. τι κάναμε πριν και τι κάναμε μετά. Θ 

εξοικείωςθ με τθ χρονικι διαδοχι μιασ ιςτορίασ (π.χ. παραμφκι για τα παιδιά του Νθπιαγωγείου) είναι βοθκθτικι, ζτςι 

ϊςτε ςταδιακά να ςυνδζουν τα γεγονότα και τθ διαδοχι ςτο χρόνο με αντικειμενικά ςυςτιματα αναφοράσ, όπωσ με τθ 

μζρα, το μινα, τθ χρονικι περίοδο (Τηεκάκθ, 2010). Λαμβάνοντασ υπόψθ αυτι τθ ςυνκικθ, θ κατάταξθ των μνθμείων 

μπορεί να γίνει και με κριτιρια παλαιότθτασ που προκφπτουν από τθν εμφάνιςι τουσ (ο Ραρκενϊνασ, το Κολοςςαίο, τα 

Βυηαντινά Τείχθ ζχουν εικόνα ερειπίων, ςε αντίκεςθ με τον πφργο του Άιφελ, το Αtomium και το Sibelius). Οι ομάδεσ των 

μακθτϊν καλοφνται να παρατθριςουν τα μνθμεία και να τα ςειρακετιςουν με κριτιριο τθν παλαιότθτά τουσ. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: «Τι βλζπετε ςε αυτό το μνθμείο; Μπορείτε να καταλάβατε πότε καταςκευάςτθκε; Τι ςασ κάνει να 

το λζτε αυτό; Συγκρίνετε τα μνθμεία μεταξφ τουσ, ζχουν ομοιότθτεσ και διαφορζσ; Γιατί πιςτεφετε ότι ζχουν αυτιν τθν 

εικόνα ςιμερα; Τι ςυνζβθ;» 

H ιςτοριογραμμι μπορεί, αρχικά να γίνει με τθ μορφι ενόσ κολάη και μετά να μεταφερκεί ςε διαδικτυακι εφαρμογι 

(ενδεικτικά Venngage, e-me content). Τα αποτελζςματα τθσ ιςτορικισ κατάταξθσ αιτιολογοφνται από τουσ μακθτζσ. 

2θ δραςτθριότθτα: Δθμιουργία ψθφιακοφ διαδραςτικοφ χάρτθ. Δθμιουργείται ο προβλθματιςμόσ «Σε ποια ςθμεία τθσ 

Ευρϊπθσ βρίςκονται τα μνθμεία; Πϊσ κα μποροφςαμε να τα βροφμε για να οργανϊςουμε ζνα ταξίδι;» Τα παιδιά ςε ομάδεσ 

ςυνεργάηονται και με τθ βοικεια των διαδραςτικϊν εφαρμογϊν (google earth, google map, ευρωπαϊκοφ πολιτικοφ χάρτθ) 

εντοπίηουν τισ χϊρεσ ςτισ οποίεσ βρίςκονται τα μνθμεία. Εξοικειϊνονται με το ςυμβολικό ςφςτθμα των χαρτϊν και 

εντοπίηουν τισ κζςεισ των μνθμείων. Ενϊνουν τα μνθμεία και ςυγκρίνουν τισ αποςτάςεισ με αφετθρία το ςθμείο ςτο οποίο 

βρίςκονται τα παιδιά. Ο χάρτθσ εκτυπϊνεται και μπαίνει ο προβλθματιςμόσ «Ποια ομάδα κα ζκανε το πιο ςφντομο ταξίδι; 

πϊσ μπορείτε να μετριςετε τισ αποςτάςεισ για κάκε μνθμείο;». Οι μακθτζσ κάνουν υποκζςεισ και αξιοποιοφν το υλικό 

που υπάρχει ςτθν τάξθ για να κάνουν μετριςεισ. Οι ομάδεσ ςυηθτοφν, προτείνουν και δοκιμάηουν πολλοφσ τρόπουσ με 

τουσ οποίουσ μποροφν να κάνουν είτε άμεςεσ ςυγκρίςεισ, αξιοποιϊντασ π.χ. κορδζλεσ, ςπάγκουσ, είτε ζμμεςεσ με τθ χριςθ 

μθ ςυμβατικϊν μονάδων π.χ. ςυνδετιρεσ, μαρκαδόρουσ κ.ά. Ο εκπαιδευτικόσ κζτει προβλθματιςμοφσ για τθν 

διαφορετικότθτα των αποτελεςμάτων από κάκε ομάδα ανάλογα με τθ μονάδα μζτρθςθσ. «Τι κα πρζπει να γίνει για να 

μποροφμε να ςυγκρίνουμε τα αποτελζςματα;». Οι ομάδεσ μπορεί με αυτόν τον τρόπο να οδθγθκοφν ςτθ ςυμφωνία για 

χριςθ κοινισ μονάδασ μζτρθςθσ προκειμζνου να γίνουν οι ςυγκρίςεισ (Xάρτθσ google map, Ραράρτθμα). 
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Επίςθσ, επιδιϊκεται οι μακθτζσ να διατυπϊςουν λεκτικά τον τρόπο με τον οποίο ςκζφτθκαν και ζδραςαν, «Πϊσ 

ςκεφτικατε; Μπορείτε να μασ περιγράψετε τθ δράςθ ςασ; Γιατί το κάνατε με αυτόν τον τρόπο;». Ο εκπαιδευτικόσ 

αποφεφγει να κατευκφνει τουσ μακθτζσ, αλλά ςτισ ερωτιςεισ τουσ προςπακεί να απαντά με ερωτιςεισ «Ποια άλλθ 

πρόταςθ ζχετε; Τι άλλο κα μποροφςατε να κάνετε;». Στο τζλοσ γίνεται θ γενίκευςθ «Εάν κα κζλαμε να ποφμε ςτουσ γονείσ 

μασ ι ςτουσ φίλουσ μασ αυτό που κάναμε τι κα τουσ λζγαμε; Ποιο ςυμπζραςμα βγάλαμε;». Οι μακθτζσ δθμιουργοφν και 

το δικό τουσ ψθφιακό διαδραςτικό χάρτθ (ενδεικτικά ςτο pictramap) 

 

4ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: Να εξοικειωκοφν οι μακθτζσ με τον προγραμματιςμό και τθν κωδικοποίθςθ. 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Τεχνολογίεσ Ρλθροφοριϊν και Επικοινωνιϊν (Τ.Ρ.Ε.), Μακθματικά, Γλϊςςα, ΢ομποτικι 

Διάρκεια: 3 ϊρεσ 
 

1θ δραςτθριότθτα: Βιωματικό παιχνίδι με τα μνθμεία. Ο εκπαιδευτικόσ οργανϊνει ζνα βιωματικό παιχνίδι ταχφτθτασ, 

μζςω του οποίου οι μακθτζσ κα αναπτφξουν τισ ζννοιεσ του χωρικοφ προςανατολιςμοφ και τθσ αλγορικμικισ ςκζψθσ. 

Δθμιουργείται ζνα τετραγωνιςμζνο πλαίςιο ςτο δάπεδο για τθν μετακίνθςθ των παιδιϊν, ςτα τετράγωνα του οποίου 

τοποκετοφνται οι εικόνεσ των μνθμείων. Οι μακθτζσ οργανϊνονται ςε δυάδεσ, ζνασ είναι ο οδθγόσ και ο άλλοσ ο 

εκτελεςτισ. Ο κανόνασ είναι ο οδθγόσ να κακοδθγιςει προφορικά τον εκτελεςτι βάςει του κϊδικα με τα βελάκια 

που ζχει ςτιςει, προκειμζνου να φτάςει ςε ζνα μνθμείο. Κερδίηει θ ομάδα που κα μαηζψει τισ εικόνεσ, 

ακολουκϊντασ τισ ςωςτζσ οδθγίεσ, κάνοντασ το λιγότερο χρόνο. 

2θ Δραςτθριότθτα: Το Bee-Bot ταξιδεφει. Οι μακθτζσ ςυμμετζχουν ςε ζνα παιχνίδι προγραμματιςμοφ του bee-bot. Σε ζνα 

mat (τετραγωνιςμζνο χαλάκι πάνω ςτον οποίο κινείται το bee-bot) υπάρχουν οι εικόνεσ των μνθμείων ςε διαφορετικά 

ςθμεία. Θ Αφροδίτθ, θ ξεναγόσ με φωνθτικά μθνφματα (voki) δίνει γρίφουσ για τθν ανακάλυψθ του κάκε μνθμείου, π.χ. 

«Στθρίηεται ςε τζςςερα πόδια και ξφνει με τθ μφτθ του τον ουρανό. Ροιο είναι;». Πταν λφνεται ο γρίφοσ το bee-bot 

προγραμματίηεται για να φτάςει ςτθν εικόνα του Άιφελ. Ακολουκεί με τον ίδιο τρόπο θ επίλυςθ όλων των γρίφων. 

Οι πρϊτοι τρεισ γρίφοι από τθν Αφροδίτθ (το κείμενο ςτο Ραράρτθμα) αφοροφν ςτον πφργο του Άιφελ τθσ Γαλλίασ, ςτο 

Κολοςςαίο τθσ Ιταλίασ και ςτον Ραρκενϊνα τθσ Ελλάδασ (https://bit.ly/3fstNiH ) 

Οι υπόλοιποι τρεισ γρίφοι αφοροφν ςτο Atomium του Βελγίου, ςτο Sibelius τθσ Φινλανδίασ και ςτα Βυηαντινά τείχθ τθσ 

Θεςςαλονίκθσ και ςτθν αποςτολι για τισ καταςκευζσ των μνθμείων (το κείμενο ςτο Ραράρτθμα). (https://bit.ly/3c0KO1u) 

 

3θ δραςτθριότθτα: Ταξιδιωτικι γωνιά 

Στο τζλοσ αυτοφ του εργαςτθρίου ο εκπαιδευτικόσ τουσ παροτρφνει εφόςον είναι τόςο καλοί να ξεκινιςουν τθν 

προςπάκειά τουσ να ςτιςουν τθν «Ταξιδιωτικι γωνιά» ςτθν τάξθ τουσ για να τθν εμπλουτίςουν με το παραγόμενο υλικό 

και αυτό που ζχουν ςυγκεντρϊςει. Τα παιδιά προτείνουν τθν περιοχι τθσ τάξθσ, θ οποία μπορεί να μετατραπεί ςε 

ταξιδιωτικι γωνιά, όπου κα εκτίκεται το υλικό. Θ οργάνωςι τθσ και θ τοποκζτθςθ του υλικοφ γίνεται από τουσ μακθτζσ, 

προτείνουν τρόπουσ καλφτερθσ ζκκεςθσ του υλικοφ και αξιοποιοφν εικόνεσ και υλικό του διαδικτφου για ταξιδιωτικά 

γραφεία. Συμμετζχουν ωσ άςκθςθ αξιολόγθςθσ ςτθν επίλυςθ ενόσ quiz για τα μνθμεία Βρίςκω τα ονόματα των μνθμείων 
(https://bit.ly/3frVGaP) 

 

5ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: Να καταςκευάςουν οι μακθτζσ τριςδιάςτατεσ αναπαραςτάςεισ των μνθμείων (με υλικά ςτοιχεία και ςε 

διαδικτυακζσ εφαρμογζσ) και να κατανοιςουν το φυςικό φαινόμενο τθσ τριβισ ολίςκθςθσ. 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Φυςικζσ επιςτιμεσ, Τεχνολογία, Επιςτιμεσ των Μθχανικϊν, Μακθματικά, Ραιδί και περιβάλλον 

Διάρκεια: 4 ϊρεσ 

https://www.pictramap.com/
https://tinyurl.com/yddxwqg8
https://bit.ly/3fstNiH
https://tinyurl.com/y9kjv64j
https://bit.ly/3c0KO1u
https://wordwall.net/resource/16371970
https://bit.ly/3frVGaP


22 

 

 

 

1θ δραςτθριότθτα: 

Οι μακθτζσ μαηί με τον εκπαιδευτικό προβλθματίηονται για τθν καταςκευι των αρχαίων μνθμείων. Ενδεικτικά, 

παρακολουκοφν το video για τον τρόπο με τον οποίο κτίςτθκε ο Ραρκενϊνασ (https://video.link/w/0Pgvc) και ο εκπαιδευτικόσ 

κζτει ερωτιςεισ, ςφμφωνα με τθ ρουτίνα τθσ ςκζψθσ Βλζπω- Σκζφτομαι- Αναρωτιζμαι. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: 

«Τι βλζπετε ςε αυτό το βίντεο; Μπορείτε να το περιγράψετε με δικά ςασ λόγια;», «Τι ςκζφτεςτε για τον τρόπο που ζκτιηαν 

οι αρχαίοι Ζλλθνεσ;», «Ποιεσ ερωτιςεισ κζλετε να κάνετε για τον τρόπο που κτίςτθκε ο Παρκενϊνασ;». 

Ερευνθτικά δεδομζνα υποςτθρίηουν ότι το 1/3 των παιδιϊν που φοιτοφν ςτο νθπιαγωγείο αναγνωρίηουν τθν αφξθςθ του 

βάρουσ των αντικειμζνων ωσ παράγοντα που δυςχεραίνει τθν κίνθςι τουσ ςτο οριηόντιο επίπεδο και πολφ λίγα 

αναγνωρίηουν τθ φφςθ των επιφανειϊν. Θ υλοποίθςθ πειραματικϊν διαδικαςιϊν για τθν αντιμετϊπιςθ των γνωςτικϊν 

εμποδίων απζδειξε ότι τα παιδιά τθσ προςχολικισ και πρϊτθσ ςχολικισ θλικίασ μποροφν να κατανοιςουν το ρόλο τθσ 

φφςθσ των εφαπτομζνων επιφανειϊν ςτθν απόςταςθ που διανφει το κινοφμενο ςϊμα (΢αβάνθσ, 2002). 

1ο Ρείραμα: Για τθν εφρεςθ των απαντιςεων ςτο ερϊτθμα του τρόπου καταςκευισ του Ραρκενϊνα τα παιδιά καλοφνται 

να κάνουν υποκζςεισ και να πειραματιςτοφν με διαφορετικοφσ τρόπουσ μεταφοράσ υλικϊν ςε διαφορετικζσ επιφάνειεσ, 

να καταγράψουν τα αποτελζςματα και να βγάλουν ςυμπεράςματα. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: 

«Τι πιςτεφετε ότι κα ςυμβεί εάν προςπακιςουμε να μεταφζρουμε ζνα βαρφ τςουβάλι ςε ζνα χωματόδρομο;», «Ποιεσ είναι 

οι προβλζψεισ ςασ;», «Γιατί το πιςτεφετε αυτό;», «Πϊσ κα μποροφςαμε να το ανακαλφψουμε;» 

Αναλογικά τίκεται ο προβλθματιςμόσ, «με ποιο τρόπο κα μποροφςατε να μεταφζρετε αντικείμενα με το λιγότερο κόπο 

εδϊ ςτθν τάξθ;». 

Υλοποιοφνται πειράματα για τθν τριβι ολίςκθςθσ από ομάδεσ μακθτϊν με μεταφορά υλικϊν από το οικοδομικό υλικό, 

πάνω ςε ςτακερά και κινθτά υλικά π.χ. ςε κυλίνδρουσ, μαρκαδόρουσ και πάνω ςε ςτακερζσ επιφάνειεσ, επικλινείσ, λείεσ, 

τραχιζσ και επίπεδεσ. Ενδεικτικά, κα μποροφςαν δφο κφβοι να κινθκοφν ο ζνασ ςε πλαςτικι επιφάνεια και ο άλλοσ ςε 

μοκζτα. Οι ομάδεσ αφοφ κάνουν υποκζςεισ, (μετακινείται εφκολα, δφςκολα, γριγορα, αργά..) καταγράφουν τα 

αποτελζςματα και καταλιγουν ςε ςυμπεράςματα, τα οποία ανακοινϊνουν ςτθν ολομζλεια. Οι μακθτζσ κάνουν ςυγκρίςεισ 

για να διαπιςτϊςουν δυςκολίεσ που αντιμετϊπιηαν οι μθχανικοί των αρχαίων χρόνων ςε ςχζςθ με τουσ μθχανικοφσ τθσ 

ςθμερινισ εποχισ ςτθν καταςκευι των μνθμείων. Στο τζλοσ ςυμπλθρϊνουν ζνα φφλλο εργαςίασ για το φαινόμενο τθσ 

τριβισ ολίςκθςθσ (Ραράρτθμα) και ο εκπαιδευτικόσ μαηί με τα παιδιά δομεί το ςενάριο ενόσ διαδραςτικοφ video για να 

αξιοποιιςουν τισ γνϊςεισ που απζκτθςαν (π.χ. Οδθγίεσ με 5 τρόπουσ για να μετακινιςεισ ζνα βαρφ αντικείμενο). 

Επζκταςθ αυτοφ του κζματοσ μπορεί να γίνει και ςτθ λειτουργία των τροχαλίων ωσ μθχανιςμοφ ανφψωςθσ και ςτθ 

διάβρωςθ των πετρωμάτων ωσ φυςικοφ φαινομζνου και των αλλαγϊν που επιφζρει ςτα μνθμεία. 

2ο Ρείραμα: Ραρακολουκοφν το βίντεο για το Sibelius και κζτουμε τα ερωτιματα «Πϊσ μποροφμε να παράγουμε ιχουσ 

με ςωλινεσ, όπωσ γίνεται ςτο Sibelius; Πϊσ φτάνουν οι ιχοι ςτο αυτί μασ;», «Πϊσ μποροφμε να μετριςουμε τουσ ιχουσ;»,. 

κα μποροφςαν οι μακθτζσ να πειραματιςτοφν για τθ δθμιουργία ιχων με κοίλουσ κυλίνδρουσ, (π.χ. με ρολά από χαρτιά 

κουηίνασ) με χαρτιά που κάνουν χωνί, με καλαμάκια που φυςοφν και να προβλθματιςτοφν για τον τρόπο παραγωγισ ιχου 

και τθσ μετάδοςισ του. Να αναπαραςτιςουν τθν ζνταςι τουσ ςυμβολικά ςτο χαρτί (π.χ. με τθ χριςθ γραμμϊν, αρικμϊν), 

όπωσ και να τουσ ςυγκρίνουν με μετρθτι ζνταςθσ ιχου ςε διαδικτυακζσ εφαρμογζσ, (ενδεικτικά, Too noisy). 

Για τα παιδιά του νθπιαγωγείου μπορεί να υλοποιθκεί ζνα κινθτικό παιχνίδι αξιοποιϊντασ τον αναλογικό ςυλλογιςμό, για 

να κατανοιςουν με βιωματικό τρόπο τα θχθτικά κφματα. Δθμιουργοφν μια γραμμι ςτθν οποία τα παιδιά αναπαριςτοφν 

τα μόρια του αζρα και είναι ςτθν πρόταςθ το ζνα πίςω από το άλλο. Πταν ο τελευταίοσ ςπρϊχνει τον μπροςτινό, τότε 

αυτόσ κάνει το ίδιο μζχρι το ςπρϊξιμο να φτάςει ςτον πρϊτο. Πςο πιο δυνατό είναι το ςπρϊξιμο τόςο πιο δυνατόσ ο ιχοσ 

που μεταφζρουμε. Τα παιδιά-μόρια του αζρα μετά το πρϊτο ςπρϊξιμο επανζρχονται ςτθν αρχικι τουσ κζςθ, 

αναπαριςτϊντασ τθν ταλάντωςθ. Ζτςι ο ιχοσ μεταδίδεται και φτάνει ςτα αυτιά μασ. Θ ςυγκεκριμζνθ δραςτθριότθτα 

μπορεί να επεκτακεί και ςτθ δθμιουργία αυτοςχζδιων μουςικϊν οργάνων. 

https://video.link/w/0Pgvc
https://video.link/w/0Pgvc
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2θ δραςτθριότθτα: Για τισ καταςκευζσ των μνθμείων αξιοποιοφνται οι φάςεισ τθσ διδακτικισ προςζγγιςθσ τθσ διαδικαςίασ 

του τεχνικοφ ςχεδιαςμοφ (Engineering Design Process). Ακολουκοφνται διαδικαςίεσ: 

-διερεφνθςθσ του προβλιματοσ, οργάνωςθσ των ενζργειων τουσ (Ροιο είναι το πρόβλθμα;) 

-ενεργοποίθςθσ για τθν επίλυςθ (Τι κα πρζπει να κάνουμε; Ρϊσ οι άνκρωποι καταςκεφαςαν τα μνθμεία; Τι ξζρουμε για 

αυτό;) 

-πρόταςθσ για τισ πικανζσ λφςεισ (Ρϊσ κα τα καταςκευάςουμε; Ροια υλικά κα χρθςιμοποιιςουμε;) 

-επιλογισ τθσ καλφτερθσ λφςθσ (Θα πρζπει πρϊτα να τα ςχεδιάςουμε; Τα υλικά κα είναι διαφορετικά για κάκε μνθμείο;) 

-καταςκευισ των μνθμείων 

-ελζγχου και αξιολόγθςθσ των καταςκευϊν 

-επικοινωνίασ τθσ λφςθσ 

-επαναςχεδιαςμοφ 

Θ κάκε ομάδα μακθτϊν, θ οποία αναλαμβάνει να καταςκευάςει ζνα μνθμείο καταγράφει τα υλικά που κα αξιοποιθκοφν 

και προβλθματίηεται για τον τρόπο καταςκευισ. Ζννοιεσ, όπωσ ςτατικότθτα, αρμονία, ςυμμετρία, γίνονται αντικείμενο 

προβλθματιςμοφ και ςυηιτθςθσ. 

Ενδεικτικζσ ερωτιςεισ: 

«Κοίταξε προςεκτικά το μνθμείο, τι παρατθρείσ;», «Εάν μποροφςεσ να το χωρίςεισ ςτθ μζςθ (κάκετα και οριηόντια), τι κα 

ςυνζβαινε; Τι παρατθρείσ; Τι διαφορζσ εντοπίηεισ;», «Φαντάςου πωσ ιταν το μνθμείο όταν κτίςτθκε, τι του λείπει ςιμερα; 

Θα μποροφςεσ να το ξαναφτιάξεισ; Ποια υλικά προτείνεισ;» 

Οι ρόλοι ςτθν ομάδα που κα μποροφςαν να αξιοποιθκοφν είναι του μθχανικοφ, του αρχιτζκτονα, του οικοδόμου και του 

μεταφορζα των υλικϊν. Οι μακθτζσ ανταλλάςςουν τισ ιδζεσ τουσ και όταν ολοκλθρϊνουν ελζγχουν τθν καταςκευι τουσ 

για τθ ςτακερότθτά τθσ. Στο τζλοσ γίνεται θ παρουςίαςθ των καταςκευϊν (2θ – 11θ Εικόνα, Ραράρτθμα) και θ ανάλογθ 

ςυηιτθςθ ςτθν ολομζλεια με αναφορζσ ςτθν πορεία καταςκευισ των μνθμείων. «Ποιεσ δυςκολίεσ ςυναντιςατε, είςτε 

ικανοποιθμζνοι από το αποτζλεςμα, εάν κα αλλάηατε κάτι, ποιο κα ιταν αυτό;» 

3θ δραςτθριότθτα: Οι μακθτζσ αποκωδικοποιοφν τα μορφολογικά ςτοιχεία των μνθμείων και εντοπίηουν γεωμετρικά 

ςχιματα. Αντιςτοίχιςθ μνθμείων και γεωμετρικϊν ςχθμάτων (https://bit.ly/3oYVyTi) 

4θ δραςτθριότθτα: Καταςκευι των μνθμείων ςε διαδικτυακζσ εφαρμογζσ 

Eνδεικτικζσ εφαρμογζσ: 

1. Βυηαντινά Τείχθ τθσ Θεςςαλονίκθσ με τθν εφαρμογι Lets go build 

2. Sibelius.Θ ςυγκεκριμζνθ δράςθ μπορεί να ςχεδιαςκεί από τον εκπαιδευτικό και να υλοποιθκεί ςτθν google slides 

εφαρμογι από δφο ομάδεσ παιδιϊν που ςυνκζτουν μαηί ο κακζνασ από τθ μεριά του το μνθμείο (Ραράρτθμα). Eπίςθσ, κα 

μποροφςε να υλοποιθκεί ςτθν πλατφόρμα webex με τθ ςυνεργαςία δφο ομάδων. 

3. Ραρκενϊνασ ςχεδιάηεται και υλοποιείται ςτθν google slides με ςφνκεςθ γεωμετρικϊν ςχθμάτων (Ραράρτθμα) 

4 Εικαςτικι αναπαράςταςθ με τθ χριςθ των εργαλείων του tux paint (π.χ. Αtomium, Ραράρτθμα) 

 

 

6ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: Να αξιολογιςουν οι μακθτζσ το εργαςτιριο με δράςεισ παρουςίαςθσ του ζργου τουσ 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Γλϊςςα, Ρλθροφορικι, Τζχνεσ 

Διάρκεια: 4 ϊρεσ 
 

1θ δραςτθριότθτα: Θ δθμιουργία τθσ αφίςασ είναι μια δραςτθριότθτα αξιολόγθςθσ του προγράμματοσ καλλιζργειασ 

δεξιοτιτων. Θ αφίςα δθμιουργείται για διαφθμιςτικοφσ λόγουσ, τίκεται ο προβλθματιςμόσ «Ποια ςτοιχεία των μνθμείων 

πρζπει να προβάλλουμε; Ποιο υλικό κα αξιοποιιςουμε;» και λειτουργεί αναςτοχαςτικά για το παραγόμενο υλικό από τουσ 

μακθτζσ. Οι ομάδεσ των μακθτϊν ςυνεργάηονται για να δθμιουργιςουν τθ δικι τουσ αφίςα και ςτο τζλοσ ςτθν ολομζλεια 

https://bit.ly/3oYVyTi
https://dr-d-king.itch.io/lets-go-build-a
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κα επιλεγεί εκείνθ που διαφθμίηει με τον πιο πρωτότυπο τρόπο τα μνθμεία. Θ αφίςα μπορεί να γίνει με ζντυπο υλικό και 

ψθφιακά ςε διαδικτυακζσ εφαρμογζσ. 

2θ δραςτθριότθτα: Θ ψθφιακι ιςτορία είναι μια δραςτθριότθτα αξιολόγθςθσ του προγράμματοσ καλλιζργειασ δεξιοτιτων 

εργαςτθρίων. Θ ψθφιακι ιςτορία, όπωσ και θ αφίςα λειτουργεί αναςτοχαςτικά για τουσ μακθτζσ και ενιςχφει το ψθφιακό 

γραμματιςμό. Οι μακθτζσ ζχουν τθ δυνατότθτα να εκφράςουν τισ γνϊςεισ, τισ ιδζεσ και τα ςυναιςκιματα τουσ με 

δθμιουργικό τρόπο, αξιοποιϊντασ τισ δυνατότθτεσ των διαδικτυακϊν εφαρμογϊν που γνϊριςαν ςτθ διάρκεια του 

προγράμματοσ. Επίςθσ, αυτι θ διαδικαςία ενιςχφει τθν ςυνεργαςία και επικοινωνία μεταξφ τουσ. Μπορεί να υλοποιθκεί 

από ομάδεσ μακθτϊν, αλλά και από ολόκλθρθ τθν ομάδα τθσ τάξθσ. Ο εκπαιδευτικόσ ζχει το ρόλο του ςυντονιςτι και 

διευκολυντι τθσ διαδικαςίασ ςφνκεςθσ των εικόνων, των εικαςτικϊν αναπαραςτάςεων και των θχθτικϊν μθνυμάτων. Το 

περιεχόμενο μπορεί να αφορά το ταξίδι ςε ζνα μνθμείο, τθν ιςτορία του, μια φανταςτικι περιπζτεια … 

3θ δραςτθριότθτα: Θ δθμιουργία του 2ου εννοιολογικοφ χάρτθ και θ ςφγκριςι του με τον 1ο ζχει ωσ ςτόχο να αναγνωρίςουν 

οι μακθτζσ τισ διαφορζσ. Οι αρχικζσ και οι τελικζσ ςκζψεισ και ιδζεσ των παιδιϊν καταγράφονται (ςτον πίνακα 

ανακοινϊςεων ι ψθφιακά ςε ζνα κοινό αρχείο). Αξιοποίθςθ τθσ ρουτίνασ ςκζψθσ «Τότε νόμιςα-Τϊρα ξζρω». Γίνεται μία 

προςπάκεια να δθμιουργθκοφν ςυνδζςεισ ανάμεςα ςτισ πρότερεσ και νζεσ γνϊςεισ των παιδιϊν ςχετικά με τα μνθμεία. 

«Τι νομίςατε ςχετικά με τα μνθμεία; Τι ξζρετε τϊρα; Με ποιον ακριβϊσ τρόπο άλλαξαν οι ιδζεσ ςασ; Τι είναι αυτό που ςασ 

βοικθςε;» 

Στουσ μακθτζσ δίνονται φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ και ετεροαξιολόγθςθσ για τθ ςυμμετοχι τουσ ςτισ δράςεισ του 

προγράμματοσ καλλιζργειασ δεξιοτιτων. Οι γονείσ καλοφνται να ςυμπλθρϊςουν ζνα ερωτθματολόγιο ςχετικά με τθ 

ςυμμετοχι των παιδιϊν τουσ ςτο ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα, ςτα πλαίςια τθσ ςυνεργαςίασ μαηί τουσ και αποτίμθςθσ τθσ 

μακθςιακισ διαδικαςίασ. Επιπλζον, ςυμπλθρϊνεται ο ατομικόσ φάκελοσ / e-portfolio των μακθτϊν με τεκμιρια των 

δράςεων τουσ από όλα τα εργαςτιρια. 

 

7ο Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΟ 

 

Βαςικι επιδίωξθ: Να γίνει θ διάχυςθ του προγράμματοσ και να ενιςχυκοφν οι μεταγνωςτικζσ δεξιότθτεσ των μακθτϊν. 

Εμπλεκόμενεσ περιοχζσ: Γλϊςςα, Δθμιουργία και ζκφραςθ, Τζχνεσ, Ραιδί και περιβάλλον 

Διάρκεια: 3 ϊρεσ 
 

1θ δραςτθριότθτα: Οι μακθτζσ οργανϊνουν τθν παρουςίαςθ του προγράμματοσ τουσ για να τουσ απονεμθκεί το δίπλωμα 

του «Βοθκοφ ξεναγοφ». Αξιοποιείται θ ιδζα των «ομιλοφντων τοίχων», ωσ παιδαγωγικι τεκμθρίωςθ, όπου αναρτϊνται τα 

ζργα τουσ, τα οποία ςχετίηονται με τα μνθμεία, δθμιουργϊντασ τθ ςυνκικθ ανάπτυξθσ διαλόγου με τουσ γονείσ ςτουσ 

οποίουσ παρουςιάηουν τα ζργα τουσ. Τα παιδιά ζχουν τθ δυνατότθτα να τουσ εξθγιςουν πϊσ ςκζφτθκαν, πϊσ ζδραςαν 

και ςε τι ςυμπεράςματα κατζλθξαν. Αξιοποιείται θ ταξιδιωτικι γωνιά ςτθν τάξθ για τθν ζκκεςθ των καταςκευϊν τουσ και 

οργανϊνουν εκδιλωςθ παρουςίαςθσ τουσ και διαφιμιςθσ των μνθμείων ςτουσ γονείσ και ςε φορείσ τθσ τοπικισ 

κοινωνίασ. Επιπλζον, μζςω τθσ ςυμμετοχισ τουσ ςε δίκτυα και κοινότθτεσ ςχολικϊν μονάδων ςτθν Ελλάδα και ςτθν 

Ευρϊπθ κοινοποιοφν τισ δράςεισ τουσ. 

2θ δραςτθριότθτα: 

Το πρόγραμμα ολοκλθρϊνεται με μια κεατρικι εκδιλωςθ, ενδεικτικά με τίτλο «Σασ γνωρίηουμε τα μνθμεία». Οι μακθτζσ 

διοργανϊνουν ζνα κεατρικό παιχνίδι, για τθ βιωματικι αναπαράςταςθ του επαγγζλματοσ του ξεναγοφ, υποδυόμενοι τον 

ρόλο του βοθκοφ ξεναγοφ, των ταξιδιωτϊν, των υπαλλιλων που εξυπθρετοφν τθ λειτουργία ενόσ μνθμείου και των 

κατοίκων τθσ περιοχισ. Οι μακθτζσ ςκθνοκετοφν τθν παράςταςθ με τθν υποςτιριξθ του εκπαιδευτικοφ και αξιοποιείται 

ωσ ςκθνικό θ ταξιδιωτικι γωνιά, θ οποία μπορεί να μεταςχθματιςκεί ςε τουριςτικό περίπτερο. 

3θ δραςτθριότθτα: Επζκταςθ του προγράμματοσ. Στο τζλοσ οι μακθτζσ αποφαςίηουν μαηί με τον εκπαιδευτικό για τισ 

προεκτάςεισ του προγράμματοσ δεξιοτιτων και τθ ςφνδεςι του με άλλεσ μακθςιακζσ περιοχζσ του Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ Σπουδϊν π.χ. ςτθ Γλϊςςα να εξεταςκοφν διαφορετικοί τρόποι επικοινωνίασ και οι δυνατότθτεσ 
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Υποδειγματικά Φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ μακθτι, Φφλλο αξιολόγθςθσ τθσ ομάδασ από τα μζλθ τθσ και Φφλλα 

αυτοαξιολόγθςθσ και ετερεοαξιολόγθςθσ επιςυνάπτονται ςτο Ραράρτθμα. 

Θ επιλογι των τεκμθρίων για τον ατομικό φάκελο των μακθτϊν, ο οποίοσ μπορεί να είναι και ψθφιακόσ, είναι μια 

διαδικαςία που αντικατοπτρίηει τθν μακθςιακι πορεία των μακθτϊν ςτο πρόγραμμα, δθλωτικι των δεξιοτιτων 

επικοινωνίασ, ςυνεργαςίασ, δθμιουργικότθτασ και κριτικισ ςκζψθσ που ανζπτυξαν. Ο τρόποσ επιλογισ τουσ ποικίλλει. Οι 

μακθτζσ επιλζγουν μαηί με τον εκπαιδευτικό τα ζργα που κα ενταχκοφν ςτον ατομικό φάκελο, κάποια τα επιλζγουν με 

δικι τουσ πρωτοβουλία και κάποια άλλα τα επιλζγει ο εκπαιδευτικόσ. Σε κάκε περίπτωςθ προτείνεται να αιτιολογοφνται 

και να  καταγράφονται οι λόγοι  των  επιλογϊν, «επζλεξα τθ ςυγκεκριμζνθ εργαςία για το portfolio επειδι ».  Ο 

αναςτοχαςμόσ ενιςχφει τισ μεταγνωςτικζσ δεξιότθτεσ. 

Ενδεικτικζσ δραςτθριότθτεσ για τθ ςυλλογι των τεκμθρίων είναι αυτζσ ςτισ οποίεσ οι μακθτζσ: 

-δθμιοφργθςαν εικαςτικζσ αναπαραςτάςεισ ςτθν αρχι και ςτο τζλοσ του προγράμματοσ και ςχολίαςαν τισ διαφορζσ που 

διαπίςτωςαν, 

-ςυμμετείχαν ςτθ δθμιουργία εννοιολογικϊν χαρτϊν 1ου και 2ου και ςχολίαςαν τισ διαφορζσ μετά από ςφγκριςι τουσ 

(ψθφιακό portfolio), 

-δθμιοφργθςαν παρουςιάςεισ (ψθφιακό portfolio), 

 
 

7. Ενδεικτικζσ δραςτθριότθτεσ για τθν περιγραφικι αξιολόγθςθ 

Αξιοποιοφνται οι δραςτθριότθτεσ, όπου οι μακθτζσ ςυνεργάηονται για τθν επίτευξθ ενόσ κοινοφ ςτόχου, 

προβλθματίηονται, πειραματίηονται και προτείνουν λφςεισ, καταςκευάηουν, διενεργοφν αναηθτιςεισ, ςυνκζτουν 

πλθροφορίεσ και τισ παρουςιάηουν, εκφράηονται μζςω τθσ τζχνθσ, δθμιουργοφν νζα αντικείμενα και τα παρουςιάηουν. 

Ρροτείνεται ο εκπαιδευτικόσ κατά τθ διάρκεια αυτϊν των δραςτθριοτιτων να υλοποιεί ενδεικτικά τισ παρακάτω δράςεισ, 

οι οποίεσ κα του δϊςουν τθ δυνατότθτα να αξιολογεί διαμορφωτικά τόςο τθν εξζλιξθ του προγράμματοσ καλλιζργειασ 

δεξιοτιτων όςο και τθν πρόοδο και ςυμμετοχι των μακθτϊν ςε αυτό, αξιοποιϊντασ τα εργαλεία τθσ Ρεριγραφικισ 

Αξιολόγθςθσ για το Νθπιαγωγείο (ΙΕΡ, 2019) και για το Δθμοτικό (ΙΕΡ, 2019). Οι δράςεισ που προτείνονται είναι: 

1. Καταγραφι ςε θμερολόγιο τθσ εξζλιξθσ του προγράμματοσ ςε κάκε εργαςτιριο. 

2. Συμπλιρωςθ ρουμπρικϊν και φφλλων προόδου για τισ ςυνεργατικζσ, επικοινωνιακζσ, ψθφιακζσ δεξιότθτεσ των 

μακθτϊν και για τθν ανάπτυξθ τθσ κριτικισ ςκζψθσ, τετράβακμθσ κλίμακασ ικανότθτασ (αρχόμενθ, αναπτυςςόμενθ, 

ικανοποιθτικι, εξαιρετικι), που αξιοποιοφνται ςτο πρόγραμμα ςε αντίςτοιχεσ δραςτθριότθτεσ. Τα φφλλα προόδου των 

μακθτϊν/τριϊν παραδίδονται ςτον φάκελο (portfolio & e-portfolio) μακθτι/μακιτριασ και ενθμερϊνονται ςε τακτά 

χρονικά διαςτιματα, όςον αφορά το Νθπιαγωγείο (Ραράρτθμα) 

3. Καταγραφι ςε Κλείδεσ Ραρατιρθςθσ των ςυμπεριφορϊν και δεξιοτιτων των μακθτϊν (Ραράρτθμα) 

4. Συνεντεφξεισ/ερωτθματολόγιο με τα παιδιά. 

5. Συλλογι τεκμθρίων από τισ δράςεισ των μακθτϊν (φωτογραφίεσ, βίντεο, θχθτικά μθνφματα, ζργα των παιδιϊν) 

6. Φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ και ετεροαξιολόγθςθσ των μακθτϊν (Ραράρτθμα) 
 
 
 

8. Φφλλα περιγραφικισ αυτο-αξιολόγθςθσ 

 

9. Ρεριγραφι ενδεικτικϊν δραςτθριοτιτων για το portfolio μακθτι/-τριασ 

επικοινωνίασ ςε διαφορετικζσ γλϊςςεσ, πόςο εφκολο ι δφςκολο είναι για ζναν άνκρωπο να μιλάει πολλζσ γλϊςςεσ, ςτισ 

Φυςικζσ επιςτιμεσ να πειραματιςτοφν για τθν ανφψωςθ υλικϊν με καταςκευι τροχαλιϊν, ςτθν ΢ομποτικι να 

καταςκευάςουν το δικό τουσ παιχνίδι με το bee-bot (ςενάριο, κϊδικεσ, κανόνεσ), ςτα Μακθματικά να κάνουν ςυνδζςεισ 

με τθ ζννοια τθσ ςυμμετρίασ ωσ προσ άξονεσ, ςτθ Γλϊςςα να αξιοποιιςουν τθν εμπειρία τθσ διαφιμιςθσ των μνθμείων 

και να οργανϊςουν διαφθμιςτικι καμπάνια διάχυςθσ π.χ. με αφίςεσ για άλλα προγράμματα που υλοποιοφν. 
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10. Βίντεο (ζνα πρωτότυπο βίντεο επίδειξθσ υποδειγματικισ διδαςκαλίασ ι επιμορφωτικισ παρουςίαςθσ 

του εργαςτθρίου) 

 

Βίντεο υλοποίθςθσ τθσ δραςτθριότθτασ τθσ ρομποτικισ 

https://video.link/w/5oswc 

Βίντεο παρουςίαςθσ του προγράμματοσ «οι μικροί εξερευνθτζσ» από τθν εκπαιδευτικό 

https://youtu.be/FfedKVygiD0 

-καταςκεφαςαν μνθμεία, 

-πειραματίςτθκαν και αποτφπωςαν τα ςυμπεράςματά τουσ, 

-ςυμπλιρωςαν φφλλα εργαςίασ, 

-ςυμπλιρωςαν Φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ και ετεροαξιολόγθςθσ, 

-δθμιοφργθςαν ψθφιακά μια αφίςα και μια ιςτορία, 

-παρουςίαςαν τθν ταξιδιωτικι γωνιά και ςυμμετείχαν ςε ζνα κεατρικό παιχνίδι. 

Επίςθσ, αξιοποιοφνται: οι Pουμπρίκεσ και το φφλλο προόδου που ςυμπλθρϊνει ο εκπαιδευτικόσ για τθν ανάπτυξθ των 

δεξιοτιτων των μακθτϊν (e-portfolio). 

https://video.link/w/5oswc
https://video.link/w/5oswc
https://youtu.be/FfedKVygiD0
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ΡΑ΢Α΢ΤΘΜΑ 

ΑΦΙΣΑ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑΤΟΣ 
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1
ο
 Σχεδιάγραμμα 

 
 
 
 
 

1θ Εικόνα: Διαδραςτικόσ χάρτθσ Χάρτθσ google map 
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2θ Εικόνα: Καταςκευι του Ρφργου Άιφελ 

 

3
θ
 Εικόνα: Καταςκευι του Ραρκενϊνα 
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4
θ
 Εικόνα : Καταςκευι του Κολοςςαίου 5

θ
 Εικόνα: Ψθφιακι Καταςκευι του Ρφργου Άιφελ 

 

 

6
Θ
 Εικόνα: Καταςκευι του Atomium 7

θ
 Εικόνα: Καταςκευι του Sibelius 
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8

θ
 Εικόνα: Ψθφιακι καταςκευι των Βυηαντινϊν Τειχϊν 9

θ
 Εικόνα: Ψθφιακι ςφνκεςθ του Sibelius 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

10
θ
 Εικόνα: Ψθφιακι ςφνκεςθ του Κολοςςαίου 11θ Εικόνα: Ψθφιακι ςφνκεςθ του Ραρκενϊνα 

Μθνφματα Αφροδίτθσ 

1o μινυμα Αφροδίτθσ (μορφι avatar) 
Γεια ςασ παιδιά, είμαι θ Αφροδίτθ θ ξεναγόσ. Θα ικελα να ςασ προτείνω να ςυμμετζχετε ςε ζνα παιχνίδι εξερεφνθςθσ μνθμείων τθσ 
Ευρϊπθσ. Εάν τα ανακαλφψετε μζςα από τισ δοκιμαςίεσ που κα ςασ ηθτιςω να υλοποιιςετε και τα διαφθμίςετε, κα πάρετε το 
δίπλωμα του βοθκοφ ξεναγοφ. Συμφωνείτε; Ξζρετε τι είναι τα μνθμεία και ποια είναι θ δουλειά του ξεναγοφ; Εάν δεχκείτε κα τα 
ξαναποφμε ςφντομα. 

2
ο
 μινυμα Αφροδίτθσ 

Θ πρϊτθ ςασ αποςτολι είναι να βρείτε ποιο είναι το μνθμείο που ζχει τζςςερα πόδια και ξφνει με τθν μφτθ του τον ουρανό; 
Θ δεφτερθ αποςτολι είναι να βρείτε τθν απάντθςθ ςτο αίνιγμα, είμαι κτίριο μεγάλο, ςαν κουλοφρι ςτρογγυλό και ςτθ μζςθ κενό. Για 
να με βρεισ προσ τθν Ιταλία πρζπει να κινθκείσ. 

Θ τρίτθ αποςτολι είναι να βρείτε ποιο μνθμείο είναι ςε βράχο ςτεριωμζνο και με κολόνεσ περιτρυγυριςμζνο; Καλι επιτυχία 
3

ο
 μινυμα Αφροδίτθσ 

Θ τζταρτθ αποςτολι είναι να βρείτε τισ ςφαίρεσ τισ πολλζσ που με ςωλινεσ ενωμζνεσ είναι ψθλοκρεμαςτζσ. Ροιο μνθμείο είναι; 
Θ πζμτπθ αποςτολι είναι να απαντιςετε το αίνιγμα, όταν ο αζρασ με φυςάει ακοφγονται πολλζσ φλογζρεσ μαηί. Ροιο μνθμείο είμαι; 
Θ ζκτθ αποςτολι είναι να απαντιςετε ςτο αίνιγμα, τθν αδελφι του Μεγάλου Αλζξανδρου περιτριγυρίηουμε και φυλάμε, είμαςτε 

δφο πφργοι και πολλοί τοίχοι. Ροιο μνθμείο είμαςτε; Καλι επιτυχία 
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Ψθφιακζσ Καταςκευζσ 

 

Sibelius Δθμιουργία ςτο google slides για τθ ςφνκεςθ τθσ εικόνασ με τθν μετακίνθςθ των 

κυλίνδρων ωσ γραφικϊν 

 
 
 
 

 

Δθμιουργία ςε google slides για τθ ςφνκεςθ με γεωμετρικά ςχιματα του Ραρκενϊνα 
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1. ΢ουμπρίκα αξιολόγθςθσ του προγράμματοσ από τον εκπαιδευτικό 

 
΢ουμπρίκα αξιολόγθςθσ του Ρρογράμματοσ δεξιοτιτων * 

Ρροςδιοριςτζσ (επίπεδο 3 = απολφτωσ, επίπεδο 2 =μζτρια και επίπεδο 1 = κακόλου) 

 Ρροςδιοριςτισ 3 Ρροςδιοριςτισ 2 Ρροςδιοριςτισ 1 

 
Επίτευξθ των 

μακθςιακϊν 

ςτόχων 

Πλοι οι μακθτζσ με τθν 

ολοκλιρωςθ τθσ 

ςυμμετοχισ τουσ ςτα 

εργαςτιρια των δεξιοτιτων 

πζτυχαν τα προςδοκϊμενα 

μακθςιακά αποτελζςματα 

Λίγοι μακθτζσ με τθν ολοκλιρωςθ 

τθσ ςυμμετοχισ τουσ ςτα 

εργαςτιρια των δεξιοτιτων 

πζτυχαν τα προςδοκϊμενα 

μακθςιακά αποτελζςματα 

Οι μακθτζσ δεν ανζπτυξαν με 

τθν ολοκλιρωςθ τθσ 

ςυμμετοχισ τουσ ςτα 

εργαςτιρια των δεξιοτιτων 

τα προςδοκϊμενα μακθςιακά 

αποτελζςματα 

 
Συνεργαςία 

Οι μακθτζσ ςυνεργαςτικαν 

ςτισ δραςτθριότθτεσ των 

εργαςτθρίων με κοινι 

ευκφνθ για τθ 

διεκπεραίωςθ τθσ εργαςίασ, 

υιοκετϊντασ 

ςυγκεκριμζνουσ ρόλουσ 

Οι μακθτζσ ςυνεργαςτικαν ςτισ 

δραςτθριότθτεσ των 

εργαςτθρίων, αλλά με 

περιοριςμζνθ ι κακόλου κοινι 

ευκφνθ για τθ διεκπεραίωςθ 

τθσ εργαςίασ 

Οι μακθτζσ δεν 

ςυνεργαςτικαν ςτισ 

δραςτθριότθτεσ των 

εργαςτθρίων 

 
Επικοινωνία 

Οι μακθτζσ επικοινϊνθςαν 

ςτισ δραςτθριότθτεσ των 

εργαςτθρίων ςε πολλά 

περιβάλλοντα, με 

διαφορετικοφσ ςκοποφσ και 

ςε διάφορα είδθ κοινοφ 

Οι μακθτζσ αξιοποίθςαν λίγεσ 

ευκαιρίεσ για επικοινωνία ςε 

πολλά περιβάλλοντα, με 

διαφορετικοφσ ςκοποφσ και ςε 

διάφορα είδθ κοινοφ 

Οι μακθτζσ δεν αξιοποίθςαν 

κακόλου τισ ευκαιρίεσ για 

εξάςκθςθ αποτελεςματικϊν 

επικοινωνιακϊν δεξιοτιτων 

 
Κριτικι ςκζψθ 

Οι μακθτζσ ανζπτυξαν τθν 

αναλυτικι ςκζψθ με τθ 

ςυμμετοχι τουσ ςτισ 

δραςτθριότθτεσ των 

εργαςτθρίων 

Οι μακθτζσ αφιζρωςαν ςτθν 

καταγραφι των δεδομζνων 

περιςςότερο χρόνο από τθν 

ανάλυςι τουσ, κατά τθ διάρκεια 

των εργαςτθρίων δεξιοτιτων 

Οι μακθτζσ αφιζρωςαν το 

χρόνο τουσ κατά τθ διάρκεια 

των εργαςτθρίων δεξιοτιτων 

μόνο ςτθν ανάκλθςθ γνϊςεων 

και ςτθν καταγραφι των 

δεδομζνων 

 
Δθμιουργικότθτα 

Οι μακθτζσ επζκτειναν μια 

νζα ι μοναδικι ιδζα, 

ερϊτθςθ, μορφι ι προϊόν 

για τθ δθμιουργία νζων 

γνϊςεων και τθ μετατροπι 

ιδεϊν ςε νζεσ μορφζσ 

Το πρόγραμμα εργαςτθρίων 

δεξιοτιτων ενκάρρυνε κατά 

κάποιον τρόπο τουσ μακθτζσ να 

ςυνδυάςουν ιδζεσ ι λφςεισ για να 

δθμιουργιςουν μια νζα ι 

μοναδικι ιδζα, ερϊτθςθ, μορφι ι 

προϊόν 

Το πρόγραμμα εργαςτθρίων 

δεξιοτιτων ενκάρρυνε τουσ 

μακθτζσ να εξετάςουν και να 

εφαρμόςουν μόνο μία 

προςζγγιςθ για τθν επίλυςθ 

του προβλιματοσ, 

αναδιατυπϊνοντασ μια ςειρά 

διακζςιμων ιδεϊν και 

αναγνωρίηοντασ τισ 

υπάρχουςεσ ςυνδζςεισ 

 
Συμμετοχι 

Το πρόγραμμα των 

εργαςτθρίων δεξιοτιτων 

ιταν ςυναρπαςτικό και 

ελκυςτικό για όλουσ τουσ 

μακθτζσ 

Το πρόγραμμα των εργαςτθρίων 

δεξιοτιτων ιταν ςχετικά 

ελκυςτικό, αλλά όχι για όλουσ 

τουσ μακθτζσ 

Το πρόγραμμα των 

εργαςτθρίων δεξιοτιτων δεν 

ιταν 

ελκυςτικό για τουσ μακθτζσ 

* Βαςιςμζνθ ςτθν ρουμπρίκα του προγράμματοσ ΜOOC EDU Μακαίνουμε Ψθφιακά, Διδάςκουμε Ψθφιακά - Ραιδαγωγικι αξιοποίθςθ τθσ τεχνολογίασ για τθν 

ανάπτυξθ δεξιοτιτων μάκθςθσ ςτθν Ρρωτοβάκμια Εκπαίδευςθ 
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2. Φφλλο Ρροόδου Μακθτι/τριασ* 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Εργαςτιρια Δεξιοτιτων 
 

Φφλλο Ρροόδου Μακθτι/Μακιτριασ (από τον εκπαιδευτικό) 

 

Σχολικό Ζτοσ: Νθπιαγωγείο: Τμιμα: 

Μακθτισ/τρια  Νιπιο  Ρρονιπιο 

Θεματικόσ κφκλοσ: Δθμιουργϊ και καινοτομϊ Δθμιουργικι ςκζψθ και πρωτοβουλία 

 
Τίτλοσ: Οι μικροί εξερευνθτζσ 

Ρεριγραφικι Αποτίμθςθ 
 

 

 
Φφλλο αξιολόγθςθσ μακθτι/τριασ 

 ΔΕΞΙΟΤΘΤΕΣ Επίπεδα εκδιλωςθσ τθσ 

δεξιότθτασ 

 

Χρονικό διάςτθμα:  

Εκπαιδευτικόσ:  

 

Διαβακμίςεισ 
  

1 
 

2 
 

3 
 

4 

ΔΕΞΙΟΤΘΤΕΣ 
ΜΑΘΘΣΘΣ (4Cs) 

      

 
 
 
 
 
 
 

 
Επικοινωνία 

 
 

 
Δεξιότθτεσ ακρόαςθσ 
και παρατιρθςθσ 

Ακοφει προςεκτικά τουσ άλλουσ     

Ραρακολουκεί τισ χειρονομίεσ των ομιλθτϊν 
και ςυνολικά τθ γλϊςςα του ςϊματοσ για να 
μπορεί να διαπιςτϊνει το νόθμα των λόγων 
του 

    

Θυμάται λεπτομζρειεσ τθσ ςυμπεριφοράσ των 
άλλων 

    

    

 
 

Γλωςςικζσ, 
επικοινωνιακζσ & 
πολυγλωςςικζσ 
δεξιότθτεσ 

Μπορεί να εκφράηει τισ ςκζψεισ του/τθσ για 
ζνα πρόβλθμα 

    

Ηθτά από τουσ ομιλθτζσ να επαναλάβουν κάτι 
που δεν του/τθσ είναι ξεκάκαρο 

    

Χρθςιμοποιεί τα χζρια του/τθσ για να κάνει 
πιο παραςτατικά αυτά που κζλει να πει 

    

Μπορεί να βρίςκει εναλλακτικζσ λφςεισ για 
τθν επίλυςθ των ςυγκροφςεων 

    

 

 
Συνεργαςία 

Δεξιότθτεσ Επίλυςθσ 
ςυγκροφςεων 

Οικοδομεί κετικζσ ςχζςεισ με άλλουσ 
ανκρϊπουσ ςε μια ομάδα 

    

 

Δεξιότθτεσ 
Συνεργαςίασ 

Πταν εργάηεται ωσ μζλοσ μιασ ομάδασ, 
ςυμβάλλει ςτθν ομαδικι εργαςία ςτον βακμό 
που του/τθσ αναλογεί 
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  Εμπνζει ενκουςιαςμό ςτα μζλθ τθσ ομάδασ 
ϊςτε να επιτυγχάνονται οι κοινοί ςτόχοι 

    

Μπορεί να περιγράφει τα κίνθτρά του/τθσ     

 
 
 

Κριτικι Σκζψθ 

 
 

Γνϊςθ και κριτικι 
κατανόθςθ του 

εαυτοφ 

Μπορεί να αναςτοχάηεται κριτικά τθν οπτικι 
του/τθσ για τον κόςμο 

    

Μπορεί να αναςτοχάηεται κριτικά πϊσ οι 
ςκζψεισ και τα ςυναιςκιματά του/τθσ 
επθρεάηουν τθ ςυμπεριφορά του/τθσ 

    

Μπορεί να εξθγεί πϊσ ο τόνοσ τθσ φωνισ, θ 
οπτικι επαφι και θ γλϊςςα του ςϊματοσ 
ςυμβάλλουν ςτθν επικοινωνία 

    

 

 
Δθμιουργικότθτα 

 
Αυτεπάρκεια 

Εκφράηει πίςτθ ςτθν ικανότθτά του/τθσ να 
ξεπερνά τα εμπόδια κατά τθν επιδίωξθ ενόσ 
ςτόχου 

    

Δεξιότθτεσ 
Αυτόνομθσ Μάκθςθσ 

Δείχνει ότι μπορεί να εντοπίηει πθγζσ 
μάκθςθσ (π.χ. ανκρϊπουσ, βιβλία, διαδίκτυο) 

    

ΔΕΞΙΟΤΘΤΕΣ ΤΟΥ 

ΝΟΥ 

      

  
 
 
 

Δεξιότθτεσ 

αναλυτικισ ςκζψθσ 

Μπορεί να αναγνωρίηει τισ ομοιότθτεσ και τισ 

διαφορζσ ανάμεςα ςτισ καινοφργιεσ 

πλθροφορίεσ και ςε όςα είναι ιδθ γνωςτά 

    

Χρθςιμοποιεί αποδεικτικά ςτοιχεία για να 

ςτθρίηει τισ απόψεισ του/τθσ 

    

Δείχνει ότι ςκζφτεται κατά πόςον οι 

πλθροφορίεσ που χρθςιμοποιεί είναι ςωςτζσ 

    

 
 
 
 

 
ΨΘΦΙΑΚΕΣ 

Δεξιότθτεσ 
διαχείριςθσ 
πλθροφοριϊν και 
επεξεργαςίασ 

δεδομζνων 

Ψάχνει για απλά δεδομζνα ςε απευκείασ 
ςφνδεςθ (εικόνα, δεδομζνα) με τθ βοικεια 
ενόσ ενιλικα 

    

Επιλζγει, αντιγράφει και αποκθκεφει 
δεδομζνα κάνοντασ χριςθ των εικονιδίων ςτθ 
γραμμι εργαλείων 

    

ΔΕΞΙΟΤΘΤΕΣ 
Δεξιότθτεσ Ψθφιακισ 
Επικοινωνίασ 

Ανταλλάςςει εικόνεσ μθνφματα και 
φωτογραφίεσ με τουσ φίλουσ του με τθν 
παρουςία ενόσ ενιλικα 

    

 Δθμιουργία Συμμετζχει ςε διαδραςτικά ψθφιακά     

 ψθφιακοφ παιχνίδια (quiz ) και εφαρμογζσ και 
 περιεχομζνου δθμιουργεί ζργα (tux paint) 
 1

ο
 επίπεδο 

εκδήλωςησ τησ 
δεξιότητασ 

2
ο
 επίπεδο εκδήλωςησ 

τησ δεξιότητασ 

3
ο
 επίπεδο 

εκδήλωςησ τησ 
δεξιότητασ 

4
ο
 επίπεδο εκδήλωςησ 

τησ δεξιότητασ 

Διαβακμίςεισ Αρχόμενθ Αναπτυςςόμενθ Ικανοποιθτικι Εξαιρετικι 

Ραρατθροφμενεσ ενδείξεισ ανταποκρίνεται ωσ καταβάλει προςπάκεια, αναλαμβάνει Εκδθλϊνει αυκεντικι 
ωσ προσ τθ δεξιότθτα (ο προσ τθν δεξιότθτα ςυμμετζχει ενεργά, πρωτοβουλίεσ και διάκεςθ για γενίκευςθ, 
μακθτισ/θ μακιτρια) ςε επιδείξεισ, δοκιμάηει/πειραματίηεται, προωκεί μεταφζρει τθν εκδθλοφμενθ 

 υποδείξεισ, ςε δεν εγκαταλείπει, ηθτά ςυνεργατικζσ δεξιότθτα ςε άλλεσ 
 δραςτθριότθτα υποςτιριξθ κατά τθν ςτρατθγικζσ κατά δραςτθριότθτεσ, ςυμμετζχει 
 κακοδιγθςθσ εμπλοκι του/τθσ ςτθ τθν εμπλοκι του ολόπλευρα ςτθ 
  δραςτθριότθτα ςτθ δραςτθριότθτα δραςτθριότθτα 

* ΥΛΙΚΟ ΡΟΥ ΒΑΣΙΗΕΤΑΙ ΣΤΘΝ ΡΙΛΟΤΙΚΘ ΕΦΑ΢ΜΟΓΘ ΤΩΝ Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΩΝ ΔΕΞΙΟΤΘΤΩΝ ΣΤΘΝ ΡΛΑΤΦΟ΢ΜΑ 21+ 
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3. Κλείδα παρατιρθςθσ για τισ δεξιότθτεσ επικοινωνίασ 

Δημιξρογώ και Καιμξηξμώ 

Εμδεικηικό Φύλλξ Παοαηήοηζηπ για ηιπ δενιόηηηεπ ηηπ επικξιμωμίαπ 

΢οηζιμξπξιεί ηξ παιδί ηη γλώζζα για κξιμτμικξύπ ζκξπξύπ; Για μα εκθοάζει 

αμάγκεπ, επιθρμίεπ και ιδέεπ; 

Απερθύμεηαι η γλώζζα ηξρ παιδιξύ πεοιζζόηεοξ ζηξρπ εμηλίκξρπ ή ζηαπαιδιά; 

΢οηζιμξπξιεί ηξ παιδί ηη γλώζζα για μα εκθοάζει ζκέσειπ; Κα αμηαλλάνει 

πληοξθξοίεπ; Κα εκθοάζει μξήμαηα; Κα πεοιγοάσει; Κα οτηήζει; Κα 

αμαοτηηθεί; 

Νεοιέςει η γλώζζα ηξρ παιδιξύ λένειπ πξρ δηλώμξρμ βαθμό (π.ς. καλό- 

καλύηεοξ), αιηία, ςώοξ, ςοόμξ; 

Νόζη από ηημ ποξθξοική γλώζζα ηξρ παιδιξύ έςει ζκξπό ηημ επικξιμτμία με 

ηξρπ άλλξρπ; Νόζη απερθύμεηαι μόμξ ζηξμ εαρηό ηξρ; 
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4. Κλείδα παρατιρθςθσ για τισ δεξιότθτεσ ςυνεργαςίασ 

Δημιξρογώ και Καιμξηξμώ 

Εμδεικηικό Φύλλξ Παοαηήοηζηπ για ηιπ δενιόηηηεπ ηηπ ζρμεογαζίαπ 

Νώπ ζρμπεοιθέοεηαι ηξ παιδί μέζα ζηημ ξμάδα; 

Ναίομει ποτηξβξρλίεπ για ξμαδική δοάζη; 

Νώπ εκδηλώμει ηιπ απόσειπ ηξρ; 

Νξια είμαι η θέζη ηξρ παιδιξύ μέζα ζηημ ξμάδα; 

Νοξηείμει ιδέεπ για ηημ ανιξπξίηζη ρλικώμ; 

Ορμμεηέςει ζηημ παοξρζίαζη ηξρ κξιμξύ απξηελέζμαηξπ με ηα άλλα παιδιά; 
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5. Ερωτθματολόγιο για μακθτζσ 

 

Αξιολόγθςθ του προγράμματοσ από τουσ μακθτζσ 
Τϊρα που τελείωςε το πρόγραμμα κζλεισ να απαντιςεισ ςε αυτό το ερωτθματολόγιο για 

να μασ δθλϊςεισ τισ εντυπϊςεισ και τισ ςκζψεισ ςου; Ξεκινάμε!!!! 

Ριςτεφεισ πωσ το πρόγραμμα ιταν : 
 

 

Ροιο μνθμείο κα ικελεσ να επιςκεφτείσ; 
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Ροιο μνθμείο ςε δυςκόλεψε ςτθν καταςκευι του; 

 

 

Ροιεσ από τισ παρακάτω δράςεισ βρικεσ ενδιαφζρουςεσ και κα ικελεσ να υπάρχουν και 

ςε άλλο πρόγραμμα; 
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6. Ερωτθματολόγιο για τουσ γονείσ 
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7. Φφλλο αυτο-αξιολόγθςθσ από τα μζλθ τθσ ομάδασ 

ΔΘΜΙΟΥ΢ΓΩ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΤΟΜΩ 

Φφλλο αξιολόγθςθσ των ςυνεργατικϊν δεξιοτιτων ςτθν ομάδα 

(ςυμπλθρϊνεται από τα μζλθ τθσ ομάδασ) 

Ναι/Πχι 

Σχόλια 

Πλα τα μζλθ τθσ 

ομάδασ ςυμμετείχαμε 

και ςυμβάλαμε ενεργά 

ςτθν ζρευνα 

 

 

Τα μζλθ τθσ ομάδασ 

ανταλλάξαμε ιδζεσ για 

τθν εκτζλεςθ τθσ 

δραςτθριότθτασ 

 

 

 

Οι ομάδεσ 

ςυνεργαςτικαμε 

μεταξφ μασ για το 

τελικό προϊόν 

 

 

Πταν μια ομάδα είχε 

πρόβλθμα οι άλλεσ 

ομάδεσ βοικθςαν 

αυκόρμθτα 

 

 

 

Στο τζλοσ όλοι 

φαινόμαςταν 

ευχαριςτθμζνοι με τθ 

δουλειά τθσ ομάδασ 

μασ 

 

 

 

Θ ομάδα δζχτθκε 

κριτικι και ςχόλια από 

άλλεσ ομάδεσ 
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8. Φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ μακθτι* 
 

Θμερομθνία: ……………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 

 
Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΑ ΔΕΞΙΟΤΘΤΩΝ 

Δθμιουργϊ και καινοτομϊ 

Φφλλα Αυτοαξιολόγηςησ δραςτηριοτήτων των εργαςτηρίων 

Portfolio μαθητή-μαθήτριασ 

 
 

 

Πνομα 

 

* ΥΛΙΚΟ ΡΟΥ ΒΑΣΙΗΕΤΑΙ ΣΤΘΝ ΡΙΛΟΤΙΚΘ ΕΦΑ΢ΜΟΓΘ ΤΩΝ Ε΢ΓΑΣΤΘ΢ΙΩΝ ΔΕΞΙΟΤΘΤΩΝ ΣΤΘΝ ΡΛΑΤΦΟ΢ΜΑ 21+ 
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ΕΡΓΑ΢ΣΗΡΙΑ ΔΕΞΙΟΣΗΣΩΝ 

 
 
 
 

 

 

ΘΕΜΑΣΙΚΟ΢ ΚΤΚΛΟ΢ 

Δημιξρογώ και καιμξηξμώ 

 
Αμηιγοάθω ηξμ ηίηλξ ηξρ 

Ποξγοάμμαηξπ STEM 

 
ΟΙ ΜΙΚΡΟΙ ΕΞΕΡΕΤΝΗΣΕ΢ 
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9. Φφλλα εργαςίασ 
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Δθμιουργία ςε google slides για ςειρακζτθςθ των τμθμάτων τθσ εικόνασ 

 

Δθμιουργία ςε google slides για μετακίνθςθ του beebot ςφμφωνα με τον αλγόρικμο 
 

 

 

Θ επιτυχισ ζξοδοσ από τον λαβφρινκο οδθγεί ςτο ςκανάριςμα του QR CODE 
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Πνομα: 

Θμερομθνία: 

Γάμ θα ήθελεπ μα μεηακιμήζειπ αρηόμ ηξμ ξγκόλιθξ μαομάοξρ, πξια 

διαδικαζία θα ακξλξρθξύζεπ και γιαηί; Γπίλενε ηημ εικόμα με έμα √ 

 

Φύλλξ Εογαζίαπ 
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10. Φφλλα αυτοαξιολόγθςθσ και ετεροαξιολόγθςθσ του μακθτι/τριασ* 

 

 

 
* ΡΘΖΗΜ ΝΜΡ ΒΑΟΖΔΓΠΑΖ ΟΠΕΚ ΝΖΘΜΠΖΗΕ ΓΦΑΞΙΜΓΕ ΠΩΚ ΓΞΓΑΟΠΕΞΖΩΚ ΔΓΛΖΜΠΕΠΩΚ ΟΠΕΚ ΝΘΑΠΦΜΞΙΑ 21+ 



 

 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 
 



 

 

 

 

 

 
 

 



 

 

 

 

 
 
 

 

 


