
  Ρομποτική - STEM 

 

ΟΝΟΜΑΣΕΠΩΝΤΜΟ ΕΚΠ/ΚΟΤ Σςολάκθσ ΢άββασ 

ΕΙΔΙΚΟΣΗΣΑ ΠΕ86 Πλθροφορικισ  

Ονομαςία Ομίλου  Ρομποτικι - STEM 

ΘΕΜΑΣΙΚΗ ΟΜΙΛΟΤ 
Η βαςικι ιδζα είναι μζςω τθσ καταςκευισ και του 

προγραμματιςμοφ  ρομποτικϊν καταςκευϊν, να 

αναδυκοφν και να ενιςχυκοφν ςειρά από δεξιότθτεσ των 

μακθτϊν που κα ςυμμετζχουν ςτον όμιλο. 

Προβλζπεται θ εναςχόλθςθ με δυο λφςεισ-προςεγγίςεισ 

εκπαιδευτικισ ρομποτικισ 

 Σο ΢φςτθμα Lego Mindstorms EV3 

 Σο ΢φςτθμα Arduino 

Παράλλθλα με τισ καταςκευζσ και τθν επίλυςθ 

προβλθμάτων κα δοκεί ευκαιρία να αποςαφθνιςτοφν 

ςτουσ μακθτζσ ζννοιεσ από το χϊρο των αυτοματιςμϊν, 

τθσ ρομποτικισ και τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ και τθσ 

μθχανικισ μάκθςθσ. 

Λόγω των κεματικϊν και των παραδειγμάτων που 

προβλζπεται να αναπτυχκοφν, ςτοχεφεται και θ βελτίωςθ 

τθσ περιβαλλοντικισ ςυμπεριφοράσ. 

Πρόκειται για εφαρμογι τθσ λογικισ τθσ διδαςκαλίασ 

ςφμφωνα με το μοντζλο STEM (Science-Technology-

Engineering-Mathematics) . 

ΣΑΞΗ Α - Β Λυκείου, Α – Β- Γ Γυμναςίου 

ΣΟΠΟ΢ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗ΢  Εργαςτιριο Πλθροφορικισ του 1ου Πειραματικοφ Γενικοφ 

Λυκείου Ν. Ιωνίασ Μαγνθςίασ 

ΣΡΟΠΟ΢ ΕΠΙΛΟΓΗ΢ ΜΑΘΗΣΩΝ Θα ςυνεξεταςτοφν οι επιδόςεισ τθσ προθγοφμενθσ 

ςχολικισ χρονιάσ ςτα μακιματα των Μακθματικϊν, 

Φυςικισ και Πλθροφορικισ και εμπειρίεσ από 

διαγωνιςμοφσ ρομποτικισ. 

ΑΡΙΘΜΟ΢ ΜΑΘΗΣΩΝ 18 μακθτζσ. 



΢ΣΟΧΟΙ Η εκπαιδευτικι Ρομποτικι ζχει κετικζσ επιπτϊςεισ ςτο 

γνωςτικό τομζα (αυτοματιςμοί, προγραμματιςμόσ, τεχνθτι 

νοθμοςφνθ), ςτο ςυναιςκθματικό τομζα (αυτοεκτίμθςθ, 

αυτοπεποίκθςθ) αλλά και ςτον κοινωνικό 

(κοινωνικοποίθςθ, απομυκοποίθςθ). 

Επιπλζον, με τθ βοικεια τθσ ρομποτικισ ςτθ διδαςκαλία 

του ο εκπαιδευτικόσ μπορεί να ςτοχεφςει ςτθν ανάπτυξθ 

και άλλων κρίςιμων δεξιοτιτων για μελλοντικοφσ πολίτεσ 

ςτον ςφγχρονο κόςμο: 

 Καλλιζργεια δεξιοτιτων επίλυςθσ προβλιματοσ 

(ανάλυςθ, ςχεδίαςθ, υλοποίθςθ, δοκιμι και 

πειραματιςμόσ, αξιολόγθςθ, παρουςίαςθ λφςθσ) 

 Καλλιζργεια δθμιουργικϊν και καταςκευαςτικϊν 

κλίςεων. 

 Γνωςτικοί ςτόχοι ςε ςχζςθ με τα εμπλεκόμενα 

μακιματα (Φυςικι, Μακθματικά, Πλθροφορικι, 

Σεχνολογία) 

 Νοθτικζσ δεξιότθτεσ (αναλυτικι και ςυνκετικι 

ςκζψθ, δθμιουργικότθτα, κριτικι ςκζψθ κ.α) 

 Βελτίωςθ ικανοτιτων ςυνεργαςίασ (ομαδικι 

εργαςία, επικοινωνία) 

 Δεξιότθτεσ διαχείριςθ ζργου (διαχείριςθ χρόνου, 

κατανομι ζργου και πόρων κ.α) 

 Ανάπτυξθ δεξιοτιτων κατανόθςθσ και χειριςμοφ 

ποικίλων εργαλείων και μζςων πλθροφορικισ  

 Ανάδειξθ δεξιοτιτων αναηιτθςθσ, αξιολόγθςθσ, 

επιλογισ και διαχείριςθσ περιεχομζνου. 

 Βελτίωςθ περιβαλλοντικϊν ςτάςεων 

 

ΑΝΑΛΤΣΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΔΙΔΑ΢ΚΑΛΙΑ΢/ΔΡΑ΢ΕΩΝ 

Θεματική 

ΦΑ΢Η ΕΞΟΙΚΟΙΩ΢Η΢ 

Οι μακθτζσ χωριςμζνοι ςε ομάδεσ γνωρίηουν και 

εξοικειϊνονται με τισ δυο τεχνικζσ λφςεισ (Lego/Arduino) 

και με τθ χριςθ των εργαλείων λογιςμικοφ που τα 

ςυνοδεφουν.  



Η λογικι είναι ςυνεργαςία ςε ομάδεσ των τριϊν και 

εναλλαγι ςτισ δυο λφςεισ. 

ΦΑ΢Η ΚΤΡΙΩ΢ ΕΚΠΑΙΔΕΤ΢Η΢ 

Με ανάλογθ οργάνωςθ ομάδων και χριςθσ υλικοφ, 

παρζχεται τεχνογνωςία ςε μεγαλφτερο βάκοσ  

ΦΑ΢Η ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΗ΢ ΚΑΣΑ΢ΚΕΤΗ΢ 

Αφοφ οι μακθτζσ επιλζξουν τισ καταςκευζσ που κζλουν να 

υλοποιιςουν αςχολοφνται με τθν δθμιουργία και τον 

προγραμματιςμό αυτϊν των καταςκευϊν. 

Οι μακθτζσ μοιράηονται τουσ ρόλουσ του καταςκευαςτι, 

του προγραμματιςτι, του διαχειριςτι του ζργου και του 

υπεφκυνου υποςτθρικτικϊν δράςεων. ΢τουσ ρόλουσ 

αυτοφσ ζχουν αςκθκεί από τθν προθγοφμενθ φάςθ 

Ενδεικτικόσ Χρονοπρογραμματιςμόσ και εξειδίκευςη 

θεματικήσ 

Οκτϊβριοσ – Νοζμβριοσ  

 κφκλοσ γνωριμίασ με τα μζλθ του ομίλου και 

εναςχόλθςθ με το ρομποτικό ςφςτθμα EV3 (lego). 

Δεκζμβριοσ - Φεβρουάριοσ  

 Εναςχόλθςθ με το ρομποτικό ςφςτθμα Arduino 

(αρχικά μζςω τθσ πλατφόρμασ Tinkercad) και 

εκμάκθςθ τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ C++. 

Μάρτιοσ- Μάιοσ 

 κφκλοσ δθμιουργικϊν εργαςιϊν 

 Παρουςίαςθ εργαςιϊν  

 ΢υμμετοχι ςτουσ διαγωνιςμοφσ ρομποτικισ που 

διοργανϊνουν θ Wrohellas (Πανελλινιο 

πρωτάκλθμα και Ολυμπιάδα) χρθςιμοποιϊντασ 

καταςκευζσ EV3   και θ Vodafonegenerationnext με 



λφςεισ βαςιςμζνεσ ςτθν πλατφόρμα του arduino. 

Αλλαγζσ και προςαρμογι ςε επιμζρουσ ςτοιχεία, είναι 

μζςα ςτο πνεφμα τθσ πρόταςθσ, ϊςτε να προςαρμοςτεί 

ςτισ ανάγκεσ, τα ενδιαφζροντα και τισ ιδιαιτερότθτεσ των 

μακθτϊν που κα ςυμμετζχουν ςτον όμιλο. 

ΩΡΕ΢ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩ΢ Δφο ϊρεσ – Σρίτθ  (14.00 – 15.30) 

ΔΙΔΑΚΣΙΚΟ ΤΛΙΚΟ Σο ίδιο το υλικό καταςκευισ των ρομποτικϊν και 

θλεκτρονικϊν καταςκευϊν. 

Σα περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ των δυο 

προςεγγίςεων (LEGO & Arduino) 

Χριςθ του θλεκτρονικοφ προςομοιωτι Σinkercad.com 

Διδακτικι φλθ από τθν Scico  

Αποςπάςματα από βίντεο και ψθφιακό υλικό 

Εγχειρίδια προγραμματιςμοφ και καταςκευϊν 

ΣΡΟΠΟ΢ ΑΞΙΟΛΟΓΗ΢Η΢ ΜΑΘΗΣΩΝ 
Από τθ ςυμμετοχι ςτισ ομαδικζσ καταςκευζσ. 

ΣΡΟΠΟ΢ ΑΞΙΟΛΟΓΗ΢Η΢ ΟΜΙΛΟΤ 
Από τισ παραδοτζεσ καταςκευζσ των μακθτϊν. 

ΠΑΡΑΔΟΣΕΑ 
Ρομποτικζσ καταςκευζσ των μακθτϊν.  

Προβλζπονται οι ακόλουκεσ εργαςίεσ από ομάδες 

μακθτϊν: 

 Καταςκευι λειτουργικϊν καταςκευϊν ρομποτικισ 

με  χριςθ Lego EV3  

 Καταςκευι λειτουργικϊν καταςκευϊν ρομποτικισ 

με χριςθ Arduino 

΢ΤΝΕΡΓΑ΢ΙΑ ΜΕ ΦΟΡΕΙ΢ κ.λπ.  ΢υνεργαςία και παρακολοφκθςθ μακθμάτων από 

τθν μθ κερδοςκοπικι εταιρεία Scico που 

ςυνεργάηεται με τον εκαιδευτικό φορζα τθσ 

Vodafone. Η ςυνεργαςία με τθν εταιρεία αφορά 

κυρίωσ ςτον δανειςμό εξοπλιςμοφ (αιςκθτιρεσ και 

πλατφόρμεσ arduino) και ςτθν ανταλλαγι ςχετικισ 

τεχνογνωςίασ. 



 ΢υνεργαςία με τθν ομάδα ρομποτικισ του Π.Θ.  

ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΙΚΕ΢ ΕΠΙ΢ΚΕΨΕΙ΢ 

 Εκπαιδευτικι εκδρομι ςτο Πλανθτάριο (Νόεςισ) 

τθσ Θεςςαλονίκθσ 

 Εκπαιδευτικι εκδρομι ςτο Science Festival τθσ 

Ακινασ ι επίςκεψθ ςτο Ευγενίδειο ίδρυμα. 

 Εκπαιδευτικι επίςκεψθ ςτο Πανεπιςτιμιο 

Θεςςαλίασ 

 ΢υμμετοχι ςτο ψθφιακό φεςτιβάλ μακθτικισ 

δθμιουργίασ του Βόλου 

 Επίςκεψθ ςε μια εργοςταςιακι μονάδα ςφγχρονθσ 

τεχνολογίασ ςτθν βιομθχανικι ηϊνθ του Βόλου. 

 

** Όλα ηα παραπάνω με ηην προϋπόθεζη όηι οι 

ζσνθήκες και οι περιοριζμοί ποσ επιβάλλονηαι λόγω 

ηης πανδημίας είναι εσνοϊκές. 

 

 


