
Γ-Τάξη    
Scratch – Άσκηση 6 

 

1. Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο κι ονομάςτε το game-maze. Θα φτιάξετε το πρϊτο ςασ 
παιχνίδι- λαβφρινκο! Με τα βελάκια πρζπει να οδθγιςτε μια γατοφλα ςτο ζπακλο, χωρίσ 
να ακουμπιςει όμωσ κακόλου ςε πράςινο τοίχο… Ασ ξεκινιςουμε λοιπόν. 
 

2. Για να δθμιουργιςτε το δικό ςασ υπόβακρο, κάτω δεξιά, ςτο ςτρογγυλό κουμπί του 
υπόβακρου, επιλζξτε το πινζλο.   
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

3. Από τα εργαλεία χρθςιμοποιιςτε τθ  «γραμμι» ,το «ςβιςιμο», το «περίγραμμα» και το 
πάχοσ γραμμισ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. Το υπόβακρο πρζπει να μοιάηει όςο το δυνατόν περιςςότερο με τθν παρακάτω εικόνα. Σα 

γράμματα Α και Β ΔΕΝ τα βάηετε ςτο υπόβαθρό ςασ.  ΠΡΟ΢ΟΧΗ! Όλοσ ο 

λαβφρινκοσ πρζπει να είναι φτιαγμζνοσ από το ίδιο χρϊμα.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Τοποκετιςτε ζνα αντικείμενο γατοφλα ςτο ςθμείο Α και μικρφνετζ τθν ϊςτε να μπορεί να 

κινείται μζςα ςτο λαβφρινκο χωρίσ να ακουμπάει ςτουσ πράςινουσ τοίχουσ. 
 

6. Τοποκετιςτε ςτο ςθμείο Β ζνα αντικείμενο καρδοφλα αφοφ το μικρφνετε ϊςτε να χωρά. 
 

7. Θα πρζπει για τθ γατοφλα να ειςάγετε τουσ ιχουσ “space ripple” και “fairydust” από τθν 
κατθγορία Ηλεκτρονικά που κα χρθςιμοποιιςουμε ςτθ ςυνζχεια. 
 

8. Στα ςενάρια τθσ γατοφλασ προςκζςτε τισ εντολζσ ζτςι ϊςτε : 
 Όταν πατθκεί το πλικτρο δεξί-βζλοσ ι γατοφλα να κινείται προσ τα δεξιά 10 βιματα. 
Εκτόσ των άλλων κα χρειαςτείτε και το τουβλάκι: 

 
 
 

 
        Ομοίωσ γράψτε ςενάρια για το αριςτερό-βζλοσ, το κάτω βζλοσ και το πάνω βζλοσ.  
        Μπορείτε ζτςι να μετακινείτε τθ γατοφλα μζςα ςτο λαβφρινκο! 
 
9. Τϊρα κα γράψετε το τελευταίο ςενάριο για τθ γατοφλα. Το ςενάριο κα ξεκινάει με το 

πάτθμα τθσ πράςινθσ ςθμαίασ και κα εκτελείται ςυνεχϊσ (για πάντα). Το ςενάριο αυτό 
κάνει δφο ελζγχουσ: 
 Αν θ γατοφλα αγγίξει πράςινο τοίχο , κα εμφανίηεται μινυμα «ζχαςεσ ….», κα 

ακοφγεται ο ιχοσ “space ripple” και θ γάτα κα επανζρχεται ςτθν αρχικι τθσ κζςθ (Α). 
 Αν θ γατοφλα αγγίξει τθν καρδοφλα , κα εμφανίηεται μινυμα «κζρδιςεσ !!», κα 

ακοφγεται ο ιχοσ “fairydust” και θ γάτα κα επανζρχεται ςτθν αρχικι τθσ κζςθ (Α). 
Εντολζσ που κα χρειαςτείτε. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

10. Βελτιϊςτε το παιχνίδι ςασ ζτςι ϊςτε, όταν κερδίςετε, το υπόβακρο να αλλάηει ςε κάποιο 

από τα υπόβακρα τθσ ςυλλογισ! Με το επόμενο πάτθμα τθσ πράςινθσ ςθμαίασ το 

υπόβακρο του λαβφρινκου επανζρχεται. 

 

11. Ζθτιςτε κοινή χρήση του έργου. Προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι τθσ ομάδασ ςασ. 

 

Σασ κυμίηω ότι για να προςκζςετε ζνα ζργο ςε μια ςυλλογι, αφοφ αποκθκεφςετε το ζργο ςασ 

και ηθτιςετε Κοινι χριςθ του ζργου , κάνετε τα εξισ: 

 δϊςτε ςτον φυλλομετρθτι ςασ τθν διεφκυνςθ τθσ ςυλλογισ που αντιςτοιχεί ςτο τμιμα ςασ 

(κα τθ βρείτε ςτο site του ςχολείου, κάτω από τα αςκιςεισ). 

 Στο παράκυρο που εμφανίηεται πατιςτε το κουμπί:   Προςκικθ ζργων 

 Από τα ζργα που εμφανίηονται πιο κάτω διαλζξτε αυτό που κζλετε με διπλό κλικ και είςτε 

ζτοιμοι. 


