
 

 

 

 

Γ΄ ΤΑΞΗ 

 

1.1, 1.2, 1.3 Πρόβλημα, Αλγόριθμος, Ιδιότητες Αλγορίθμου 

 

 

 

Ερωτήσεις 

 

1. Τι είναι ένα πρόβλημα; 

2. Δώστε τους ορισμούς για τις εξής έννοιες: δεδομένα, ζητούμενα, επίλυση, 

περιβάλλον  προβλήματος. 

3. Σε τι διαφέρουν μεταξύ τους τα διάφορα προβλήματα;  

4. Ποιο είναι το πρώτο βασικό βήμα για να επιλύσουμε ένα πρόβλημα; 

5. Για ποιο λόγο σπάμε ένα πρόβλημα σε υποπροβλήματα; 

6. Τι είναι ο αλγόριθμος; 

7. Δώστε 2 παραδείγματα αλγορίθμου από την καθημερινή σας ζωή. 

8. Ποιος καλείται να υλοποιήσει έναν αλγόριθμο; 

9. Ποιες οι ιδιότητες που πρέπει να έχει ένας αλγόριθμος; 

10. Τι εννοούμε λέγοντας «ανατροφοδοτούμενη σχεδίαση αλγορίθμου»; 
11. Γράψε τον αλγόριθμο που επιλύει το πρόβλημα «Κανίβαλοι – Ιεραπόστολοι». Για 

βοήθεια επισκέψου την σελίδα: 

http://www.plastelina.net/game2.html 

 που υλοποιεί το αντίστοιχο παιχνίδι. 

12. Κάνε ένα διάγραμμα ροής με το οποίο καθοδηγείς τον υπολογιστή  να ζητήσει την  

ηλικία του χρήστη και να εμφανίσει μήνυμα ΕΝΗΛΙΚΟΣ ή ΑΝΗΛΙΚΟΣ ανάλογα 

με το αν η ηλικία υπερβαίνει τα 18 ή όχι αντίστοιχα.  
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