
Γ-Τάξη    
Scratch – Άσκηση 7 

 

1. Θα φτιάξετε το δεύτερό σας παιχνίδι. Τρεις αρκούδες εμφανίζονται κι εξαφανίζονται 
συνεχώς στην οθόνη πρέπει να πετύχετε όσες το δυνατόν περισσότερες!  
Πηγαίνετε στη διεύθυνση:  
https://scratch.mit.edu/projects/85963232/?tip_bar=hide#editor 
 

2. Για κάθε μια αρκούδα πρέπει να γράψετε το ίδιο σενάριο. Το σενάριο ξεκινάει με το που 
πατάμε πάνω στην πράσινη σημαία και επαναλαμβάνεται για πάντα. Συγκεκριμένα: 

 Η αρκούδα περιμένει έναν τυχαίο αριθμό δευτερολέπτων (μεταξύ 1-4 sec)  

 Εμφανίζεται σε μια τυχαία θέση (στην ουσία μετακινείται στην τυχαία αυτή θέση και 
αμέσως εμφανίζεται) 

 Μετά από 1 δευτερόλεπτο εξαφανίζεται           
και πάλι από την αρχή. 
 

3. Κάθε φορά που κάποιος κατορθώνει να κάνει κλικ  πάνω σε μια από τις αρκούδες πρέπει 
να ακούγεται ένας ήχος διαφορετικός για κάθε αρκούδα και το συνολικό score να 
αυξάνεται κατά ένα. 

 
4. To score πρέπει να μηδενίζεται όταν πατηθεί η σημαιούλα και όταν φτάσει την τιμή 10  να 

εμφανίζεται μήνυμα «μπράβο κέρδισες», να ακούγεται ένας ήχος, να περιμένει 1-2 sec και 
όλα να σταματούν.  
Μερικά από τα τουβλάκια που θα χρειαστείς: 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

5. Ζητήστε αποθήκευση ως ανάμειξη . Προσθέστε το στη συλλογή της ομάδας σας. 

 

Σας θυμίζω ότι για να προσθέσετε ένα έργο σε μια συλλογή, αφού αποθηκεύσετε το έργο σας 

και ζητήσετε Κοινή χρήση του έργου , κάνετε τα εξής: 

 δώστε στον φυλλομετρητή σας την διεύθυνση της συλλογής που αντιστοιχεί στο τμήμα σας 

 Στο παράθυρο που εμφανίζεται πατήστε το κουμπί:   Προσθήκη έργων 

 Στο πλαίσιο που εμφανίζεται κάτω πατήστε στο κουμπί  Έργα που κάνω κοινή χρήση  

https://scratch.mit.edu/projects/85963232/?tip_bar=hide%23editor


 Από τα έργα που εμφανίζονται πιο κάτω διαλέξτε αυτό που θέλετε με διπλό κλικ και είστε 

έτοιμοι. 


