
1. Στο Διαδίκτυο δεν πρέπει ποτέ να αποκαλύπτουμε: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Την ηλικία μας. 5 10%
b) Τη συσκευή με την οποία έχουμε συνδεθεί. 1 2%
c) Τα παιχνίδια που μας αρέσουν. 0 0%
d) Το όνομα, τη διεύθυνση, το σχολείο μου. 42 88%

2. Ένας καλός κωδικός είναι: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Το «Hello». 5 11%
b) Το όνομά μου. 1 2%
c) Η ημερομηνία γέννησής μας. 3 6%
d) Το «Η31110!». 38 81%

3. Όταν διαβάζουμε κάτι από το Διαδίκτυο: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Πρέπει να το αποκαλύπτουμε στους άλλους. 4 8%
b) Είναι σίγουρα σωστό. 2 4%
c) Είναι σίγουρα πιο πρόσφατο απ’ ότι στα βιβλία. 7 15%
d) Πρέπει να ερευνούμε ποιος το έγραψε. 35 73%

4. Αν γράψουμε κάτι άσχημο στο Διαδίκτυο: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Μπορούμε να το σβήσουμε και να χαθεί. 20 42%
b) Δεν το μαθαίνει κανείς γνωστός μας. 0 0%
c) Δεν έχει καμία σημασία. 1 2%
d) Αυτό μένει για πάντα. 27 56%

5. Πριν δημοσιεύσουμε, στείλουμε ή αναρτήσουμε μία φωτογραφία πρέπει: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Να την έχουμε εκτυπώσει. 0 0%
b) Να την έχουμε δείξει στους φίλους μας. 5 10%
c) Να την αλλάξουμε για να ομορφύνει. 4 8%
d) Να έχουμε την έγκριση όσων εμφανίζονται σ’ αυτήν. 39 81%
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3. Όταν διαβάζουμε κάτι από το Διαδίκτυο:
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5. Πριν δημοσιεύσουμε, στείλουμε ή αναρτήσουμε μία φωτογραφία πρέπει:

a) Να την έχουμε εκτυπώσει.

b) Να την έχουμε δείξει στους φίλους μας.

c) Να την αλλάξουμε για να ομορφύνει.

d) Να έχουμε την έγκριση όσων εμφανίζονται σ’ αυτήν.



6. Φτιάχνουμε λογαριασμούς σε Κοινωνικά Δίκτυα: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Όταν γίνουμε 18. 15 31%
b) Όποτε θέλουμε. 0 0%
c) Μόνο με ψεύτικα στοιχεία. 0 0%
d) Όταν είμαστε πάνω από 15 και το επιτρέπουν οι γονείς μας. 33 69%

7. Όταν παίζουμε στο Διαδίκτυο και εμφανισθεί κάτι παράξενο: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Πατάμε ΟΚ και συνεχίζουμε. 2 4%
b) Ρωτάμε ένα φίλο μας τι να κάνουμε. 4 9%
c) Το σβήνουμε και το κρατάμε μυστικό 1 2%
d) Φωνάζουμε αμέσως κάποιον ενήλικα που εμπιστευόμαστε και θεωρούμε ότι γνωρίζει. 40 85%

8. Παίζουμε στο Διαδίκτυο παιχνίδια: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Όσο περισσότερο μπορούμε για να βελτιωθούμε. 2 4%
b) Που παίζουν και οι άλλοι φίλοι μας. 4 8%
c) Κρυφά από τους γονείς μας. 2 4%
d) Κατάλληλα για την ηλικία μας. 40 83%

9. Όταν δούμε ένα παιχνίδι – πρόκληση στο Διαδίκτυο: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Δεν ασχολούμαστε καν. 15 31%
b) Παίζουμε το παιχνίδι μόνο με την παρέα μας. 10 21%
c) Προσπαθούμε να το κάνουμε κι εμείς. 1 2%
d) Ενημερώνουμε κάποιον ενήλικα που εμπιστευόμαστε. 22 46%

10. Το να γνωρίζουμε κάποιον μέσω Διαδικτύου: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Σημαίνει ότι μεγαλώσαμε. 4 8%
b) Είναι το «μυστικό μας». 2 4%
c) Είναι συναρπαστικό. 1 2%
d) Είναι εξαιρετικά επικίνδυνο. 41 85%

31%

0%

0%69%

6. Φτιάχνουμε λογαριασμούς σε Κοινωνικά Δίκτυα:

a) Όταν γίνουμε 18.

b) Όποτε θέλουμε.

c) Μόνο με ψεύτικα στοιχεία.

d) Όταν είμαστε πάνω από 15 και το επιτρέπουν οι γονείς 
μας.

4%
9% 2%

85%

7. Όταν παίζουμε στο Διαδίκτυο και εμφανισθεί κάτι παράξενο:

a) Πατάμε ΟΚ και συνεχίζουμε.

b) Ρωτάμε ένα φίλο μας τι να κάνουμε.

c) Το σβήνουμε και το κρατάμε μυστικό

d) Φωνάζουμε αμέσως κάποιον ενήλικα που εμπιστευόμαστε και 
θεωρούμε ότι γνωρίζει.

4%
9% 4%

83%

8. Παίζουμε στο Διαδίκτυο παιχνίδια:
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9. Όταν δούμε ένα παιχνίδι – πρόκληση στο Διαδίκτυο:

a) Δεν ασχολούμαστε καν.
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10. Το να γνωρίζουμε κάποιον μέσω Διαδικτύου:

a) Σημαίνει ότι μεγαλώσαμε. b) Είναι το «μυστικό μας».

c) Είναι συναρπαστικό. d) Είναι εξαιρετικά επικίνδυνο.



11. Τι πρέπει να κάνεις για να παραμείνεις ασφαλής στο Διαδίκτυο: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Να μην κοινοποιείς τους κωδικούς σου. 5 10%
b) Να μην κατεβάζεις αρχεία από άγνωστα site. 5 10%
c) Να ανοίγεις e-mail μόνο από γνωστούς σου. 3 6%
d) Όλα τα παραπάνω. 35 73%

12. Για τη σωστή προστασία της συσκευής σου απαιτείται: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Εγκατάσταση δωρεάν εφαρμογών από το Διαδίκτυο. 3 6%
b) Όχι συχνή ενημέρωση του Λειτουργικού Συστήματος. 5 11%
c) Εύκολος κωδικός. 6 13%
d) Εγκατάσταση antivirus και πιστοποιημένη αγορά εφαρμογών. 33 70%

13. Στο Διαδίκτυο μπορεί ο καθένας να δημοσιεύει πληροφορίες; Απαντήσεις Ποσοστό
a) Όχι, μόνο οι δημοσιογράφοι. 6 13%
b) Όσοι έχουν την άδεια. 7 15%
c) Μόνο ενήλικες. 6 13%
d) Οποιοσδήποτε. 28 60%

14. Το Phishing είναι: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Ο εθισμός στο Διαδίκτυο. 6 14%
b) Όταν γεμίζει το e-mail με αρχεία. 4 9%
c) Ψάρεμα στη θάλασσα. 4 9%
d) Κλοπή προσωπικών δεδομένων. 30 68%

15. Πολλά παιδιά πέφτουν θύματα της … όταν γνωρίζουν κόσμο μέσα από ηλεκτρονικά παιχνίδια… Απαντήσεις Ποσοστό
a) Περιήγηση. 5 11%
b) Παραπλάνηση. 12 26%
c) Περιπλάνηση. 8 17%
d) Αποπλάνηση. 22 47%
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15. Πολλά παιδιά πέφτουν θύματα της … όταν γνωρίζουν κόσμο μέσα από ηλεκτρονικά 
παιχνίδια…

a) Περιήγηση. b) Παραπλάνηση. c) Περιπλάνηση. d) Αποπλάνηση.



16. Το περιεχόμενο κάποιων ιστοσελίδων, ανάλογα με το ήθος καθενός, μπορεί να είναι: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Ψαρωτικό. 9 19%
b) Ψευδές. 12 26%
c) Παραπλανητικό. 13 28%
d) Προσβλητικό. 13 28%

17. Η προστασία σας στο Διαδίκτυο εξαρτάται από την διαρκή: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Ωριμότητα. 15 31%
b) Παραπλάνηση. 5 10%
c) Ενασχόληση. 8 17%
d) Ενημέρωση. 20 42%

18. Όταν δημοσιεύεις ψεύτικες πληροφορίες που φαίνονται αληθινές, λέγεται: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Ιός 10 21%
b) Δούρειος Ίππος 6 13%
c) Ενημέρωση. 2 4%
d) Παραπλάνηση. 30 63%

19. Ο ηλεκτρονικός εκφοβισμός είναι είδος: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Καταδίωξης. 5 10%
b) Ενημέρωσης. 1 2%
c) Παραπλάνησης. 2 4%
d) Παρενόχληση. 40 83%

20. Μέσο εύρεσης και ανταλλαγής γρήγορων πληροφοριών: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Διάβασμα. 4 8%
b) Εγκυκλοπαίδεια. 5 10%
c) Τηλέφωνο. 2 4%
d) Διαδίκτυο. 37 77%
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20. Μέσο εύρεσης και ανταλλαγής γρήγορων πληροφοριών:

a) Διάβασμα. b) Εγκυκλοπαίδεια. c) Τηλέφωνο. d) Διαδίκτυο.



21. Όταν κάποιος στο Διαδίκτυο ζητά το όνομα και το τηλέφωνό σας: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Δίνεται μόνο το τηλέφωνό σας. 4 8%
b) Λέτε μόνο το όνομά σας. 5 10%
c) Δίνεται αμέσως και τα δύο. 2 4%
d) Τον αγνοείτε. 37 77%

22. Τα προϊόντα πνευματικής ιδιοκτησίας: Απαντήσεις Ποσοστό
a) Μπορώ να τα διακινώ ελεύθερα χωρίς άδεια. 3 7%
b) Μπορώ να τα «κατεβάζω» ελεύθερα χωρίς άδεια. 2 4%
c) Μπορώ να τα προωθώ ως δικά μου. 4 9%
d) Προστατεύονται από νόμους και η διανομής τους είναι παράνομη. 37 80%

23. Μια ομάδα παιδιών στέλνει απειλητικά μηνύματα στην Ελένη. Τι της συμβουλεύεις να κάνει; Απαντήσεις Ποσοστό
a) Να τους μπλοκάρει. 7 15%
b) Να κρατήσει τα σχόλια που της στέλνουν. 1 2%
c) Να το πει στους γονείς της. 6 13%
d) Όλα τα παραπάνω. 32 70%

24. Παίζεις Διαδικτυακό παιχνίδι και σου εμφανίζεται το μήνυμα: «Κάνε κλικ για να κερδίσεις 10.000,00€. Τι κάνεις; Απαντήσεις Ποσοστό
a) Κάνεις κλικ. 2 4%
b) Ρωτάς έναν φίλο σου. 4 9%
c) Σκέφτεσαι: «Μα τι τυχερός που είμαι!». 4 9%
d) Κλείνεις το παράθυρο. 36 78%

25. Μπορεί η Δίωξη Ηλεκτρονικού Εγκλήματος να σε εντοπίσει σε περίπτωση παραβατικής συμπεριφοράς; Απαντήσεις Ποσοστό
a) Σίγουρα όχι. 4 9%
b) Πιθανόν. 8 17%
c) Μόνο αν «σπάσει» τους κωδικούς σου. 9 20%
d) Σίγουρα ναι. 25 54%
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b) Ρωτάς έναν φίλο σου.
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25. Μπορεί η Δίωξη Ηλεκτρονικού Εγκλήματος να σε εντοπίσει σε περίπτωση παραβατικής 
συμπεριφοράς;

a) Σίγουρα όχι.

b) Πιθανόν.

c) Μόνο αν «σπάσει» τους κωδικούς σου.
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