
                                    ΑΠΟΤΙΜΗΣΗ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΩΝ 

 Δ’ ΤΑΞΗ 

 

Oι μαθητές της Δ’ τάξης μέσω της συνεργατικής στρατηγικής 

«παιχνίδι ρόλων» (role playing) εργάστηκαν σε ομάδες, ανέλαβαν 

συγκεκριμένους ρόλους και πρόβαλαν τον τόπο όπου ζουν ή έναν άλλο 

τόπο, αξιοποιώντας ποικίλους τρόπους και ψηφιακά μέσα. 

Οι μαθητές συνεργάστηκαν στο πλαίσιο ενός διαθεματικού σεναρίου 

και βίωσαν την εμπειρία της μάθησης συμμετέχοντας ενεργά. 

Αξιοποίησαν τα μαθήματα των ΤΠΕ και των Εικαστικών και  ανέπτυξαν 

δεξιότητες μάθησης 21ου αιώνα (4Cs) καθώς ενεπλάκησαν στις 

δραστηριότητες των εργαστηρίων. Σαν αποτέλεσμα ανέπτυξαν 

δεξιότητες κριτικής σκέψης, επικοινωνίας, συνεργασίας και 

δημιουργικότητας. Επίσης, ανέπτυξαν δεξιότητες τεχνολογίας καθώς 

δημιούργησαν τουριστικές αφίσες και τα δικά τους τουριστικά γραφεία. 

Επιπροσθέτως, ανέπτυξαν δεξιότητες διαχείρισης και δημιουργίας 

ψηφιακών μέσων, δεξιότητες διεπιστημονικής και διαθεματικής χρήσης 

των νέων τεχνολογιών καθώς και δεξιότητες πλάγιας σκέψης καθώς 

δημιούργησαν, παρήγαγαν και εφάρμοσαν τη νέα γνώση μέσω των 

τεχνών. 



 

 

 

 

 

 



 



 


