Προτεινόμενοι σύνδεσμοι και λογισμικό για το μάθημα των ΤΠΕ
Εκπαιδευτικός : Μαθιουδάκη Αντωνία

Στον σύνδεσμο  http://ts.sch.gr/software  παρέχεται σε online μορφή το πιστοποιημένο εκπαιδευτικό λογισμικό για την Α/θμια & Β/θμια εκπαίδευση 

Ειδικότερα :

Α΄- Β΄ τάξη :  

· Μαθηματικά Α'-Β' (http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-a-b/d04/cd/maths/startup.swf) Ανοίξτε το μόνο με Ιnternet Explorer!
· Γλώσσα Α'-Β' (http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/)
· H ώρα του κώδικα (https://studio.code.org/s/course1  και  https://studio.code.org/s/course2)
· Προγραμματισμός με τα fuzz (https://game.kodable.com/hour-of-code#maze-maker)
· Εξάσκηση στον χειρισμό του ποντικιού (https://minimouse.us/ και https://www.roomrecess.com/games/DragonDrop/play.html) 
· Μικροί καλλιτέχνες σε δράση  - Κατεβάστε το από τη διεύθυνση http://photodentro.edu.gr/edusoft/bitstream/8531/222/1/Mikroi_kallitexnes_se_drasi_A_pidx00848.zip 
· Μαθαίνω να κυκλοφορώ με ασφάλεια - Κατεβάστε το από τη διεύθυνση http://photodentro.edu.gr/edusoft/bitstream/8531/231/1/Mathainw_na_kykloforw_me_asfaleia_A_pidx00890.zip    
· Λογισμικό Sebran (Γράμματα, Αριθμοί και Πράξεις, Παιχνίδια μνήμης, Κρεμάλα κ.λ.π)  Κατεβάστε το από τη διεύθυνση https://online.seterra.com/en/p/sebran
· Λογισμικό ζωγραφικής Tuxpaint (Κατεβάστε και εγκαταστήστε 1. το λογισμικό 2. τις σφραγίδες,  από τη διεύθυνση http://www.tuxpaint.org/download/windows/. 
· Λογισμικό δημιουργίας animation(http://parapara-editor.mozlabs.jp/sandbox)
Γ’ – Δ’ τάξη:

· Γλώσσα Γ’-Δ’ (http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-c-d/)
· Λογισμικό δημιουργίας κινουμένων σχεδίων Stykz (κατεβάστε το από τη διεύθυνση https://www.stykz.net/downloads/)
· H ώρα του κώδικα (https://studio.code.org/s/course3 )
· Προγραμματισμός με Scratch (https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted)
· Προγραμματισμός με fuzz (https://game.kodable.com/hour-of-code#beach-cleanup)
· Ζωγραφίζουμε εύκολα και γρήγορα εντυπωσιακές ζωγραφιές (http://weavesilk.com) 
· Τυφλό Σύστημα – Πληκτρολόγηση Το κατεβάζουμε από εδώ (https://rapidtyping.com/gr/downloads.html)
· Εξάσκηση στον χειρισμό ποντικιού – Ο Ποντικομούρης (http://users.sch.gr/kodulis/podikia/palmbeach/mousercise.htm)
E – ΣΤ΄τάξη :

· Η ώρα του κώδικα (https://code.org/hourofcode/overview)
· Γράψτε και εκδώστε τα δικά σας βιβλία (https://storybird.com/)
· Δημιουργία κουίζ και σταυρόλεξων με το πρόγραμμα hot potatoes – Κατεβάστε το από τη διεύθυνση (http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads)
· Λογισμικό δημιουργίας κινουμένων σχεδίων Stykz (κατεβάστε το από τη διεύθυνση https://www.stykz.net/downloads/)
· Προγραμματισμός με το λογισμικό Run Marko (https://runmarco.allcancode.com/)
· Ασφάλεια στο διαδίκτυο (http://saferinternet.gr/ και https://www.cyberkid.gov.gr/)
· Δημιουργία βίντεο (https://animoto.com/  και https://www.kizoa.com/)
· Προγραμματισμός με το CodeMonkey  (https://www.codemonkey.com/hour-of-code/coding-adventure/)
Επιπροσθέτως προτείνεται εξάσκηση στο λογισμικό επεξεργασίας και μορφοποίησης κειμένου Microsoft Word όπως επίσης και στο λογισμικό δημιουργίας Παρουσιάσεων Microsoft PowerPoint
