


φυςικι

Σα παιδιά, ωσ μικροί επιςτιμονεσ, γνωρίηουν 
βιωματικά τισ βαςικζσ δυνάμεισ που 
διζπουν τθ φφςθ και τα φυςικά φαινόμενα



Δθμιουργοφμε φφλλο εργαςίασ 
παρατιρθςθσ του καιροφ που 
ςυμπλθρϊνουμε ςε εξωτερικό 
χϊρο

Αναγνωρίηουμε τα καιρικά 
φαινόμενα και τθν ονομαςία τουσ

Εξοικειωνόμαςτε 
με τθ 
μεκοδολογία 
παρατιρθςθσ 
και τα ςτάδιά 
τθσ



Σο φαινόμενο τθσ μίξθσ 
χρωμάτων

Μίξθ υλικϊν για τθν 
παραςκευι 
χριςτουγεννιάτικων και 
παςχαλινϊν γλυκϊν



Σο θλιακό ςφςτθμα ςε 
μικρότερθ κλίμακα όπου 
τα παιδιά γνωρίηουν τουσ 
πλανιτεσ και τουσ 
ςειροκετοφν κατά 
μζγεκοσ και κατά 
πραγματικι κζςθ ςτο 
ςφςτθμα

Προςζγγιςθ του φαινομζνου Μζρα-Νφχτα μζςω τθσ 
περιςτροφισ τθσ Γθσ



Βιωματικι προςζγγιςθ του φυτζματοσ και τθν ανάπτυξθσ ςπόρων θλιοτρόπιου



Πειράματα επίπλευςθσ / βφκιςθσ και καταγραφι 
αποτελεςμάτων

υγκεντρϊνουμε φυτά και φτιάχνουμε το δικό μασ 
φυτολόγιο



Πειράματα διαλυτότθτασ και 
διαπερατότθτασ του νεροφ και 
καταγραφι αποτελεςμάτων



Παρατθροφμε τα ςφννεφα και φτιάχνουμε με 
μίξθ υλικϊν  (αφρό ξυρίςματοσ, ατλακόλ και 
χρϊμα) τα δικά μασ



τεχνολογία

Η Σεχνολογία βρίςκεται παντοφ ςτθ ηωι μασ και τα παιδιά από μικρι θλικία 
μακαίνουν να τθν μεταχειρίηονται. Η εκπαιδευτικι Ρομποτικι αποτελεί ζναν 
από τουσ καλφτερουσ τρόπουσ να μάκουν να επιλφουν προβλιματα, να 
ςυνεργάηονται και να δθμιουργοφν.



Χριςθ Web.2 εργαλείου 
ωσ δραςτθριότθτα 
εμπζδωςθσ τθσ εξζλιξθσ 
μιασ ιςτορίασ

Χριςθ Web.2
εργαλείου ωσ 
δραςτθριότθτα 
αξιολόγθςθσ του 
κζματοσ «τα 
δικαιϊματά 
μασ» 



Χριςθ Web.2 εργαλείου ωσ δραςτθριότθτα 
αξιολόγθςθσ του κζματοσ «Διάςτθμα»

Χριςθ Web.2 εργαλείου ωσ δραςτθριότθτα 
εμπζδωςθσ τθσ διαδικαςίασ παραγωγισ 

ελαιόλαδου 

Χριςθ Web.2 εργαλείου 
ωσ δραςτθριότθτα 
εμπζδωςθσ αναγνϊριςθσ 
αρικμϊν και μζτρθςθσ 
ποςοτιτων
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Παρακολοφκθςθ τθσ 
εκδιλωςθσ για τθν 
Ημέρα Ασφαλοφς 

Διαδικτφου 2024 που 
οργάνωςε το Ελλθνικό

Κζντρο Αςφαλοφσ 
Διαδικτφου ςτισ 8 

Φεβρουαρίου 2024



Δραςτθριότθτεσ 
προγραμματιςμοφ. 

Πρϊτα με το ςϊμα μασ και 
φςτερα με τθ βοικεια τθσ 

beebot



Ελεφκεροσ πειραματιςμόσ και 
ςτα μοτίβα με τθ beebot. 
Εμπζδωςθ των μοτίβων βάςθ 
του ίχνουσ του μαρκαδόρου



Σα παιδιά ςε ηευγάρια εκτελοφν τισ ίδιεσ 
εντολζσ.
Σο ζνα παιδί ςτθν εφαρμογι τθσ beebot
και το άλλο με τθν πραγματικι.
Σζλοσ ςυγκρίνουν τα αποτελζςματα



Μζςω του προγραμματιςμοφ τθσ beebot μακαίνουμε τα ςτάδια ανάπτυξθσ ενόσ θλιοτρόπιου

Εμπζδωςθ των 
ιδιοτιτων του νεροφ 

μζςω του 
προγραμματιςμοφ 

τθσ beebot



μθχανικι

Οι μικροί μασ μθχανικοί ανακαλφπτουν πωσ 
εφαρμόηονται οι νόμοι τθσ μθχανικισ ςε 
κακθμερινά αντικείμενα και νιϊκουν τθ χαρά 
τθσ δθμιουργίασ.



Δθμιουργία ςτακερϊν 
καλακιϊν με πθλό και 

ςτακερϊν δζντρων ελιάσ με 
χαρτί 



Καταςκευι των 
εργαλείων 

παρατιρθςθσ 
ενόσ/μίασ 

επιςτιμονα



Καταςκευι αντικειμζνων διαπερατϊν ι μθ από το νερό



τζχνθ

Οι Σζχνεσ παίηουν ςθμαντικό ρόλο ςτθν ολοκλθρωμζνθ ανάπτυξθ 
ενόσ ανκρϊπου από τθν παιδικι θλικία, κακϊσ ςυμβάλλουν 
δραςτικά ςτθν ανάπτυξθ τθσ δθμιουργικότθτασ και τθσ φανταςίασ 
του. Σα παιδιά μακαίνουν με διαςκεδαςτικό τρόπο βαςικζσ αρχζσ 
όλων των τεχνϊν κακϊσ και του design.



Μακαίνουμε τισ 
εποχζσ μζςω τθσ 

ελεφκερθσ 
εικαςτικισ 
ζκφραςθσ 



Πειραματιςμόσ με τθ μίξθ χρωμάτων μζςω τθσ 
ελεφκερθσ εικαςτικισ ζκφραςθσ 

υνκζτουμε τθ 
χρονολογία του 
νζου χρόνου και 

επενεργοφμε 
εικαςτικά



μακθματικά

Σα Μακθματικά αποτελοφν τθ βάςθ όλων των επιςτθμϊν και τθ 
κεμζλιο λίκο ςτθν ανάπτυξθ τθσ Σεχνολογίασ. Σα παιδιά από τθ 
νθπιακι θλικία μακαίνουν να λφνουν μακθματικοφσ γρίφουσ και 
ςτθ ςυνζχεια, ανάλογα τθν τάξθ, πιο περίπλοκα προβλιματα.



Πίνακασ διπλισ 
ειςόδου με τα 

φυςικά μασ 
χαρακτθριςτικά

Λογικομακθματικι
ςκζψθ και 

χωροκζτθςθ μζςω 
χρωματιςτϊν 

ποτθριϊν



Αντιςτοίχθςθ 
ποςότθτασ 
αρικμϊν και 
ςυμβοφλου με 
ςκοπό τθν 
αποκάλυψθ μια 
εικόνασ με κζμα τθ 
δθμοκρατία

Αντιςτοίχθςθ 
ποςότθτασ 
αρικμϊν και 
ςυμβοφλου με 
τθ βοικεια 
web 2 
εργαλείων



Παιχνίδια εκμάκθςθσ αρικμϊν και 
μζτρθςθσ με κίνθςθ

Παιχνίδια 
εκμάκθςθσ 

αρικμϊν και 
μζτρθςθσ με 
μουςικι και 

ποίθςθ
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Παιχνίδι εκμάκθςθσ 
αρικμϊν, μζτρθςθσ και 

ςειροκζτθςθσ με κζμα τθ 
Μζδουςα 
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