
στα 

Προγράμματα 

Περιβαλλοντικής 

Εκπαίδευσης για 

την Αειφορία 

Η  

ΙΣΤΟΡΙΟΓΡΑΜΜΗ-  

STORYLINE 

Αλεξάνδρα Τσίγκου, Υπ. ΠΕ ΔΠΕ Δυτικής Αττικής  



ΜΙΑ ΤΑΞΗ ΠΟΥ ΑΞΙΟΠΟΙΕΙ ΤΗΝ STORYLINE 
http://www.storyline-scotland.com/what-is-storyline-2/  
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ΣΟΥΗΔΙΑ- ΣΥΝΈΔΡΙΟ STORYLINE ΣΤΟ GOTHEBURG 

https://storyline.education/outputs/conference-in-gothenburg
https://storyline.education/outputs/conference-in-gothenburg
https://storyline.education/outputs/conference-in-gothenburg
https://storyline.education/outputs/conference-in-gothenburg


ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΜΕΡΟΣ 



Η ΑΤΖΕΝΤΑ ΤΗΣ ΗΜΕΡΑΣ 

Χρόνος  Θέμα  

90΄ 

 

Εργασία σε ομάδες στα breakout sessions σε 3 μέρη. 

Ανακοίνωση αποτελεσμάτων των ομάδων 

10΄ Διάλειμμα 

40΄ 

 

Εργασία στην Ολομέλεια- Συμμετοχή στο chat 

40΄ Θεωρητικό μέρος- Αναπλαισίωση- Συμπεράσματα 



ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΣΕ ΟΜΑΔΕΣ- ΕΝΑΡΞΗ!!! 

Ο εκπαιδευτικός εισάγει το θέμα με:  

• Πρωτοσέλιδο εφημερίδας 

• Αφίσα 

• Επιστολή 



Α. Το Σκηνικό 
 

 Ποιο θεωρείτε ότι είναι πιο κατάλληλο μέρος για να το 
φιλοξενήσει;  

 Ο χώρος μπορεί να είναι πραγματικός ή ιδανικός.  

 Ποιες προϋποθέσεις θα πρέπει να εκπληρώνει;  

 Με ποια κριτήρια θα επιλέξετε την τοποθεσία;  

 Μπορείτε να σχεδιάσετε το κτίριο και τον περιβάλλοντα 
χώρο; 

 

 

 

Συγκεντρωνόμαστε στις ομάδες μας και συζητούμε.  

Στη συνέχεια κάθε ομάδα ανακοινώνει στις υπόλοιπες τις 
προτάσεις της.  

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΣΕ ΟΜΑΔΕΣ- 1Ο ΜΕΡΟΣ  







Β. Οι Χαρακτήρες 
 

 Ποιοι άνθρωποι είναι απαραίτητοι για να λειτουργήσει το κέντρο;  

 Με τι κριτήρια θα τους επιλέξουμε;  

 

 Καθένας στην ομάδα που έχει κάποια ιδέα την καταθέτει και η 
σύνθεση παρουσιάζεται στους υπόλοιπους.  

 Φτιάχνετε ένα βιογραφικό για τον κάθε χαρακτήρα. Δηλαδή του 
δίνετε όνομα, ηλικία, επάγγελμα, ενδιαφέροντα και τρία 
χαρακτηριστικά της προσωπικότητάς του.  

 

 

Συγκεντρωνόμαστε στις ομάδες μας και συζητούμε.  

Στη συνέχεια κάθε ομάδα ανακοινώνει στις υπόλοιπες  

τις προτάσεις της.  

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΣΕ ΟΜΑΔΕΣ- 2Ο ΜΕΡΟΣ  



ΕΝΤΥΠΟ ΓΙΑ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΤΟΥ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 







Γ. Η Καθημερινή Ζωή (1ο Επεισόδιο- δίνει ώθηση στην ιστορία) 

 Πώς περνάνε οι χαρακτήρες της ιστορίας μας μια συνηθισμένη ημέρα στο 
ΚΠΕ; 

 Τι περιστατικά συμβαίνουν;  

 Πώς σκέφτεται και αντιδρά κάθε χαρακτήρας;  

 

 

 Γράφουμε μια σελίδα από το Ημερολόγιο ενός Χαρακτήρα. 

 

 

Συγκεντρωνόμαστε στις ομάδες μας και συζητούμε.  

Στη συνέχεια κάθε ομάδα ανακοινώνει στις υπόλοιπες τις προτάσεις της.  

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΣΕ ΟΜΑΔΕΣ- 3Ο ΜΕΡΟΣ  







Δ. Επεισόδια (Incidents)- Το Κρίσιμο Συμβάν 

 Τι ευχάριστα ή δυσάρεστα περιστατικά μπορεί να συμβούν στο Κέντρο Π.Ε.;  

 

 Καταγράφουμε στο chat τα προτεινόμενα γεγονότα ή περιστατικά  

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

 Επιλέγουμε ένα από αυτά ως Κρίσιμο Συμβάν (ιεράρχηση αξιών).  

 Πρέπει να δημιουργεί διάλογο, έρευνα, αμφισβήτηση, αντιπαράθεση, κρίση 

αξιών 

 

 Πώς αντιδρά κάθε χαρακτήρας;  

 Πώς κάνουμε την έρευνά μας;  

 Με ποιους δημιουργικούς τρόπους μπορούμε να το παρουσιάσουμε;  

 

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ - 4Ο ΜΕΡΟΣ  







Ε. Η Αποκορύφωση- Η Γιορτή (Grand finale) 

 Ποιο γεγονός θα μπορούσε να αποτελέσει την αποκορύφωση της ιστορίας 

μας; 

 Πώς αυτό θα μας κινητοποιήσει;  

 Ποιοι είναι οι στόχοι του;  

 Με ποιους δημιουργικούς τρόπους μπορούμε να το παρουσιάσουμε;  

 

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ - 5Ο ΜΕΡΟΣ  





ΣΤ. Ανασκόπηση- Reflection 

 Πώς το ζήσατε;  

 Τι μάθατε; 

 Τι σας άρεσε; 

 Τι σας προβλημάτισε;  

 

ΒΙΩΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ - 6Ο ΜΕΡΟΣ  





ΘΕΩΡΗΤΙΚΟ ΜΕΡΟΣ 



Να κάνουμε ένα σχολείο που:  

 Να αφορά στις ζωές των μαθητών  

 Να τους συγκινεί ώστε να συμμετάσχουν ενεργά και να μην είναι απλά 
παθητικοί δέκτες  

 Να συνδέει ό,τι ήδη γνωρίζουν οι μαθητές με τη νέα γνώση με ολοκληρωμένο 
και όχι αποσπασματικό τρόπο 

 

ΤΟΤΕ Η STORYLINE: 

 Μας βοηθά να οργανώσουμε τη γνώση που επιδιώκουμε να δομήσουν οι 
μαθητές, ενοποιώντας γνωστικά αντικείμενα του Αναλυτικού Προγράμματος, 
έτσι ώστε η  διδασκαλία και μάθηση να έχει νόημα και ενδιαφέρον για 
αυτούς.  

 Αξιοποιεί τη δύναμη της ιστορίας . Ο εκπαιδευτικός παρασύρει τους μαθητές 
του σε ένα ταξίδι μάθησης, το οποίο έχει κάποιους σταθμούς -επεισόδια, που 
όταν κάποιος τα συνδέσει αφηγηματικά δημιουργείται μία ενδιαφέρουσα 
ιστορία.  

 
 

ΑΝ Ο ΣΤΟΧΟΣ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ 



 Η Storyline είναι μια «προσέγγιση» ή μια «στρατηγική».  

 Η Storyline δημιουργεί μια συνεργασία μεταξύ του δασκάλου και των 

μαθητών.  

 Ο δάσκαλος σχεδιάζει τη «γραμμή»  - τα κεφάλαια της ιστορίας- και οι 

μαθητές δημιουργούν και αναπτύσσουν την ιστορία .  

 Η γραμμή ή το σχέδιο στοχεύει στο περιεχόμενο του προγράμματος 

σπουδών (γνώση) και στην εξάσκηση δεξιοτήτων, ενώ η ιστορία παρέχει το 

πλαίσιο μέσα στο οποίο οι μαθητές κινητοποιούνται μέσω της ιδιοκτησίας.  

 Δημιουργούν τους χαρακτήρες που θα ζωντανέψουν την ιστορία. Η 

«γραμμή» σχεδιάζεται σε μια σειρά βασικών ερωτήσεων.  

 Η ιστορία δεν αφορά μόνο γνώσεις και δεξιότητες, αλλά και σε 

συναισθήματα και συμπεριφορές . 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ Η STORYLINE; 



1.Είναι μια ενεργητική μαθητοκεντρική προσέγγιση της γνώσης 

2. Εξασφαλίζει  υψηλό εσωτερικό κίνητρο μάθησης 

3. Παρέχει  δομή για το δάσκαλο και  το μαθητή 

4. Έχει  δικό του οργανωτικό πλαίσιο 

5. Συνδέει  βασικές δεξιότητες  με τη ζωή 

6. Ανταποκρίνεται στην ιδέα του αναλυτικού προγράμματος «σπιράλ»  

7. Χειρίζεται  ευαίσθητα θέματα 

8. Αξιοποιεί  την έννοια του εννοιολογικού μοντέλου πριν το αληθινό 

9. Παρέχει  ένα μοτίβο επαναλαμβανόμενο αλλά συνεχώς εναλλασσόμενο  

10. Συνετή χρήση της σύγχρονης τεχνολογίας 

11 . Προάγει τον αμοιβαίο σεβασμό εκπαιδευτικού – μαθητή 

12. Απευθύνεται  σε μαθητές όλων των δυνατοτήτων 

ΑΡΧΕΣ ΤΗΣ STORYLINE 



Βασίζεται στον Κοινωνικό Εποικοδομητισμό 

1. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΜΟΝΤΕΛΟΥ (Διαγνωστική Αξιολόγηση)  

2. Έλεγχος Μοντέλου με ΕΡΕΥΝΑ 

3. Διόρθωση ΜΟΝΤΕΛΟΥ 

Έχει στοιχεία Κριτικής και Μετασχηματιστικής Παιδαγωγικής  

 

ΘΕΩΡΙΕΣ ΜΑΘΗΣΗΣ 



1. Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

2. ΤΟ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΟ ΜΟΝΤΕΛΟ  

3.  Η ΣΥΝΑΙΣΘΗΜΑΤΙΚΗ ΕΜΠΛΟΚΗ ΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ 

4.  Η ΕΠΙΣΚΕΨΗ ΈΠΕΤΑΙ ΑΝΤΙ ΝΑ ΠΡΟΗΓΕΙΤΑΙ  

ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΠΟ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΕΙΣ 



 

 

 

 

 

Υπάρχει μία ενδιαφέρουσα ιδέα. Γύρω από αυτή θα εξελιχθεί η 

ιστορία μέσω μιας σειράς επεισοδίων με μια διάταξη. Η σειρά 

των επεισοδίων αποτελεί την Ιστοριογραμμή. 

 

ΔΟΜΗ 

ΜΟΡΦΗ 

ﾠΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ      
Τα γεγονότα και οι πληροφορίες που περικλείονται στην 

ιστορία  

 

Μια ελκυστική αρχή- Σκηνικό σε έναν τόπο και χρόνο-

Χαρακτήρες- Συμβάντα 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 



Το σκηνικό (Setting) 

Οι χαρακτήρες (Characters) 

Τα επεισόδια (Incidents) 

Η γιορτή (Grand finale) 

ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 



 Συνήθως, ένα θέμα Storyline ξεκινά με ένα επεισόδιο, που έχει σχεδιαστεί 

για να δημιουργήσει είτε τους χαρακτήρες είτε το σκηνικό . 

 Στη συνέχεια έχοντας δημιουργήσει ομάδες χαρακτήρων και εξερευνήσει 

τις σχέσεις τους, τη δουλειά και τον ελεύθερο χρόνο, τις ελπίδες και τους 

φόβους τους, τότε ο δάσκαλος μπορεί να θέσει την ιστορία σε κίνηση . 

 Έχοντας καθιερώσει τους χαρακτήρες και το σκηνικό, τώρα η ιστορία 

εξελίσσεται μέσα από μια σειρά επεισοδίων, που κάποια φαντάστηκαν οι 

μαθητές και άλλα προτείνει ο δάσκαλος.  

 Με αυτόν τον τρόπο μπορούν να καλυφθούν διάφορες πτυχές του 

προγράμματος σπουδών.  

Η ΡΟΗ ΤΗΣ ΜΕΘΟΔΟΥ 



 Η κοινότητα, η γειτονιά μας, ο 
δρόμος μας, η  λαϊκή μας, η 
αγορά μας, το χωριό μας 

 Το πάρκο της γειτονιάς μας 

 Βιώσιμη πόλη 

 Τα μαγαζάκια μας 

 Τα καταστήματα της αειφορίας 

 Το ξενοδοχείο μας, το 
νοσοκομείο μας 

 Τοπική ιστορία 

 Ζούμε σε κάστρο 

 Μια αρχαιοελληνική οικογένεια 

 Ένα παραμύθι, μια παιδική 
ιστορία 

 Ένα ταξίδι στην Ευρώπη 

 Το ελληνικό κοινοβούλιο  

ΔΟΚΙΜΑ ΘΕΜΑΤΑ 

 Γλώσσα  

 Το νερό 

 Ανακύκλωση 

 Οι σπόροι 

 Η φάρμα μας 

 Ο τυφώνας Katrina 

 Μετανάστευση  

 Μια πολυπολιτισμική κοινωνία 

 Οι νέοι γείτονες (ΑΜΕΑ, 
μετανάστες, πρόσφυγες)  

 Ταξιδιωτικό γραφείο, 
μεταφορική εταιρεία 

 Οι Εξωγήινοι 

 Διαστημική περιπέτεια 

 

 

 

 



ΕΝΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Η ΦΑΡΜΑ ΜΑΣ (ΣΛΟΒΕΝΙΑ) 

Η δασκάλα μπήκε στον ρόλο του 

υπαλλήλου ενός τουριστικού γραφείου, 

που προσφέρει στους πελάτες την 

ευκαιρία να επισκεφθούν και να 

βιώσουν πώς είναι να ζεις σε μια 

φάρμα. 

http://www.storyline-scotland.com/slov.pdf 
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ΕΝΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Η ΦΑΡΜΑ ΜΑΣ (ΣΛΟΒΕΝΙΑ) 

Τα παιδιά γνώρισαν τα ζώα και τα προϊόντα μιας 

φάρμας, μαγείρεψαν και ετοίμασαν πολλά κεράσματα 

για τους επισκέπτες.  

Επειδή η οικογένεια ήταν δίγλωσση, χρειάστηκε 

να μεταφράσουν στα αγγλικά πολλές λέξεις και 

αντιλήφθηκαν την χρησιμότητα της γνώσης ξένων 

γλωσσών. 



ΕΝΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Η ΦΑΡΜΑ ΜΑΣ (ΣΛΟΒΕΝΙΑ) 

Η κάθε ομάδα ετοίμασε κεράσματα για τους 

επισκέπτες. Τη μέρα της γιορτής υποδέχτηκαν τους 

ξένους στη «φάρμα» τους. 



ΕΝΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Η ΦΑΡΜΑ ΜΑΣ (ΣΛΟΒΕΝΙΑ) 

Το αγοράκι της οικογένειας όμως δεν μπόρεσε να 

έρθει, γιατί είχε πάθει ατύχημα και χρειαζόταν να 

κινείται με αναπηρικό καροτσάκι.  

Τα παιδιά προβληματίστηκαν για την προσβασιμότητα 

του σχολείου τους. Του έστειλαν όμως κεράσματα με 

τους γονείς του. Η ανταπόκριση των παιδιών ξεπέρασε 

τις προσδοκίες της δασκάλας! 



 Επιλογή θέματος (τοπικό ενδιαφέρον– στόχοι & ύλη αναλυτικού 

προγράμματος– ενδιαφέροντα & ανάγκες μαθητών 

 Εύρεση μιας ενδιαφέρουσας ιδέας γύρω από την οποία θα εκτυλιχθεί η 

ιστορία του θέματος 

 Σχεδιασμός Οργανογράμματος 

 

Ο ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΤΟΥ ΘΕΜΑΤΟΣ 

ΕΠΕΙΣΟΔΙΑ ΣΤΟΧΟΙ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ-

ΚΛΕΙΔΙΑ 

 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟ

-ΤΗΤΕΣ 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΤΑΞΗΣ 

ΠΗΓΕΣ/ 

ΥΛΙΚΑ 



ΤΟ «ΟΡΓΑΝΟΓΡΑΜΜΑ» 

Περιλαμβάνει 

Τα επεισόδια Έχουν αφηγηματική συνοχή- διαρκούν ανάλογα με το 

ενδιαφέρον των παιδιών 

Τις ερωτήσεις-κλειδιά Ανοίγουν θέματα- προβληματίζουν τα παιδιά- εισάγουν στη 

θεματική 

Τις πιθανές δραστηριότητες Παρουσιάσεις, συζητήσεις, αντιπαραθέσεις, κατασκευές, 

ποιήματα, ημερολόγιο, τραγούδι, εικαστικές δημιουργίες, 

εργαστήριο, παιχνίδι ρόλων, δραματοποίηση… 

Την οργάνωση της τάξης Ολομέλεια, ομάδες, ατομική εργασία… 

Τους Στόχους  Ανάλογα με τις μαθησιακές ανάγκες 

Τις πηγές πληροφόρησης- τα υλικά Βιβλία, οπτικοακουστικά μέσα κλπ 

Αναμενόμενα μαθησιακά 

αποτελέσματα- Αξιολόγηση 

Τι έχουν κατακτήσει τα παιδιά 

Τι έχουν παραχθεί από τις ομάδες 



 Ανοικτές ερωτήσεις π.χ. Τι νομίζεις; Με ποιους τρόπους…;  

 Ανιχνεύουν τις ήδη υπάρχουσες γνώσεις και εμπειρίες των παιδιών  

 Συνδέουν την προηγούμενη με τη νέα γνώση  

 Δίνουν νόημα στις δραστηριότητες προκειμένου να εξελιχθεί η ιστορία των 

παιδιών 

 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ- ΚΛΕΙΔΙΑ 



 Αποτελούν την απάντηση των παιδιών στις ερωτήσεις του εκπαιδευτικού  

 Υπάρχει ποικιλία (προφορικός και γραπτός λόγος, παιχνίδι ρόλων, 

τηλεοπτική/ραδιοφωνική εκπομπή, θεατρικό, κόμικ, κουκλοθέατρο, άρθρο 

για εφημερίδα ή περιοδικό, διάλογος, τραγούδι ή ποίημα)  

 Αποφασίζει άλλοτε ο εκπαιδευτικός, άλλοτε οι μαθητές  

 Σημαντική η δημιουργία  σκηνικού και φιγούρων, γιατί βοηθά στην 

οπτικοποίηση της γνώσης, καθώς η μνήμη οργανώνεται σε εικόνες και οι 

εικόνες βοηθούν τη σκέψη 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 



ΑΝΑΠΛΑΙΣΙΩΣΗ 

Θέμα  Στόχοι- Τεχνικές 

Το σκηνικό- The Setting Πραγματικός ή ιδανικός χώρος- Κριτήρια- Σχεδιάζουμε- Κατασκευάζουμε-

Συνθέτουμε- Αναδεικνύουμε τα δυνατά σημεία κάθε πρότασης- Εμπλουτισμένο το 

τελικό αποτέλεσμα 

Οι χαρακτήρες- The Characters Βιογραφικό: ηλικία, ειδικότητα, προσωπικότητα, συμπεριφορά, ενδιαφέροντα, 

κίνητρα, αξίες 

Καθημερινή ζωή- Everyday life Ημερολόγιο των ηρώων ή podcast- Αναδεικνύονται αξίες, τρόπος σκέψης, κίνητρα, 

στάσεις, συμπεριφορές 

Επεισόδια- 

Κρίσιμο συμβάν-  

 Καταγράφουμε συμβάντα, επιλέγουμε ένα κρίσιμο, πώς θα συμπεριφερθούν οι 

ήρωες, τι στάση θα κρατήσουν 

 Εδώ μπορούν να ενταχθούν μαθησιακά αντικείμενα από το Α.Π. της τάξης 

Αποκορύφωση-   Μια γιορτή- Με στόχους- Με προτάσεις για υλοποίηση 

Ανασκόπηση 

 

 Πώς νιώσατε- Τι μάθατε- Τι σας άρεσε 



ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

 Επιμόρφωση 

450 ωρών στο 

ΚΕΔΙΒΙΜ 

Πανεπιστημίου 

Θεσσαλίας 

Ιστοριογραμμή - 

Storyline Greece 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
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