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ΘΕΜΑΤΑ

Απαντήστε σε 6 από τα 9 ισοδύναμα θέματα στις κόλλες αναφοράς, όχι στο φύλλο των θεμάτων (εκτός από τις ερωτήσεις συμπλήρωσης). Πριν παραδώσετε το γραπτό σας, συμπληρώστε τα θέματα που  απαντήσατε: ............................................................................................................
ΘΕΜΑ 1ο

Α. Επιλέξτε σωστό (Σ) ή λάθος (Λ).

	Σ
	Λ
	Όλα τα προβλήματα λύνονται με μαθηματικούς υπολογισμούς.



	Σ
	Λ
	Οι οδηγίες για την επίλυση ενός προβλήματος θα πρέπει να διατυπωμένες σωστά.



	Σ
	Λ
	Η επίλυση ενός προβλήματος προηγείται της κατανόησής του. 




Β. Συμπληρώστε τα κενά με τις λέξεις που λείπουν:

1. ___________________ προβλήματος είναι τα στοιχεία που μας είναι γνωστά και μπορούν να μας βοηθήσουν στη λύση του προβλήματος.

2. Η απάντηση που ψάχνουμε σε ένα πρόβλημα είναι το ___________________  

3. Η διαδικασία που ακολουθούμε για να λύσουμε ένα πρόβλημα ονομάζεται ___________________ προβλήματος. 

Γ. Τα προβλήματα χωρίζονται σε κατηγορίες ανάλογα με την επίλυσή τους. Να γράψετε την κατηγορία στην οποία ανήκει καθένα από τα παρακάτω προβλήματα: 

1. Ακριβής πρόβλεψη των σεισμών

2. Ποιός είναι ο πιο σύντομος δρόμος για το σχολείο;

3. Πώς βρίσκουμε το εμβαδόν ενός τριγώνου;

4. Ο τετραγωνισμός του κύκλου με κανόνα και διαβήτη

5. Ανακάλυψη εξωγήινων πολιτισμών

ΘΕΜΑ 2ο

Α. Να αναλύσετε το πρόβλημα των μαθητικών εκλογών σε απλούστερα προβλήματα.

Β. Σε τι μας βοηθά η ανάλυση του σύνθετου προβλήματος σε επιμέρους προβλήματα;

Γ. Το «περιβάλλον» του προβλήματος είναι το σχολείο. Αν οι εκλογές αφορούσαν όλη τη χώρα θα άλλαζε η λύση του προβλήματος; Αιτιολογήστε την απάντησή σας.

ΘΕΜΑ 3ο

Α. Τι είναι αλγόριθμος;

Β. Να αναφέρετε τρεις προϋποθέσεις που πρέπει να πληροί ένας αλγόριθμος και ένα παράδειγμα για κάθε μία.

Γ. Συμπληρώστε τα κενά με τις λέξεις που λείπουν:

1. ___________________ είναι η αναπαράσταση ενός αλγορίθμου σε γλώσσα κατανοητή για τον υπολογιστή.

2. Στη γλώσσα ___________________ οι εντολές αποτελούντα από 0 και 1.

3. Ένα πρόγραμμα αποτελείται από μία σειρά ___________________ που δίνονται στον υπολογιστή με σκοπό να εκτελέσει κάποια συγκεκριμένη λειτουργία. 

ΘΕΜΑ 4ο

A. Ποιά είναι τα κύρια εργαλεία που περιλαμβάνει ένα ολοκληρωμένο προγραμματιστικό περιβάλλον;

Β. Συμπληρώστε τα στάδια για την εκτέλεση ενός αλγορίθμου από τον υπολογιστή.


ΘΕΜΑ 5ο

Α. Να αντιστοιχίσετε τα βασικά χαρακτηριστικά μιας γλώσσας προγραμματισμού στη Στήλη Α με τις προτάσεις στη Στήλη Β.

	Στήλη Α
	Στήλη Β



	1. αλφάβητο
	α. 
	Το σύνολο των λέξεων που αναγνωρίζει η γλώσσα και έχουν συγκεκριμένη και μοναδική σημασία.



	2. συντακτικό
	β. 
	Το σύνολο των χαρακτήρων που χρησιμοποιούνται από μία γλώσσα.



	3. λεξιλόγιο
	γ. 
	Το σύνολο των κανόνων που πρέπει να ακολουθούμε, ώστε να συνδέουμε λέξεις και να δημιουργούμε ολοκληρωμένες εντολές.




B. Ποιά είναι η διαφορά μεταγλωττιστών και διερμηνέων;
ΘΕΜΑ 6ο

Α. Ποιές από τις παρακάτω λέξεις είναι γλώσσες προγραμματισμού; 


Photoshop

 Java


Pascal



Word


Visual Basic 

Powerpoint

C++



Logo

Β. Τι είδους λάθη μπορεί να υπάρχουν σε ένα πρόγραμμα; Ποιά είναι πιο εύκολο να βρεθούν και γιατί;

ΘΕΜΑ 7ο

Α. Τι κάνει κάθε μία από τις παρακάτω εντολές; Συμπληρώστε τον πίνακα.
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Β. Τι μήνυμα εμφανίζει το παρακάτω πρόγραμμα και γιατί;
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ΘΕΜΑ 8ο

Κατασκευάστε ένα πρόγραμμα στο οποίο η μορφή [image: image7.png]


 θα σχεδιάζει το παρακάτω σχήμα (ισόπλευρο τρίγωνο), ξεκινώντας από το κέντρο της σκηνής. 


ΘΕΜΑ 9ο

Κατασκευάστε ένα παιχνίδι γνώσεων στο οποίο η μορφή [image: image8.png]


 θα κάνει ερωτήσεις και θα εμφανίζει το μήνυμα ΜΠΡΑΒΟ όταν απαντάμε σωστά, και το μήνυμα ΛΑΘΟΣ όταν απαντάμε λάθος. Το παιχνίδι θα πρέπει να αποτελείται από δύο ερωτήσεις. 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ

	
	


Αλγόριθμος





Εκτέλεση του προγράμματος στην Κ.Μ.Ε.
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