Ανάπτυξη Εκπαιδευτικού Σεναρίου στη Μελέτη Περιβάλλοντος για την  A΄ Δημοτικού
Κατσιφή – Χαραλαμπίδη Σπυριδούλα
Χρανιώτης Σταύρος

(εκπαιδευόμενοι στην  Επιμόρφωση Β Επιπέδου εκπαιδευτικών για τη χρήση και αξιοποίηση των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διδακτική διαδικασία, ΚΣΕ Αγ. Παρασκευής, Μάης 2011)
1. Ταυτότητα σεναρίου
Τίτλος: Η ΓΗ ΓΥΡΙΖΕΙ ΚΑΙ Ο ΧΡΟΝΟΣ ΚΥΛΑΕΙ
Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές: Μελέτη περιβάλλοντος, Πληροφορική, Εικαστικά, Μουσική, Γλώσσα

Τάξεις στις οποίες απευθύνεται: Το σενάριο προβλέπεται να αξιοποιηθεί από τους μαθητές,τριες της Α΄ τάξης του Δημοτικού σχολείου

Συμβατότητα με το ΑΠΣ – ΔΕΠΣ: Το σενάριο ανταποκρίνεται πλήρως στους γενικούς και ειδικούς σκοπούς των ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ. Αφορά ενότητες του βιβλίου του μαθητή. Συγκεκριμένα από τη Γενική Θεματική Ενότητα «Χρόνος», 1η ενότητα, τα κεφαλαία 3,4,5,6: «Πώς μετράω το χρόνο μου», «Πώς αλλιώς μετράω το χρόνο», «Χριστούγεννα, Πρωτοχρονιά», «Πώς περνάω τον ελεύθερο χρόνο μου», 2η ενότητα τα κεφαλαία 1και 2: «Ο Ήλιος ο Ηλιάτορας ο Παιχνιδιάτορας» και «Τι μας προσφέρει ο ήλιος». Από τη  Γενική Θεματική Ενότητα  «Ο Πολιτισμός μας» 3η ενότητα, τα κεφάλαια 4, 5, 6, 7: «Κάθε τόπος τα έθιμά του … και  ο χρόνος τα δικά του», «Το βιβλίο των παροιμιών», «Απόκριες», «Πάσχα». Από τη  Γενική Θεματική Ενότητα «Ερευνούμε το περιβάλλον» 1η ενότητα, το 3ο  κεφαλαίο «Οι εποχές και τα φυτά».
2. Περίληψη και Σκεπτικό δημιουργίας
   Ο γενικός σκοπός της Μελέτης του Περιβάλλοντος είναι η απόκτηση γνώσεων, η ανάπτυξη δεξιοτήτων, αξιών και στάσεων, που επιτρέπουν στο μαθητή να παρατηρεί, να περιγράφει, να ερμηνεύει και σε κάποιο βαθμό να προβλέπει τη λειτουργία, τους συσχετισμούς και τις αλληλεπιδράσεις του φυσικού και ανθρωπογενούς περιβάλλοντος μέσα στο οποίο αναπτύσσεται η ανθρώπινη δραστηριότητα στο χώρο και στο χρόνο, με τρόπο ώστε να οδηγείται στη συνειδητοποίηση των πλεονεκτημάτων και της ανάγκης για αειφόρο ανάπτυξη του πλανήτη. Η διαδικασία αυτή αποσκοπεί στη δημιουργία μιας σφαιρικής αντίληψης για τη ζωή που συνιστά κυρίως την ανάπτυξη γνωστικών διασυνδέσεων και αλληλεπιδράσεων μεταξύ διαφορετικών αντικειμένων, στις οποίες η έμφαση δίνεται στην αντιμετώπιση του μαθητή ως ερευνητή. 

    Στη διδασκαλία της Μελέτης περιβάλλοντος σημαντικό ρόλο παίζει η βιωματική επαφή των μαθητών με τη φύση γενικά και ειδικότερα η βιωματική ενασχόλησή τους με το αντικείμενο της διδασκαλίας. Υπάρχουν όμως θεματικές ενότητες, δύσκολα κατανοητές για τους μαθητές της Α τάξης όπως είναι η έννοια του χρόνου που δεν είναι δυνατή η επίσκεψη και επιτόπια παρατήρηση. Σκοπός αυτού του διδακτικού σεναρίου είναι να βοηθήσει τους μαθητές να «ταξιδέψουν»  με την προσομοίωση μέσω των Τ.Π.Ε στο ηλιακό μας σύστημα και να ανακαλύψουν τη σχέση της αέναης κίνησης του με το χρόνο. Επιπλέον και με τα άλλα εκπαιδευτικά λογισμικά το περιβάλλον της τάξης αλλάζει, οι πηγές πληροφόρησης και γνώσης δεν είναι μόνο ο λόγος και η εικόνα του βιβλίου, αλλά ένα ευρύτερο διαδραστικό περιβάλλον στο οποίο καλούνται να ταξιδέψουν, να ερευνήσουν, να ανακαλύψουν και να μάθουν οι μαθητές.

3. Γνωστικό αντικείμενο
Οι μαθητές γνωρίζουν διαισθητικά και με βάση τις εμπειρίες τους την έννοια του χρόνου.. Με το σενάριο επιδιώκεται:

· Να κατανοήσουν  το ΧΡΟΝΟ σε σχέση με την κίνηση της γης  στο ηλιακό σύστημα.

· Να συνειδητοποιήσουν πώς η κίνηση της γης επηρεάζει τη φύση και τον άνθρωπο με τις ασχολίες του.

· Να αντιληφθούν τη σχέση των δραστηριοτήτων της καθημερινότητάς τους με την εναλλαγή του χρόνου.

Διαθεματικές έννοιες: Χρόνος, μεταβολή, σύστημα, διάσταση, χώρος, πολιτισμός,  αλληλεπίδραση, φυσικό περιβάλλον., 
Προαπαιτούμενες δεξιότητες: Κατανόηση κειμένου και οδηγιών που δίνονται λεκτικά ή με εικόνες, , ικανότητα παρατήρησης και περιγραφής εικόνας, ικανότητα προφορικής και γραπτής έκφρασης, ικανότητα συζήτησης και συνεργασίας σε μικρές ομάδες, ικανότητα χρήσης Η/Υ σε βασικές λειτουργίες.

Στόχοι: 
Ως προς το γνωστικό αντικείμενο(Γνωστικοί στόχοι):

Οι μαθητές επιδιώκεται:

· Να συνδέσουν τις θέσεις του ήλιου στον ουρανό με απλές έννοιες του χρόνου (πρωί, μεσημέρι, βράδυ, μέρα, νύχτα)

· Να εξοικειωθούν και να χρησιμοποιούν τους τρόπους μέτρησης του χρόνου: εποχές, μήνες. ημέρες, ρολόγια.
· Να συζητούν για τον ελεύθερό τους χρόνο.

· Να διαπιστώσουν την επίδραση του χρόνου στη ζωή των ανθρώπων.

· Να συσχετίσουν την εναλλαγή μέρας  νύχτας και εποχών με συνήθεις ασχολίες και να κατανοήσουν την αλληλεπίδραση φυσικού και ανθρωπογενούς περιβάλλοντας

· Να συνειδητοποιήσουν ότι ο ήλιος είναι πηγή ζωής.

· Να έρθουν σε επαφή με το λαϊκό πολιτισμό και την παράδοση και να συσχετίσουν τα ήθη και έθιμα με τις εναλλαγές του χρόνου.
· Να αναγνωρίσουν τις μεταβολές που συμβαίνουν στον κόσμο των φυτών κατά τις τέσσερις εποχές.

Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία (Παιδαγωγικοί στόχοι):

-Οι μαθητές/ τριες να μάθουν να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις προκειμένου να καταλήξουν σε κοινά συμπεράσματα.

- Οι μαθητές/ τριες να τονώσουν την αυτοπεποίθηση και την αυτοεκτίμηση μέσα από ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες.

-Οι μαθητές,/τριες να είναι σε θέση να γνωρίζουν τι γνωρίζουν και να χρησιμοποιούν τις προηγούμενες γνώσεις τους στην οικοδόμηση νέων εννοιών.
-Οι μαθητές/τριες να αναπτύξουν κριτική και δημιουργική σκέψη οδηγούμενοι, ες σε ασφαλή και τεκμηριωμένα συμπεράσματα.

Ως προς τη χρήση νέων Τεχνολογιών στη μαθησιακή διαδικασία 

Οι ΤΠΕ μπορούν να παίξουν σημαντικό ρόλο κατά τη μαθησιακή διαδικασία στο δημοτικό σχολείο. Συγκεκριμένα μπορούν να  χρησιμοποιηθούν σαν γνωστικό εργαλείο στην Μελέτη Περιβάλλοντος και να υποστηρίξουν διερευνητικού και ανακαλυπτικού τύπου μαθησιακές καταστάσεις. Μπορούν δηλαδή να ευνοήσουν δραστηριότητες λήψης απόφασης και ανάπτυξης της κριτικής σκέψης στο μάθημα της Μελέτης Περιβάλλοντος (όπως και σε όλα άλλωστε τα γνωστικά αντικείμενα). Ο Η/Υ προωθεί τις υπάρχουσες εμπειρίες των μαθητών, παρέχει νέες καθώς και αυθεντικές εμπειρίες στους μαθητές σχετικά με τη διαδικασία οικοδόμησης της γνώσης, υποστηρίζει την ενσωμάτωση της μάθησης σε ρεαλιστικά περιβάλλοντα, τα οποία σχετίζονται άμεσα ή προσομοιάζουν με τον πραγματικό κόσμο, ενθαρρύνει την έκφραση των απόψεων, των αντιλήψεων, των ιδεών και των νοητικών μοντέλων των μαθητών στο πλαίσιο της μαθησιακής διαδικασίας, προωθεί την εμπέδωση της μάθησης μέσω της κοινωνικής εμπειρίας και αλληλεπίδρασης και ενθαρρύνει χρήσεις πολλαπλών και ταυτόχρονων μορφών αναπαράστασης της πραγματικότητας 

4. Παιδαγωγική στήριξη

Το σενάριο βασίζεται κυρίως στα πορίσματα των γνωστικών και κοινωνικοπολισμικών θεωριών κάνοντας όμως χρήση και στοιχείων της θεωρίας του συμπεριφορισμού. Σύμφωνα με τις γνωστικές και κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες ο μαθητής μαθαίνει αναπροσαρμόζοντας τις νοητικές δομές του ανάλογα με την αλληλεπίδρασή του με το περιβάλλον. Τα χρησιμοποιούμενα λογισμικά σχεδόν στο σύνολό τους υποστηρίζουν την ιδέα της οικοδόμησης της γνώσης από τον ίδιο το μαθητή μέσα από τη συνεργασία του με τους συμμαθητές του και με τον εκπαιδευτικό. Στο συγκεκριμένο σενάριο γίνεται   προσπάθεια η μαθησιακή δραστηριότητα να είναι αποτέλεσμα ερευνητικής-ανακαλυπτικής όσο και παιγνιώδους διαδικασίας, σύμφωνα με την ηλικία των παιδιών.

5. Χρονισμός- διάρκεια

Το σενάριο αναμένεται να υλοποιηθεί σε περίπου 23 διδακτικές ώρες  (11 δίωρα και μία δραστηριότητα μιας διδακτικής ώρας) στη διάρκεια τριών εβδομάδων ανάλογα με την ικανότητα των μαθητών/τριών και τα επιμέρους προβλήματα που ενδεχόμενα να προκύψουν. Οι ώρες αυτές θα είναι ώρες που προβλέπονται για τα αντίστοιχα μαθήματα της Μελέτης Περιβάλλοντος ενισχυμένες από κάθε φορά από κατά μία ώρα της ευέλικτης ζώνης.

6. Συνεργασία και Συντονισμός ομάδων-ατόμων
Το σενάριο δεν προβλέπει τη συνεργασία εκπαιδευτικών διαφορετικών ειδικοτήτων ή διαφορετικών τάξεων. 
Ευτυχώς η αίθουσά μας είναι το εργαστήρι πληροφορικής του σχολείου μας, οπότε απρόσκοπτα να δουλέψουμε το σενάριό μας.  
7. Οργάνωση τάξης  και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

  Η οργάνωση της διδασκαλίας θα πάρει τρεις βασικές μορφές:

-Εργασία με το σύνολο της τάξης (έναυσμα ενδιαφέροντος, ομαδική συζήτηση)

-Ατομική εργασία μαθητών/ τριών 

-Εργασία των μαθητών/ τριών σε ομάδες  (φύλλα εργασίας και δραστηριότητες στον Η/Υ)

  Κατά την ενασχόληση με τους Η/Υ οι μαθητές,/τριες θα χωριστούν σε ομάδες των δύο ατόμων ανά υπολογιστή. Οι μαθητές αναλαμβάνουν να διεκπεραιώσουν τις δραστηριότητές τους σύμφωνα με τις αρχές της συνεργατικής μάθησης. Οι δραστηριότητες στον Η/Υ θα δοθούν σε φύλλο εργασίας, αλλά θα κατευθύνονται και προφορικά-οπτικά  από το δάσκαλο στο διαδραστικό πίνακα
   Κατά την προετοιμασία και εκτέλεση του σεναρίου θα χρειαστούν τα παρακάτω εκπαιδευτικά υλικά και εργαλεία:

· Τα εκπαιδευτικά λογισμικά:  ΓΕΩ (προσομοιώσεις της κίνησης της Γης γύρω από τον ήλιο),  Δημιουργίας διαδραστικών ασκήσεων - Hotpotatos, εννοιολογικής  χαρτογράφησης – Inspiration, Εργαλεία γενικής χρήσης: πρόγραμμα Excel για επεξεργασία δεδομένων, Revelation art για ζωγραφική. 
· Εκπαιδευτικές πύλες και επιλεγμένοι ιστότοποι για αναζήτηση  πολυμεσικού υλικού (τραγούδια, , βίντεο πολυτροπικά κείμενα), Ηλεκτρονικά λεξικά.

· Οι μαθητές θα πρέπει επίσης να έχουν τα βιβλία τους και

· Φύλλα εργασίας.

8. Διαδικασία (μαθητικές  δραστηριότητες)
 Στα 14 φύλλα εργασίας , υπάρχουν αναλυτικά η πορεία διδασκαλίας και οι δραστηριότητες που θα εκτελέσουν οι μαθητές,/τριες.

Α. Δραστηριότητες ψυχολογικής και γνωστικής προετοιμασίας
1η Εισαγωγική δραστηριότητα: «GCOMPRIS – Ανακάλυψε τον υπολογιστή»: 
Οι μαθητές εξοικειώνονται με τη χρήση του κειμενογράφου έτσι ώστε να μπορούν να χρησιμοποιούν βασικές του λειτουργίες με τις οποίες θα υποστηρίξουν τις επόμενες δραστηριότητες του σεναρίου. 
2η  Δραστηριότητα: GEO:  
Από το πρόγραμμα GEO επιλέγουμε τις ενότητες «Περιστροφή της γης / Μέρα – Νύχτα», «Η Μέρα- Νύχτα από δορυφόρο» και  «Περιφορά της γης – τέσσερις εποχές». Το GEO  είναι ένα πολύ ισχυρό εργαλείο μάθησης γιατί με αυτό οι  μαθητές έχουν τη δυνατότητα  να «ταξιδέψουν εικονικά»  με την προσομοίωση  στο ηλιακό μας σύστημα και να ανακαλύψουν τη σχέση της αέναης κίνησης του με το χρόνο.
Αρχικά ο δάσκαλος/α θέτει ερωτήσεις για την εναλλαγή της μέρας- νύχτας. Π.χ. «Τι πιστεύετε, γιατί έχουμε μέρα και μετά νύχτα;» στοχεύοντας στην ανάδειξη των αναπαραστάσεων των μαθητών για το συγκεκριμένο φαινόμενο.
Οι μαθητές παρατηρούν την εναλλαγή μέρας – νύχτας με μία προσομοίωση του λογισμικού GEO. Με τη βοήθεια του δασκάλου συμπληρώνουν τα παρακάτω φύλλα εργασίας τους που είναι σε έντυπη μορφή. 

1ο Φύλλο Εργασίας: «Μέρα- Νύχτα» 
2ο Φύλλο Εργασίας: «Γύρω – γύρω από τον ήλιο» 

3ο Φύλλο Εργασίας : «Όταν κοιτάς από ψηλά…»
Β. Δραστηριότητες διδασκαλίας του γνωστικού αντικειμένου
3η Δραστηριότητα: Διαδίκτυο: 

Ο εκπαιδευτικός παρουσιάζει στα παιδιά τον τρόπο με τον οποίο μπορούμε να αναζητήσουμε στο διαδίκτυο μια πληροφορία που θα μας φανεί χρήσιμη στο μάθημα, στην επίλυση ενός προβλήματος, στην απάντηση ενός ερωτήματος. Εξηγεί για την ασφάλεια στο διαδίκτυο και τους κανόνες συμπεριφοράς.  Στη συνέχεια αναζητούν πολυμεσικό υλικό σχετικό με το χρόνο.
4ο Φύλλο Εργασίας: Ο δάσκαλος βρίσκει το τραγούδι «12 μήνες αθλητές της Λιλιπούπολης» και οι μαθητές υπογραμμίζουν  στο φύλλο τους μήνες που περιέχει το τραγούδι και μαθαίνουν το τραγούδι.
4η Δραστηριότητα: Ηλεκτρονικό Λεξικό: 

Ο εκπαιδευτικός παροτρύνει τους μαθητές να ομαδοποιήσουν τους μήνες σε εποχές. Προβληματίζοντας τους μαθητές για την ερμηνεία των λέξεων των εποχών τους προτείνει  να αναζητήσουν την ερμηνεία των λέξεων στο ηλεκτρονικό λεξικό. Με το λεξικό οι μαθητές ανακαλύπτουν ένα γρήγορο εργαλείο αναζήτησης και μάθησης που δεν απαιτεί χρόνο φυλλομέτρησης και ταυτόχρονα δίνει πολλές πληροφορίες. Ακολούθως συνθέτουν προτάσεις που περιλαμβάνουν τις λέξεις των εποχών. 
5ο Φύλλο Εργασίας: Εύρεση των λέξεων των εποχών 

5η Δραστηριότητα: Διαδίκτυο:  
Επεκτείνοντας την έννοια του χρόνου εστιαζόμαστε στις μέρες που καλούνται οι μαθητές να τις μάθουν με παιγνιώδη μορφή με μια πολυμεσική παρουσίαση («Ημέρες» από τα Στρουμφάκια) 
Ο δάσκαλος βρίσκει το τραγούδι «Ημέρες» από τα Στρουμφάκια
 και οι μαθητές υπογραμμίζουν στο 6ο Φύλλο Εργασίας  που περιέχει το τραγούδι ,τις ημέρες.
6η Δραστηριότητα: Χρήση λογισμικού Π.Ι. Μελέτη Περιβάλλοντος «Η γη γυρίζει και ο χρόνος κυλάει»: δραστηριότητα «Βάζουμε σωστά την ώρα»:
Οι μαθητές σε ζευγάρια διαβάζουν την ώρα και βάζουν τα λεπτά έτσι ώστε να κατανοούν την  αυξομείωση της ώρας. Με τη χρήση λογισμικού Π.Ι. οι μαθητές έρχονται σε επαφή με ένα διαφορετικό από το συμβατικό βιβλίο τρόπο μετάδοσης πληροφοριών που συνδυάζει την πληροφορία με τη δράση.
Γ. Δραστηριότητες διαμορφωτικής αξιολόγησης
7η Δραστηριότητα: Inspiration: 

Οι μαθητές συμπληρώνουν ένα ημιδομημένο χάρτη με κεντρική  έννοια  το Χρόνο όπου συμπληρώνουν τις εποχές και τους μήνες. Με την εννοιολογική χαρτογράφηση δίδεται η δυνατότητα στους μαθητές να οργανώσουν τις γνώσεις τους και στον εκπαιδευτικό να ελέγξει τις έως τώρα υπάρχουσες γνώσεις. 

7ο Φύλλο Εργασίας: Χρόνος-Εποχές-Μήνες

Δ. Δραστηριότητες εμπέδωσης του γνωστικού αντικειμένου
8η Δραστηριότητα: Χρήση Λογισμικού Π.Ι. Γλώσσα Α-Β:  
 Επιλέγουμε από την ενότητα «Ο λύκος και οι 4 εποχές» 

Το φθινόπωρο:  Το γλωσσάρι της βροχής, Οι πίνακες,  

Η Άνοιξη: Πίνακες, Η χελιδόνα, Κάρτα για την μητέρα, ¨Ήρθε η άνοιξη
Ο Χειμώνας: Καλοκαίρι ή χειμώνας, Το γράμμα, 

Το Καλοκαίρι: Ημέρα Δευτέρα – Τρίτη - Τετάρτη- Πέμπτη

Με το λογισμικό αυτό συνειδητοποιούν την εναλλαγή της φύσης σε σχέση με τις εποχές και κάποια γεγονότα και δραστηριότητες που συνδέονται με  τις εποχές. Έτσι με παιγνιώδη τρόπο οπτικοποιούν τις εμπειρίες τους και εμπλουτίζουν τις γνώσεις τους τόσο στη μάθημα της Γλώσσας όσο και στη Μελέτη Περιβάλλοντος. 
9η Δραστηριότητα: Inspiration: 

Οι μαθητές  σε ένα  δομημένο χάρτη με κεντρικές  έννοιες  το Χρόνο,  τις εποχές και τους μήνες  αντικαθιστούν τους μήνες με δραστηριότητες ανθρώπων που είναι χαρακτηριστικές για τον κάθε μήνα.

8ο Φύλλο Εργασίας: Σχέση ανθρώπινων δραστηριοτήτων  με μήνες. 

10η Δραστηριότητα Λογιστικό Φύλλο:
9α  Φύλλο Εργασίας: Κατανομή του χρόνου του κάθε μαθητή στο 24ωρο
 9β  Φύλλο εργασίας: Επεξεργασία δεδομένων στο πρόγραμμα   Excel
Οι μαθητές στο 1ο φύλλο εργασίας συμπληρώνουν τις δραστηριότητες που κάνουν το εικοσιτετράωρο και το χρόνο που καταναλώνουν για αυτές. Ακολούθως με τη βοήθεια του δασκάλου καταχωρούν τα δεδομένα τους στο πρόγραμμα Excel προς επεξεργασία.

Μετά βλέπουν στο γράφημα την κατανομή του χρόνου τους και την συγκρίνουν με αυτή των συμμαθητών τους. 

 Το λογισμικό υπολογιστικών φύλλων μπορεί να αποτελέσει ένα πολύ ισχυρό εργαλείο διδασκαλίας και εδώ χρησιμοποιείται για πινακοποίηση δεδομένων (γράφημα- πίτα). 

Ε. Δραστηριότητες τελικής αξιολόγησης 
11η Δραστηριότητα Hotpotatos: 
10ο Φύλλο Εργασίας: Αξιολόγηση σεναρίου 
Οι μαθητές καλούνται να λύσουν το σταυρόλεξο αφού διαβάσουν την πρόταση που εμφανίζεται όταν πατήσουν πάνω σε κάθε αριθμό.  

Από το πρόγραμμα αυτό χρησιμοποιείται το σταυρόλεξο (κατασκευασμένο από το δάσκαλο εκ των προτέρων) ως ένα γρήγορο μέσο αξιολόγησης του σεναρίου πάνω σε έννοιες που διδάχθηκαν οι μαθητές.
Στ. Δραστηριότητες μεταγνωστικές

Καταιγισμός ιδεών στην τάξη για το «Τι καινούργιο μάθατε σε όλες αυτές τις δραστηριότητες»
9. Παραλλαγές/Επέκταση

Οι δραστηριότητες του σεναρίου θα μπορούσαν να έχουν πολλές παραλλαγές ανάλογα με το επίπεδο της τάξης.  Θα μπορούσε νε συμπληρωθεί με άλλα εκπαιδευτικά λογισμικά και περισσότερες δραστηριότητες.    
10. Αξιολόγηση του σεναρίου

Το σενάριο εμπεριέχει δραστηριότητες αξιολόγησης σε όλα τα στάδια ανάπτυξής του: Αρχική αξιολόγηση (προσδιορισμός γνώσεων και εμπειριών των μαθητών) επιτυγχάνεται μέσα από την εισαγωγική δραστηριότητα του σεναρίου. Διαμορφωτική αξιολόγηση επιτυγχάνεται σε όλη τη διάρκεια ανάπτυξης του σεναρίου μέσα από τις αλληλεπιδράσεις των μαθητών με το δάσκαλο και μεταξύ τους  κατά την  υλοποίηση των δραστηριοτήτων. Τελική αξιολόγηση μέσα από τις δραστηριότητες εμπέδωσης (διαδραστικές ασκήσεις) και παιγνιώδεις δραστηριότητες σε περιβάλλοντα καθοδήγησης και διδασκαλίας.
, 
Εφαρμογή στην τάξη

Το σενάριο υλοποιήθηκε στην πράξη στην τάξη τον Απρίλιο και είχε ιδιαίτερη επιτυχία και απήχηση στους μαθητές που ενθουσιάστηκαν με τη χρήση των υπολογιστών για να κάνουμε το μάθημα. Κατά καιρούς χρησιμοποιούσαμε με τα παιδιά τους υπολογιστές του εργαστηρίου του σχολείου για διάφορες δραστηριότητες (γνωριμία/εξάσκηση, παιχνίδι, ζωγραφική, ασκησούλες εμπέδωσης ενοτήτων, χρήση λογισμικού του Υπουργείου για Γλώσσα και Μαθηματικά, χρήση προτζέκτορα και διαδραστικού πίνακα).  Στη διάρκεια της εφαρμογής του αναπροσαρμόστηκαν διάφορα σημεία και δραστηριότητες, λογικό αποτέλεσμα της ανατροφοδότησης μέσω της πρακτικής του εφαρμογής. Κυρίως όμως καταφέρουμε να ξεφύγουμε από ένα παλιό τρόπο διδασκαλίας και να ψάξουμε κάτι νέο και δημιουργικό για όλους, δάσκαλο και μαθητές-τριες.
11.  Βιβλιογραφία

· Επιμορφωτικό Υλικό για την Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών στα κέντρα στήριξης επιμόρφωσης ΚΣΕ, 1ος τόμος, γενικό μέρος, Πάτρα, 2010.
· Επιμορφωτικό Υλικό για την Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών στα κέντρα στήριξης επιμόρφωσης ΚΣΕ, 2ος τόμος , ειδικό μέρος, Πάτρα, 2010.

· Τα βιβλία δασκάλου, μαθητή και εργασιών της Μελέτης Περιβάλλοντος της Β΄ Δημοτικού    και λογισμικό του Π.Ι. για Μελέτη Περιβάλλοντος.
· Ματσαγγούρας, Η.Γ. (2000) Ομαδοσυνεργατική Διδασκαλία και

· Μάθηση. Αθήνα: Γρηγόρης.

· ΔΕΠΠΣ Μελέτη διαθέσιμο στο δικτυακό τόπο , http://www.pischools.gr    
1ο Φύλλο εργασίας:     «ΜΕΡΑ – ΝΥΧΤΑ»
1. Παρακολουθήστε την κίνηση της γης γύρω από τον άξονά της 

2.  Η Γη περιστρέφεται όπως οι δείκτες του ρολογιού;_________
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 3 . Δείξε στην υδρόγειο σφαίρα και μετά στην εικόνα το Βόρειο Πόλο και το       Νότιο Πόλο

 4.  Παρατηρούμε τη γη καθώς γυρίζει: Φωτίζονται  τα ίδια μέρη κάθε φορά ή διαφορετικά; (υπογράμμισε  το σωστό) 

 5.  Χωριστείτε σε δύο ομάδες. Η μια ομάδα παρακολουθεί το ρολόι και αρχίζει να μετράει  ώρες όταν έχει μέρα η Αυστραλία και η άλλη παρακολουθεί την περιστροφή της γης εστιάζοντας στην Αυστραλία.   Πόσες ώρες θα περάσουν για να έχει πάλι ήλιο η Αυστραλία;  __________

6. Χωριστείτε σε ζευγάρια  Ο ένας κάνει τον ήλιο και ο άλλος τη γη. Η γη γυρίζει γύρω από τον εαυτό της. Όταν βλέπει τον ήλιο θα φωνάζει «μέρα» και όταν δεν το βλέπει φωνάζει «νύχτα». 
.

2ο Φύλλο εργασίας:  «ΓΥΡΩ – ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΗΛΙΟ»

ΚΙΝΗΣΗ ΤΗΣ ΓΗΣ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΗΛΙΟ   
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1. Παρατηρούμε  την οθόνη: Ποια ουράνια σώματα βλέπουμε; ___________________________________________
2. Ποιο ουράνιο σώμα γυρίζει γύρω από το άλλο; _________________________________

3. Παιχνίδι: Χωριζόμαστε  σε ζευγάρια  Ο ένας θα κάνει τον ήλιο και ο           άλλος τη γη. Το παιδί «γη» γυρίζει γύρω από τον εαυτό του και ταυτόχρονα γύρω από το παιδί «ήλιο». 
     4. Συζήτηση: Τι νομίζετε, πόσο χρονικό διάστημα  χρειάζεται η γη να γυρίσει γύρω από τον  ήλιο;   3 μέρες   / 36 μέρες  /  365 μέρες (ολόκληρος χρόνος)
3ο ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

«ΟΤΑΝ ΚΟΙΤΑΣ ΑΠΟ ΨΗΛΑ…»
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ΕΝΑΛΛΑΓΗ ΜΕΡΑΣ – ΝΥΧΤΑΣ ΑΠΟ ΔΟΡΥΦΟΡΟ

1. Ας παίξουμε με τη φαντασία μας: Είμαστε σε ένα δορυφόρο πάνω από την περιοχή της Μεσογείου. Κοιτάζουμε στην οθόνη. Τι παρατηρούμε; 

2. Κύκλωσε στο φύλλο εργασίας σου την Ελλάδα. 

3. Βάλε στο χάρτη που δείχνει την Ελλάδα τα σημεία του ορίζοντα: Β στο βορρά, Ν     στο νότο, Δ στη δύση κι Α στην ανατολή.  

4. Παρατηρήστε από ποιο σημείο του ορίζοντα αλλάζει η μέρα και η νύχτα στην          Ελλάδα;      Βοράς    Νότος    Ανατολή   Δύση (κύκλωσε το σωστό)

4ο  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  (3η Δραστηριότητα )
Ακούμε μια φορά το τραγούδι.

Συζητάμε: Σε ποιο θέμα αναφέρεται; Τι κάνουν οι μήνες; Τι φορούν και γιατί;

Διαβάζουμε το τραγούδι. Βρίσκουμε τις λέξεις που δείχνουν μήνες, εποχές και χρόνο. Τις κυκλώνουμε με χρώμα. Τις γράφουμε στον πίνακα…

	Δώδεκα μήνες αθλητές
στο γήπεδο του χρόνου,
δώδεκα μήνες αθλητές
κάνουν αγώνα δρόμου.

Ο Γενάρης με μποτίνια
κι ο Φλεβάρης με παλτό
και ο Μάρτης
με σορτσάκι ριγωτό.

Ο Απρίλης με κασκέτο
και με άσπρες ελβιέλες
και ο Μάιος κι ο Ιούνιος
με τις ξώπλατες φανέλες.

Δώδεκα μήνες στη γραμμή
τινάζουνε τα πόδια
κι όλοι πηδάνε με ορμή
του δρόμου τα εμπόδια.





	
Ο Ιούλιος ο χίπις
με μπλου τζην και χαϊμαλιά
και ο Αύγουστος
με ψάθα και γυαλιά.

Ο Σεπτέμβρης κι ο Οκτώβρης
με αδιάβροχα σακάκια
κι ο Νοέμβρης κι ο Δεκέμβρης
με πουλόβερ και σκουφάκια.

Δώδεκα μήνες στη γραμμή
τινάζουνε τα πόδια
κι όλοι πηδάνε με ορμή
του δρόμου τα εμπόδια.

Δώδεκα μήνες αθλητές
στο γήπεδο του χρόνου,
δώδεκα μήνες αθλητές
κάνουν αγώνα δρόμου.




. 

Στίχοι: Μαριανίνα Κριεζή
Μουσική: Δημήρης Μαραγκόπουλος
Πρώτη εκτέλεση: Αντώνης Κοντογεωργίου & Σπύρος Σακκάς ( Ντουέτο )
Πηγή: www.youtube.com/watch?v=o2GOkussf3k
5ο  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  (4η Δραστηριότητα)

Ποιες είναι οι λέξεις που δείχνουν τις εποχές; 

Τι σημαίνουν; 

Πόσους μήνες έχει κάθε εποχή;

1. Ο δάσκαλός μας μπαίνει στην ηλεκτρονική διεύθυνση του Λεξικού της Κοινής Νεοελληνικής Γλώσσας και αναζητά τη σημασία των λέξεων των εποχών. 

Ας κάνουμε ένα παράδειγμα: Γράφουμε τη λέξη «Άνοιξη» και διαβάζουμε στο λεξικό:

	Η άνοιξη: μία από τις τέσσερις εποχές του έτους ανάμεσα στο χειμώνα και στο καλοκαίρι, που στο βόρειο ημισφαίριο αρχίζει στις 21 ή 22 Mαρτίου και τελειώνει στις 20 ή 21 Iουνίου. || η εποχή του έτους που περιλαμβάνει τους μήνες Mάρτιο, Aπρίλιο και Mάιο…. 


Διαβάζουμε τις τέσσερις πρώτες σειρές. Χωριζόμαστε σε τέσσερις ομάδες. Βρίσκουμε στο λεξικό πόσους και ποιους μήνες έχει κάθε εποχή; Τους γράφουμε στον παρακάτω πίνακα:

	1η ομάδα:

«άνοιξη»


	2η ομάδα:

«καλοκαίρι»


	3η ομάδα: «φθινόπωρο»


	4η ομάδα 

«χειμώνας»

	
	
	
	


Συζητάμε ποιους μήνες έχει κάθε εποχή; Πόσους μήνες έχουν όλες οι εποχές μαζί; Πόσους μήνες έχει ο χρόνος;
 6ο  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  (5η δραστηριότητα)     

«ΤΡΑΓΟΎΔΙ  ΣΤΡΟΥΜΦΑΚΙΑ ΣΧΟΛΕΙΟ»

Επισκεπτόμαστε με τη βοήθεια του δασκάλου την παρακάτω ιστοσελίδα 

http://www.youtube.com/watch?v=fZP--HIiYsg
και ακούμε το τραγούδι

Καθώς θα το ακούμε βρίσκουμε  λέξεις, φράσεις και εικόνες που δείχνουν χρόνο. Συζητάμε με την ομάδα μας και στη συνέχεια με τις άλλες ομάδες στην τάξη μας.

	Εμπρός Στρουμφς,
γρήγορα στις τάξεις σας για μάθημα!
Λα-λα-λα......

-Έτοιμοι,αρχίζουμε.
-Μάγκες τη στρουμφίζουμε.
-Βγάλτε τα βιβλία σας.
-Σώστε την υγεία σας.
-Διάβασες το μάθημα;
-Μάθημα ανάθεμα.
-Εργασία και χαρά.
-Στρουμφ σημαίνει ξεγνοιασιά.
-Τι ήταν οι αρχαίοι θεοί;
-Το Σάββατο και η Κυριακή.

Δευτέρα κάτι έχω,
την Τρίτη δεν αντέχω.
Τετάρτη πώς βαριέμαι,
την Πέμπτη δεν κρατιέμαι.
Παρασκευή πρωί,
λα-λα-λα λα-λα λα-λα,
απ' όλες τις ημέρες
η Κυριακή μ' αρέσει.

-Πρώτη ώρα "Ανάγνωση".
-Μου την δίνει η "Ανάγνωση".
-Δεύτερη "Αριθμητική".
-Ομελέτα με τυρί.
-Ποιος θα 'ρθει στον πίνακα;
-Μου την δίνει ο πίνακας.
-Μην ακούω τσιμουδιά!
-Να 'χαμε μια λιχουδιά....
-Παρακάτω ποιος θα πει;
-Σάββατο και Κυριακή.

Δευτέρα κάτι έχω,
την Τρίτη δεν αντέχω.
Τετάρτη πώς βαριέμαι,
την Πέμπτη δεν κρατιέμαι.
Παρασκευή πρωί,
λα-λα-λα λα-λα λα-λα,
απ' όλες τις ημέρες
η Κυριακή μ' αρέσει.


	
Δευτέρα κάτι έχω,
την Τρίτη δεν αντέχω.
Τετάρτη πώς βαριέμαι,
την Πέμπτη δεν κρατιέμαι.
Παρασκευή πρωί,
λα-λα-λα λα-λα λα-λα,
απ' όλες τις ημέρες
η Κυριακή μ' αρέσει.

Λα-λα-λα......

-Η ζωή είναι δύσκολη!
-Τα ίδια πάλι θα μας πει.
-Πρέπει να προσέχετε!
-Στρουμφ πώς τον αντέχετε;
-Πρέπει να διαβάζετε!
-Ασ'τον να κουράζεται.
-Σκέφτομαι το μέλλον σας.
-Βγάλτε το καπέλο σας.
-Του δασκάλου η συμβουλή.
-Σχολείο σημαίνει φυλακή.

Δευτέρα κάτι έχω,
την Τρίτη δεν αντέχω.
Τετάρτη πώς βαριέμαι,
την Πέμπτη δεν κρατιέμαι.
Παρασκευή πρωί,
λα-λα-λα λα-λα λα-λα,
απ' όλες τις ημέρες
η Κυριακή μ' αρέσει.

-Θέλετε να συνεχίσουμε;
-ΟΧΙ!
-Ή προτιμάτε ελεύθερη ώρα;
-ΝΑΙ,αυτό θέλουν τα Στρουμφ!

Δευτέρα κάτι έχω,
την Τρίτη δεν αντέχω.
Τετάρτη πώς βαριέμαι,
την Πέμπτη δεν κρατιέμαι.
Παρασκευή πρωί,
λα-λα-λα λα-λα λα-λα,
απ' όλες τις ημέρες
η Κυριακή μ' αρέσει.

-Θέλετε να κλείσει το σχολείο;
-ΕΔΩ ΚΑΙ ΤΩΡΑ!


	Στίχοι: Πάνος Τσαπάρας, Μουσική: Ferry Wienneke, Πρώτη εκτέλεση:  Στρουμφάκια. 


7ο  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  (7η δραστηριότητα)     
Χρόνος-Εποχές-Μήνες

Συζητάμε σε ομάδες:

Πώς συνδέεται ο Χρόνος με τους μήνες και τις εποχές;
Πόσες εποχές και ποιες έχει ο χρόνος;

Πόσους και ποιους μήνες έχει κάθε εποχή; 

Βάζουμε πρώτα  τις εποχές και μετά τους μήνες αφού πατήσουμε επάνω στις λέξεις και τις σύρουμε έχοντας πατημένο το δεξί κλικ
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8ο  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  (9η δραστηριότητα)     
Οι δραστηριότητες του χρόνου

Συζητάμε:

Ποιες δραστηριότητες συνηθίζουμε να κάνουμε κατά τη διάρκεια του χρόνου;

Παρατηρούμε τις εικόνες. Περιγράφουμε ποιες δραστηριότητες μας θυμίζουν.

Ύστερα φτιάχνουμε το χάρτη των δραστηριοτήτων.

Βάζουμε πάνω στους μήνες τις δραστηριότητες των ανθρώπων (αφού πατήσουμε επάνω στις δραστηριότητες και τις σύρουμε έχοντας πατημένο το δεξί κλικ)
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9 Φύλλο εργασίας   (10ηΔραστηριότητα   )
«Πώς περνώ το εικοσιτετράωρό μου»

Όνομα:______________________________________________

Συμπλήρωσε:

Α. Στη δεύτερη στήλη πόσες ώρες από το εικοσιτετράωρό σου αφιερώνεις στις παρακάτω δραστηριότητες και 

Β. Στην τρίτη στήλη ποια περίοδο του εικοσιτετραώρου σου:

      πρωί/ μεσημέρι ή βράδυ :

	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
	ΩΡΕΣ
	ΠΟΤΕ

	ΣΧΟΛΕΙΟ
	
	

	ΦΑΓΗΤΟ
	
	

	ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΞΩ
	
	

	ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ ΤV-Η/Υ
	
	

	ΥΠΝΟΣ
	
	

	ΜΙΚΡΟΔΟΥΛΕΙΕΣ
	
	

	ΣΧΟΛΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ
	
	


Επεξεργασία δεδομένων στο πρόγραμμα   Excel
1. Γράψε στο φύλλο εργασίας του υπολογιστή τις δύο πρώτες στήλες που έχεις συμπληρώσει στο 1ο Φύλλο εργασίας
2. Επέλεξε τις δύο στήλες σου κρατώντας πατημένο το δεξί πλήκτρο του ποντικιού με το δεξί σου δείκτη.

3. Από τη σειρά εργαλείων επέλεξε τον «Οδηγό γραφημάτων». 

4. Πάτα τη λέξη «πίτα» και μετά τη λέξη «επόμενο» και μετά «τέλος»

5. Από τη σειρά εργαλείων επέλεξε «Αρχείο»  -  «εκτύπωση» - «Οκ»

6. Βλέπεις την κατανομή του χρόνου σου. Σύγκρινέ τη με του συμμαθητή σου.
10ο Φύλλο εργασίας  (11η Δραστηριότητα)  
Συζητάμε τι είναι το σταυρόλεξο; 

Λύνουμε το σταυρόλεξο του χρόνου στην τάξη:

Οδηγίες:

Ανοίγουμε με τη βοήθεια του δασκάλου το σταυρόλεξο. Πατάμε πάνω σε κάθε αριθμό. Συζητάμε με την ομάδα μας την πρόταση που διαβάζουμε. Βρίσκουμε τη σωστή απάντηση και τη γράφουμε εκεί που ταιριάζει. 
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