ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ Στατιστικά
  ΔΕΔΟΜΕΝΑ // Σκόρερς //  ! Πίνακας 5x5 όπου οι γραμμές αντιπροσωπεύουν τους παίκτες και οι στήλες τους αγώνες που έχουν παιχτεί.
  ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5  ! Αρχικοποιούμε τον πίνακα όπου θα αποθηκευθούν οι συνολικοί πόντοι.
    Συνολικοί_Πόντοι[i] <-- 0

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
  ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5  ! Υπολογίζουμε αρχικά τους συνολικούς πόντους κάθε παίκτη.
    ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5  

      Συνολικοί_Πόντοι[i] <-- Συνολικοί_Πόντοι[i] + Σκόρερς[i, j]

    ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
  Top_Σκόρερ <-- Συνολικοί_Πόντοι[1]  ! Βρίσκουμε τον καλύτερο σκόρερ (max),
  Παίκτης <-- 1  ! και ποιος είναι.
  ΓΙΑ i ΑΠΟ 2 ΜΕΧΡΙ 5

    ΑΝ Συνολικοί_Πόντοι[i] > Top_Σκόρερ ΤΟΤΕ
      Top_Σκόρερ <-- Συνολικοί_Πόντοι[i]

      Παίκτης <-- i
    ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
  ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ // Παίκτης, Top_Σκόρερ //
ΤΕΛΟΣ Στατιστικά

! Επειδή ίσως είναι λίγο δύσκολο να κατανοηθεί η έννοια «ΔΕΔΟΜΕΝΑ // Σκόρερς //» κρίνω σκόπιμο να 

! δώσω ένα παράδειγμα. Ο πίνακας Σκόρερς είναι ένας πίνακας 5x5 όπως φαίνεται παρακάτω, όπου αποθηκεύονται 
! στο τέλος κάθε αγώνα οι πόντοι που έχει πετύχει ο κάθε παίκτης.
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! 
! Έτσι λοιπόν για τον παραπάνω πίνακα τα αποτελέσματα της εκτέλεσης του αλγορίθμου θα ήταν 5, 87

! Δηλαδή ο Παίκτης5 που έβαλε 87 πόντους σε 5 αγώνες.
