ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ Έξυπνη_Φυσσαλίδα
  ΔΕΔΟΜΕΝΑ // Πίνακας, Ν //  ! Όπου Πίνακας ο μονοδιάστατος πίνακας που θα ταξινομήσουμε.
  i <-- 2

  ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
    flag <-- ΨΕΥΔΗΣ ! Αν γίνει έστω κι μία αλλαγή στον Πίνακα γίνεται ΑΛΗΘΗΣ και ο πίνακας ξανασαρώνεται.

    ΓΙΑ j ΑΠΟ Ν ΜΕΧΡΙ i ΜΕ ΒΗΜΑ -1
      ΑΝ (Πίνακας[j - 1] > Πίνακας[j]) ΤΟΤΕ
        temp <-- Πίνακας[j - 1]

        Πίνακας[j - 1] <-- Πίνακας[j]

        Πίνακας[j] <-- temp

        flag <-- ΑΛΗΘΗΣ ! Έγινε αλλαγή στον Πίνακα, άρα πρέπει να ξανασαρωθεί.

      ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
    ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
    i <-- i + 1

  ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ (flag = ΨΕΥΔΗΣ)
  ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ // Πίνακας // ! Ο ταξινομημένος πίνακας.
ΤΕΛΟΣ Έξυπνη_Φυσσαλίδα
