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ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ  

΢Ε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΣΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΩΡΙΑΙΟ ΣΕ΢Σ 
Επαναληπηικό: 3

ο
 και 9

ο
 Κεθάλαιο 

 

Ονομαηεπώνσμο:………………………………………………………………….…….…… 

Ημερ.: Σεηάρηη 10/03/2010  Σμήμα: Γ1 

 

ΘΕΜΑ 1
ο
: 

Να γξαθεί πρόγραμμα ή αλγόριθμος πνπ : 

α) λα δηαβάδεη 100 αξηζκνύο (2 κνλάδεο), 

β) θαη ζα ηνπνζεηεί ηνπο πξώηνπο 50 αξηζκνύο ζε έλαλ πίλαθα Χ θαη ηνπο ππόινηπνπο 50 αξηζκνύο 

ζε έλαλ πίλαθα Υ  (8 κνλάδεο), 

γ) ηέινο ζα ππνινγίδεη θαη ζα εκθαλίδεη ην άζξνηζκα: 

 Χ[1] * Υ[50] + Χ[2] * Υ[49] + … + Χ[49] * Υ[2] + Χ[50] * Υ[1]  (10 κνλάδεο) 

Μονάδες 20 

 

Λύζη : 

Αλγόριθμος Αριθμοί 

 Ν ← 50 

 Για ι Από 1 Μέτρι  2 * Ν 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηον ', ι, 'ο αριθμό :' 

  Αν (ι <= Ν) Τόηε 

   Γιάβαζε Χ[ι] 

  Αλλιώς 

   Γιάβαζε Υ[ι - Ν] 

  Τέλος_Αν 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Άθροιζμα ← 0 

 Για ι Από 1 Μέτρι Ν  

  Άθροιζμα ← Άθροιζμα + Χ[ι] * Υ[(Ν + 1) - ι] 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Δμθάνιζε 'Το ζσνολικό άθροιζμα είναι :', Άθροιζμα 

Τέλος Αριθμοί 
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ΘΕΜΑ 2
ο
: 

Σην αγώληζκα ησλ 10.000 κέηξσλ ζηίβνπ ζπκκεηέρνπλ 50 αζιεηέο. Να γξαθεί πρόγραμμα ή 

αλγόριθμος ν νπνίνο: 

α) λα δηαβάδεη ην όλνκα θάζε αζιεηή θαη λα ην απνζεθεύεη ζε έλα πίλαθα (4 κνλάδεο) 

β) λα δηαβάδεη ηελ επίδνζε θάζε αζιεηή θαη λα ηελ απνζεθεύεη ζε έλα δεύηεξν πίλαθα (4 κνλάδεο) 

γ) λα ηαμηλνκεί ηνπο αζιεηέο κε βάζε ηελ επίδνζε πνπ ζεκείσζαλ (18 κνλάδεο) 

δ) λα εκθαλίδεη ηνπο 3 πξώηνπο αζιεηέο κε ηελ θαιύηεξε επίδνζε. (4 κνλάδεο) 

30 Μονάδες. 

 

Λύζη : 

 

Αλγόριθμος Σηοίβος 

 Ν ← 50 

 Για ι Από 1 Μέτρι Ν 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηο όνομα ηοσ ', ι, 'οσ αθληηή :' 

  Γιάβαζε Αθληηές[ι] 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηην επίδοζή ηοσ :' 

  Γιάβαζε Δπιδόζεις[ι] 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Για ι Από 2 Μέτρι Ν 

  Για κ Από Ν Μέτρι ι Με_Βήμα -1 

   Αν (Δπιδόζεις[κ - 1] < Δπιδόζεις[κ]) Τόηε 

    Βοηθηηική_1 ← Δπιδόζεις[κ - 1] 

    Δπιδόζεις[κ - 1] ← Δπιδόζεις[κ] 

    Δπιδόζεις[κ] ← βοηθηηική_1 

    Βοηθηηική_2 ← Αθληηές[κ - 1] 

    Αθληηές[κ - 1] ←  Αθληηές[κ] 

    Αθληηές[κ] ← Βοηθηηική_2 

   Τέλος_Αν 

  Τέλος_Δπανάληυης 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Δμθάνιζε 'Οι ηρεις πρώηοι αθληηές βάζη ηης επίδοζής ηοσς είναι :' 

 Για ι  Από 1 Μέτρι 3  

  Δμθάνιζε Αθληηές[ι], '-->', Δπιδόζεις[ι] 

 Τέλος_Δπανάληυης 

Τέλος Σηοίβος 
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ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ  

΢Ε ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙ΢ΣΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΩΡΙΑΙΟ ΣΕ΢Σ 
Επαναληπηικό: 3

ο
 και 9

ο
 Κεθάλαιο 

 

Ονομαηεπώνσμο:………………………………………………………………….…….…… 

Ημερ.: Σεηάρηη 10/03/2010  Σμήμα: Γ2 

 

ΘΕΜΑ 1
ο
: 

Να γξαθεί πρόγραμμα ή αλγόριθμος πνπ : 

 α) λα δηαβάδεη 30 νλόκαηα καζεηώλ θαη ηνπο αληίζηνηρνπο βαζκνύο πξναγσγήο ηνπο θαη λα ηα 

θαηαρσξεί ζε δύν κνλνδηάζηαηνπο πίλαθεο 30 ζέζεσλ, Μαθηηές θαη Βαθμοί αληίζηνηρα  (8 κνλάδεο), 

β) ζηε ζπλέρεηα λα βξεζνύλ θαη λα εκθαληζηνύλ ηα νλόκαηα ησλ καζεηώλ κε ηνλ κηθξόηεξν θαη ηνλ 

κεγαιύηεξν βαζκό πξναγσγήο  (12 κνλάδεο). 

Μονάδες 20 

 

Λύζη : 

 

Αλγόριθμος Βαθμολογίες_Προαγωγής_Μαθηηών 

 Ν ← 30 

 max ← 0 

 min ← 21 

 Για ι Από 1 Μέτρι Ν 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηο όνομα ηοσ ', ι, 'οσ μαθηηή :' 

  Γιάβαζε Μαθηηές[ι] 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηο βαθμό προαγφγής ηοσ ', ι, 'οσ μαθηηή :' 

  Γιάβαζε Βαθμοί[ι] 

  Αν (max < Βαθμοί[ι]) Τόηε 

   max ←  Βαθμοί[ι] 

  Τέλος_Αν 

  Αν (min > Βαθμοί[ι]) Τόηε 

   min ←  Βαθμοί[ι] 

  Τέλος_Αν 

 Τέλος_Δπανάληυης 

Δμθάνιζε 'Οι μαθηηές με ηον μικρόηερο ή μεγαλύηερο βαθμό προαγφγής 

είναι:' 

 Για ι Από 1 Μέτρι Ν 

  Αν (min = Βαθμοί[ι]) Τόηε 

Δμθάνιζε Μαθηηές[ι], ' --> ', Βαθμοί[ι] 

  Τέλος_Αν 

  Αν (max = Βαθμοί[ι]) Τόηε 

Δμθάνιζε Μαθηηές[ι], ' --> ', Βαθμοί[ι] 

  Τέλος_Αν 

 Τέλος_Δπανάληυης 

Τέλος Βαθμολογίες_Προαγωγής_Μαθηηών 

ΒΑΘΜΟ΢ 
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ΘΕΜΑ 2
ο
: 

Να γξαθεί πρόγραμμα ή αλγόριθμος πνπ : 

α) λα δηαβάδεη θαη λα θαηαρσξεί ζε έλαλ πίλαθα Βιβλία ηα νλόκαηα ησλ 100 βηβιίσλ (4 κνλάδεο), 

β) λα δηαβάδεη θαη λα θαηαρσξεί ζηνλ πίλαθα Πωλήζεις ηηο πσιήζεηο ησλ βηβιίσλ (4κνλάδεο) 

αληίζηνηρα, 

γ) λα γίλεη ηαμηλόκεζε κε βάζεη ηηο πσιήζεηο ησλ βηβιίσλ (18 κνλάδεο). 

δ) λα ππνινγηζηεί θαη λα εθηππσζεί ην πιήζνο ησλ βηβιίσλ πνπ έρνπλ πάλσ από 5000 πσιήζεηο, 

ρσξίο πεξηηηέο επαλαιήςεηο αλ κπνξείηε (4κνλάδεο). 

30 Μονάδες. 

 

Λύζη : 

 

Αλγόριθμος Πωλήζεις_Βιβλίων 

 Ν ← 100 

 Για ι Από 1 Μέτρι Ν 

  Δμθάνιζε 'Γώζε ηο όνομα ηοσ', ι, 'οσ βιβλίοσ :' 

  Γιάβαζε Βιβλία[ι] 

  Δμθάνιζε 'Γώζε και ηις πφλήζεις ηοσ :' 

  Γιάβαζε Πωλήζεις[ι] 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Για ι Από 2 Μέτρι Ν 

  Για κ Από Ν Μέτρι ι Με_Βήμα -1 

   Αν (Πωλήζεις[κ - 1] < Πωλήζεις[κ]) Τόηε 

    Βοηθηηική_1 ←  Πωλήζεις[κ - 1] 

    Πωλήζεις[κ - 1] ← Πωλήζεις[κ] 

    Πωλήζεις[κ] ← Βοηθηηική_1 

    Βοηθηηική_2 ← Βιβλία[κ - 1] 

    Βιβλία[κ - 1] ← Βιβλία[κ] 

    Βιβλία[κ] ← Βοηθηηική_2 

   Τέλος_Αν 

  Τέλος_Δπανάληυης 

 Τέλος_Δπανάληυης 

 Πλήθος ← 0 

 ι ← 1 

 Όζο (ι <= Ν) Δπανάλαβε 

  Αν (Πωλήζεις[ι] >= 5000) Τόηε 

   Πλήθος ← Πλήθος + 1 

  Αλλιώς 

   ι ← Ν 

  Τέλος_Αν 

  ι ← ι + 1 

 Τέλος_Δπανάληυης 

Δμθάνιζε 'Το πλήθος ηφν βιβλίφν ποσ έτοσν πάνφ από 5000 πφλήζεις 

είναι :', Πλήθος 

Τέλος Πωλήζεις_Βιβλίων 




